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Grace a son revolutionnaire moteur 3D ZOAR™, 

Flight Unlimited II est la premiere simulation de vol a 

atteindre un tel degre de realisme. Avec ses textures "images 

satellite", Flight Unlimited II vous entraine dans un environnement 

photo realiste en 3D aux reliefs et aux paysages parfaitement definis. 



Flight Unlimited II est la seule simulation a vous offrir les sensations d'un veritable 
vol a vue grace a une definition au sol de 1 pixel pour 4 metres et... sans limite de vision. 
Vous piloterez 5 avions de legende dont le chasseur Mustang P-51 D ou encore I'hydravion DHC-2 
De Havilland Beaver. 
Grace a une intelligence artificielle tres developpee, vous evoluerez dans un trafic aerien intense de plus de 400 avions. 
En toute liberte ou a travers 25 scenarios proposes (delivrer un prisonnier de la prison d'Alcatraz) Flight Unlimited II vous fera 
decouvrir des effets speciaux d'un realisme sans egal (vol de nuit en mode IFR, orage, pluie et tonnerre, brouillard et nuages). 

Un environnement sonore et un systeme de communication radio (ATC - Air Traffic Control) interactif d'un realisme epoustouflant 
vous permettront d'etre en contact permanent avec la tour de controle pour vous guider dans vos approches ou bien vous 
tenir informe des evolutions meteorologiques. Plus de 250 pages de documentation en frangais pour maitriser les techniques de vol. 
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le dernier MM M Bliiiarti se fait attendre. 

Ua'importe, an ma iivre aaa premieres 
impressions sur lejea ea aialtijaaear page 62! 



Its ED-MI st svinil mis it se resseeienl pas ! Ct eiiis-ai, 
iIsb gaieties lurries lie lens el lis jeu eomplel : Monkey Island 1 1 



EnorriBr 



le Teignard, rol I far West. De Jens leies pes mini easere le 

dilirJikfacaiisaliaiHesinerhes! 



Pss de iwlh le Is mist in Intern: Per Mire, tie doutle page 

sir laid pish I mlies pliilis I 
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Id lea pit ea Ureal li tadiir lilleraire de issiear Iris. 
H'sjei plvs pear di ridicule en stale, nltm-iai I 



ires dale Alien, leal nis a selaeligiii 

■tarda la plantlelM. 
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Jack Di 
Balance i 

JaernapiaPrileilD 



Del Darin II p.] 

I'eilraineir 97/91 p.i 

tot lis p.i 

lest U P. 152 

Brum, a triluri la materiel dernier-iri rati i la relattiii. 

la Veelea ! e'a plus le secrets pear lai. Its larealias net pies I'ailleirs ! 
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en micro-informatique 

certains produits 



SONT 



.. chez Targa. 



PLUS RELEVE 



S RECHERCHEZ UNE CONFIGURATION 
VRAIMENT RELEVEE, FORTE EN TECHNOLOGIE ? 

Processeur Intel Pentium® II 233 MHz 

Boitier ATX Chipset LX 

2,5 Go EIDE Seagate * 32 Mo de Ram 

CD 20X ■■ Carte son * Haut-Parleurs 

+ Moniteur 1 5 pouces TARGA 
+ Maintenance sur site 1 an 



Targa vous propose aujourdhui la jamme Business Line equipee lies der 
avancees lechnologiques. Processeurs Intel Penlium"" II 223 ou 266 Mil/, 
CD ROMs IDE ou SCSI, disques durs ultra rapides, nouveaux chipsets LX 
et carles grapltiques haule performance vous procureront tine sensation 
inconnue jusque la : accelerations multimedia, videos plein-ecran, applict 
3 D plus realistes el plus rapides. 



, Attention TARGA c'est ties fort- 
une fois que vous y curez goute, vous ne pourrez plus vous en passer ! 



AAUiiiAiiiAiAAAAAAAAAAAiAAiAAAr 



Contactez-nous au 01 30 86 68 23 de 9h a 18h 

pour connattre le revendeur TARGA le plus proche. 
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BUILD-TO-ORDER' 




pentium'JJ 

TARGA est une morque depgsee d'Actebis GmbH + Co. Le logo Intel Inside et Pentium* son! des marques deposees. WMX est une marque commertiale d'lntel Corporation. ^ 

3T0 = Fabrique a la demonde. A C T E B I S 



TARGA 

Vous n'aviez jamais goute a fin formal '/que. . 



In mars. 



MICROMANI 

NANTES - MARSEILLE - ORLEAN 



tssez-vousgrtserparla 
vitesse et les sensations 



pibtes et des ingen'teurs de morse, Cart 1 __. 

Precision Racing est a la pointe da T^ 

realisme : jouabil'tte maximale, design et ■-* — 

(omportement des voitures fidele a la realite, circuits et pilotes 

oftkiels mulliplidte des reglages, ,;£"■ ■ ; 




(ouleurs disponible thez MUromania !! 



M§€F@mania 
'' €B Horn PC 
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Tremblez, paisibles 
',. habitants a'Urak ! 
Balkoth le necomancien 
arrive. Successeur du celebre Lords of the 
Realm II, ce jeu est un superbe wartjaine 
medieval et fantastiqae. Jeu 
entierement en 3D ou s'entremelent 



Dark Omen 
estun 

wargame en 3D temps reel. 
Vous eies libres de vos 
mouvements et du choix 



des angles c 



camera. Vous incamez le tapitaine d'une armee de 
le delivrer cette teire des hordes des tenebres 
: regiments de cavalerie, 

d'infanterie, 
d'archers et de 
sorciers, 
machines de 
guerre... 
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magie, demons, diplomatic 
et oata'dles... 



logkiel professional ? 

Tousceuxqoiontprisles 
commandes de Sierra Pro-Pilot se posent encore la question, tant la quaSte 
du jeu est impressionnonte. Preparez voire plan de vol et decollez a bard 
i'w des 5 appnreh. Mais n'oubliez pos d'ecouter le controle aerien. 



BysJS 



Plongez dans on univers 
unique et combattez^ 
les forces du mal dans de sanglanfr 
affrontements. Jeu de strategie et 
temps reel, Myth, grace a son moteur 
graphique trespousse nous off re un 
grapbisme, des effets de lumiere et une 
gesfion meteo impressionnants, a 
g agE. trovers une 
formidable . 
epopeede 
25 





Dernier ne de Blizzard Entertainement, ce 
?|P jeu est le digne successeur de Waraoft. 
tjL Oans un univers 
H* tuturiste ou 3 races d' 
aliens, dotees de 
caracterisfiques 
differentes 
s'affrontent, 
jeu est un 




strategie et de 
gestion. 



•tupefiant, 

recree avec 

bonbeur 

I'incroyable 

atmosphere 

film. 




Los Angeles ■ 

2019!Lesrepliquants 
sont de retour. Vous etes Ray 
Mc Coy, flic desabvse, charge de 
ceuxauine sont pas hi/mains. Graced 
granae liberie d'uction, chaque nouvelle 
partie sera differente. Ce jeu a'aventure, 



La belle Lara part a 

recbenbe de la reiique 

«Dague de Xian».5 

univers subdivises en 

plusieursniveaux, 

Chine a Venise et au Tibet. Lara 

pourrautiliser2obietsen 

m&ne temps, conauire des 

engins, de nouvelles 

acmes, de 

nouveaux 

monstres. 




Incamez 
Joe Chip .__-_ 
et dejouez les plans de la Hollis Corporation, 
societe d'espionnage reunissani les telepathes les 
plus dangereux du continent Nord-Americain. De 
fes de cameras, des personnages 

modelises en 3D 
dotes de diiaines 
S de pouvoirs et 
.r^J une ambiance sonore 
j^'fTI unique. Une superbe 
._ v . - . adaptation du celebre roman 
de Philip K. Dick par Cryo. 




Presidez au destin de I'une des dome 
civilisations antiques : balissez dlmmenses cites, 
levez de puissantes arraees et trouvez de nouvelles 
technologies. Exploitation 
de ressources, 
exploration, diplomalie, 
conquetes... Seal ou a j 
1 plusieurs, void k nouvelle i 

reference 

desjeux 

de strategie 
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LES MICROMANIA 

MICROMANIA NAMES: MICROMANIA MARSEILLE 

\Centn Commercial Beautteu riSST Cenfre Commercial Centre Bourse 1 

NEW 



mogie, elfeoenroyedei 
I objets dans le passe. V, 
I fecem/mr ifes /Won/« 
| iseprojelerplosimssi 
| orriere, oefferti/errfem _-, 
I missions, Mttmmeritregrwperr.es 
• #fs. Setrotmi one , " 
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MICROMANIA WHY G RD CIEL 

Centre Ccial Carrefour Grand Ciel 
, 94200 Ivry-sur-Seine 
..; Tel. 01 45 15 1206 
MICROMANIA CHAMPMLYSEES MICROMANIA SAINT-QUENTIN 

Galerie des Champs ■ 84, av. Champs-Elysees Centre Ccial St-Quentin-en-Yvelines 
Mo George 5 - RER Charles-de-Gaulle-Etoile face Carrelour 78000 S^Quentin-en- 
Tel. 01 42 56 04 13 Yve ' lnes " Te '' "' 30 ** 25 23 

MICROMANIA BVD DES ITAUENS MICROMANIA C EROY 
des Princes - 5, k»d des lloiiens ~ ' iiffiE Centre Commercial Les 3 Fontaines 
I Paris • Mo Richelieu Drouot HUAGES N™ u £°s - Face Go Sport 
tOpera-Tel. 0140159310 «-- ' 95000 Cergy- Tel. 01 34 2488 81 
MICROMANIA MONTPARNASSE MICROMANIA CRETEIL 
1 26, rue deRennes- 75006 Paris Centre Ccial CreteiTSoleil • Niv ; 

Metro MontparnasseouSaint-Placide ^^u^n^o/nCAT'i, 
Tel 01 45 49 07 07 Bus ' ' 7/1 81 /l 04/308 - 9401 6 Creteil 



MICROMANIA FORUM PES HA U.ES 

5, rue des Pirouettes - Niveau -2 



Tel. 01 43 77 24 11 
MICROMANIA ROUEN ST-SEVER 



o, rue aes nrouerres • niveau -l ■= — ■ — ^ . i f . , c 

Mo & RER Les Holies - Entree Porte Lescaut Centre Commercial Saint-Sever 
75001 Paris ■ Tel. 01 45 08 15 78 76 . 000 Sain -S ever 

MICROMANIA ITALIE2 12JJT.I. ««■*« 



Tel. 01 458970: 




LES NOUVEAUTES D'AB 



G/UUM1E MICROMANIA 
I AN SVR TOUS IES MX 



\\T4'i»V,iW\hM1^*MilN~M 



avecle l* achat I 
De nombreux privileges 
avec la Megacarte et 5% 
de remise- sur des pnx canons I 



*G$<mk 



• Duke Hukem 3D • Wanraft 2 

• f\ Grand Prix 2 • Quake 
I • Command & Conquer... 

J^jjhadow Warrior 

• Blood 



3615 MICROMANIA 
- - •- — lalaaue 



*Loqitiei i'ams nil mean GR&TUIT dispoatbte 
dons les Micromania et svr Internet : 
http// www.azvrsoft.fr/stadium 
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^3' nouvelle moutwe de 

FIFA 98 offre taujours la 
possibilite de jouer seal oi 
a phsieurs. Jouabiiite, 
fluidite ameliorees et 
nombreuses options 
feronf de ce jeu la 
nouvelle reference h 




p™. Carrefour Portet-sur-Garonne - 31 1 27 
3 Portet-sur-Garonne - Tel. 05 61 76 20 39 

MICROMANIA AVIGNON 
Espace Soleif - 841 30 Le Pontet 
Tel 04 90 31 1766 
ICROMANIA MONTPELUER 



Ccial Le Polyqone - Niveau Hout 
Montpellier -Tel. 04 67 20 14 57 
OMANIA GRAND-VAR 

,.,*, Commercial Grand-VarSud 
831 60 La Valelte-du-Var - Tel. 04 94 75 32 30 
MICROMANIA CAP 3000 
Centre Ccial Cap 3000 - Rez-de-Chaussee 
06700 St-taurent-du-Var - Tel. 04 93 14 61 47 
S^-TZdet MS MICROMANIA NICE-ETOJU 

gSS Ll M.CROMAN.ALYONU.PARr.DIEU 

93006 Aulnay-sous-Bois -Tel. 01 48 65 35 39 Centre Commercial La Part Dieu -Niveau 1 

MICROMANIA LES ULIS 2 ^Sull' ?»o M « »L 

Cen.reCaalLesUlis2-Tel.01 69290499 fTT^T Tp , 

„,-.„„,, i,«nv « Galerie Auchan - 69800 Lyon St-Pnest 

MICROMANIA EVRY 2 Tel 0472374755 

Centre Ccial Evry 2 - Tel. 01 60 77 74 02 M | eR0 M.ANIA EURALILLE 

MICROMANIA ROSNY 2 Centre Ccial Euralille - Rez-de-chaussee 

Centre Commercial Rosny 2 59777 Lille - Tel. 03 20 55 72 72 

931 1 Rosny - Tel. 01 48 54 73 07 M | CR0 MANIA LILLE V2 

MICROMANIA LES ARCADES Centre Commercial Villeneuve d'Ascq 

Centre Ccial Les Arcades - Niveau Bas 59650 Lille - Tel. 03 20 05 57 58 

93606 Noisy-le-Grand - Tel. 01 43 04 25 10 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 

MICROMANIA VIlUERStN-BliRE Centre Commercial Auchan 



Centre Commercial Carrefour - 771 90 62950 Noyelles-Godault 

Villiers-enBiere - Tel. 01 64 87 90 33 Tel. 03 21 20 52 77 

MICROMANIA VELIZY 2 MICROMANIA REIMS CORMONIREUIL 

Centre Commercial Velizy 2 - 781 40 Velizy Centre Commercial Cora Cormontreuil 

Tel. 01 34 65 32 91 51 350 Cormontreuil 

MICROMANIA BELLE EPINE Td 03 26 86 52 76 

Centre Ccial Belle Epine - Niveau Bas MICROMANIA STRASBOURG 

94561 Thiais - Metro Villejuif Terminus Centre Commercial Place des Halles 

Bus 1 85/285 RER C Choisy Niveau Haul (Face entree BHV) 

Bus TVM Belle Epine -Tel. 01 46 87 30 71 67000 Strasbourg - Tel. 03 88 32 60 70 
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Apres avoir selectionne un 
affichage en 65 536 couleurs 
sous Win95 (parce que c'est 
plus beau), laucez Gen4.exe 
a la racine du CD-ROM..., 
c'est parti ! Cliquez sur 
« Suite » pour acceder aux 
demos jouahles et lancer 
leui' installation. Attention ! 
Lorsqu'un utilitaire vous 
manque (Quicklime, Direct 
X ou Video for Windows), 
n'oubliez pas de I'installer 
a partir du menu 
correspond ant, et cela avant 
toute autre chose. La meme 
procedure est a suivre pour 
le CD-ROM Monkey Island 2 
(voir page 10). Les patches 
et les quatre unites 
additionnelles pour 
Total Annihilation sunt 
minis dans le repertoire 
« Patches » situe a la racine 
du CD-ROM. 



Resultat du concours 
Dark Reign 

Romain Moyano d'Aix-En-Provence 
est I'heureux gagnant du concours 
Dark Reign. Son scenario (tres difficile) 
est disponible sur le CD-ROM, suivez 
les instructions suivantes pour I'installer 
correctement. Apres decompression 
des quatre fichiers (sur disque dur), 
executez le fichier Unpack.exe puis 
lancez une session DOS sous Win95 et 
executer le fichier lnstall.bat (suivi de 
remplacement du repertoire du jeu). 
Vous pouvez maintenant lancer 
le scenario MenAtWar depuis le menu 
Un Joueur/Scenario Personnalise 
de Dark Reign. ■ 

Ca ne marche pas ? 

Si un CD-ROM ne fonctionne pas, ne le 
retournez pas mais telephonez d'abord 
au 01 49 88 67 98 pour obtenir 
un numero de retour. Sans cette 
demarche prealable, aucun echange 
ne sera effectue. ■ 




Balls of Steel 



ttHlEnriSIIiilemtm • Bests Iieeb? • VetsIbb 
Abies ilmiss : bb tableau, bbisste & mliBS limits' 
VsrsiBREBwIets'JiSBiiiiiBls • EsaSs siisi'.PWB, 
IB Ms, EB-BBM & Ws35 • Plass w is Stssss 
6arMMa*ltiaat$is:tiBSMB 

Un flipper fluide, beau et truffe de 
bonus . . ., le must ! Lancez le jeu et 
apres avoir selectionne le nombre de 
joueurs (1 a 4), tapez sauvagement 
sur Enter. La bille fuse ! Utilisez les 
touches Shift pour les flippers ainsi 
que W, « : » et la barre espace pour 
secouer la table comme un forcene. 
Ca detend, hein ? ■ 



Andretti Racing 



if. Editeur : Novalogic • Genre : simulation de tank • Version demo limitee : 
f une mission* Version complete: disponible *Config mini :P120, 16 Mo, 
J CD-ROM 4x • Place sur le disque dur : 17 Mo • Executable :Af2Demo 
**■ 

£ : 

P~ Pas d'affolement, le jeu semble d'abord ne pas s'installer mais il suffit 
fl". d'attendre un peu. Non, encore un peu. Bon, ca marche maintenant ? Parfait. > 
t: Apres vous etre engage dans la premiere (et unique) mission de cette demo, ; 
'?', vous vous retrouvez aux commandes d'un tank aide d'un redoutable 
;*■ coequipier (Enforcer). Utilisez les touches flechees pour vous diriger et 
j : Q/D/Z/S pour orienter votre tourelle. La direction de votre prochain objectif 
[(7 est indique a l'ecran par un symbole rouge, suivez-Ie mais n'approchez pas 
f I'ennemi de trop pres. Votre tank high-tech vous permet en effet de detmire ■ 
j£ une cible a tres longue distance. Appuyez sur Entree pour obtenir une visee ;. 
£ parfaite de I'ennemi et utilisez la barre espace pour tirer..., bourn ! En ■ 
o" appuyant plusieurs fois sur Entree, vous pourrez commuter entre les diffe- 
*t rentes cibles en vue et ainsi choisir avec discernement celle que vous aurez 
: lebonheurdedetruire.Et si vous souhaitezjouerau grand stratege. latouche 
■„■ Backspace (options tactiques) et les touches de fonctions (differentes vues) 
.-'- vous permettrontdepeaufinervos manoeuvres guerrieres. ■ 



Ww : UseItbsIe Ms • Eesre : tofym • 
ilersias ism Mite : sue wilsrs, Aor Emits 
VersiBti Enmlsts : dispBiiisls • Mis. ml: 
PI33. IS Mb. EB-BBM 2x.VHb95' 
Pirn w Ie Bisque w : 22 Mb • Imiaals : 

ABdrsttt BBB1B.EXB 

II parait que la version complete vous 
propose egalement du stock-car mais, 
dans cette demo, c'est i'lndy et 
euh..., c'est ravioli. Utilisez les 
touches A/Z pour accelerer 
etfreiner, iesfleches 
gauche/droite pour tourner a 
gauche et a draite, et la touche V 
pour changer d'angle de vue. 
Vous pouvez egalement consulter 
le fichier Readme qui se trouve dans 
le repertoire d'installation du jeu. ■ 

Eatz 2 et Dogz 2 

Mm : Pf. MaQiE • Eebpe : SisIts0 • 
VetsIbb Aebib iimiEs : irn see! mml 

SlBlBllBBEBlEBt, JBBEtS llBlllES, ElE. • JlETSiSB 

EBE10E : BisBBBiBls • EssHs. siisi : P75, W 
Mb, EB-BBM at WttS • Pim sb? is Msb.ee 
Bar : 13 Mb • MebWe : Psli iim 

Adorable, croquignolet, mignon..., 
les adjectifs ne manquent pas pour 
qualifier ce jeu dans lequel vous devez 
eduquer chiens et chats en ies 
nourrissant et les faisant jouer. Utilisez 
la technique du Drag and Drop sur 
les animaux et les objets, juste pour 
voir.Amusant, non ? ■ 

F-22 Raptor 

itHtear : tomp • Bests : sisialaliBB • 
tlsrsiBB BEbib liBiilSs : sas BiissiBB • VetsIbb 
samlets : BisassiMe • Esslig siisl : P3B, Iff 
Mb, EB-BBM 4x, » ■ PIsee set is Sisbee 
Bar : IB Mb • MEBisals : BbsIstme 

Vous etes aux commandes d'un F-22 
Raptor. Que faire ? Eh bien, appuyez 
sur les touches 6 a pour definir 
votre vitesse, les f leches pour 
decoller puis vous diriger, G pour 
rentrer le train d'atterrissage. 
Choisissez ensuite une arme avec 
les touches 1 a 4, utilisez la barre 
espace pour tirer. Pour en sauoir 
plus, tapez sur la touche « : ». ■ 



HT 



mar : * • Hurt : • Mi lim 

IMIi!.(BlllB(KS*S • lirsiu 

mum : iismlli ■ tlltil ml : tints, 
It U turn ft Wilas IS ■ ftm sir 



Le juge, qui veut les faire passer a table, teur 

demande : si ce que vous dites est vrai, 
qu'appelle-t-on un gendarme quand il ne s'agit 

pas d'uit militaire ? 



Jack n'est qiTun quiz mais quel quiz 
Vif, drole voire franchement delirant, 
on ne s'en lasse pas, surtout a 
plusieurs ! Dans cette demo, un peu 
courte mais franchement bavarde, 
vous pourrez jouer jusqu'a trois 
joueurs. Le principe est simple : 
des qu'il croit connaitre la reponse, 
le joueur appuie rapidement sur sa 
touche (Q, B ou P) pour prendre 
la main et tenter de repondre 
a la question posee(1 a 4, 
generalement). Bref, c'est comme 
Question pour un Champion. . ., 
mais on ne s'ennuie pas. ■ 



Jack Hicklaus 5 Designer 

kilesf.MstifEemieilitwtis 
bmbbps ■ VmifmtifflntMilEEitrBistms ■ 
VsrsiM M0S : AisBMitts • Sunns mini '■ 

mBjsnB,EHmix,W!ii35-Pimsiine 

iism * ■' fl Mb • ixMaslB : BewSIexb 
La demo lancee, effectuez un die 
droit dans la fenetre et choisissez 
New Hole. Tracez un trait : creation 
d'une image reduite (trou n°1' 
Effectuez un die droit sur celle-ci et 
selectionnez Edit Hole : nouvelle 
fenetre. Deplacez et remodelez 
les elements en deplacant les petits 
points qui definissent leurs 
contours..., creez, quoi ! ■ 



Jack Nicklaus 5 Golf 

M or: Jcobfr • Ssm:0! • Vbfsibb 

UBlBliBlilBElBIIBSmBrS • VEPSIBSBSSI0E: 

ds0Ble • Ms m ; MZ0, IS Ms, EB-BBM 
in, Wb$5 ' Pises sb? Is 8ism siie : 43 Mb • 

!ml3ihi:M5im 

Les golfs ne sont pas reputes pour 
leurs interfaces novatrices. Id, pas 
de surprise : vous ciiquez d'abord 
sur le terrain pour orienter votre tir, 
puis sur la balle pour faire 
apparaitre I'interface. Surgira alors un 
cercle sur lequel vous aurez a 
cliquer deux fois, une fois pour la 
puissance, une autre pour I'effet. 
Comme d'habitude, quoi ! ■ 




Journeyman Project 3 




Mm : M Bra • Eebfe : bubIbfe • Vefsibb 
Bebib MMe : pas 6s sasvegarSe, snivers MM 
VErsiBti EnmplEte : dispsBislE • Essfig mini : 
P3B, IS Mb, EB-BBM 1x, Wb9S • Piatt sur IB 
i\smm:SMB • fiisatUte : Ujfflm 

L'interface du jeu est expliquee 
en debut de demo. Simple precision : 
si vous souhaitez regarder dans 
toutes les directions, ciiquez sur la 
fenetre visuelle et deplacez la souris 
en maintenant le bouton appuye. 
Original, vous possedez une 
combinaison qui vous permet de 
prendre I'apparence de n'importe qui. 
Faites une photo du personnage puis 
ciiquez sur votre representation 
(en bas et au centre de I'ecran). 
Vous pouvez desormais emprunter 
son look. . ., et parfois ce n'est pas 
une affaire ! ■ 




Younghlood 



ifltesr : Bt lutsmtise • EEBrs:ralE/stratEsiE 
• VeFSiBR Beibb UbiHee : iavsalairE iBBlilisaBlB, 
pas iIb saBi/EganlB • Vefsob ebbi0e : MS ■ 
aiiai :PSB, IB Ma, EB-BBM <H,&M5 • 
Pl3EEWlBBJSIItBW:aBllB' 

[XEEBtaMe : asm 

Vous vous souvenez du jeu 
Waterworld (jamais sorti en France) ? 
Eh bien vous savez ce qu'est 
Youngblood ! Euh, pardon ? Je viens 
de dire que ce jeu etait nul ? Meuh 
non, j'ai juste dit qu'il ressemblait a 
Waterworld ! Bon alors, le principe 
est simple, vous voyez I'interface 
de Warcraft. . ,, et bien, c'est la meme 
chose mais avec seulement trois 
super-heros a diriger. Selectionnez 
vos p'tits gars et envoyez les trucider 
tout ce qui bouge, lis ne savent 
faire que ca ! ■ 




Sans roue codee, vous ne pourrez 
pas jouer a Monkey Island 2. 
Suivez scrupuleusement les 
indications ci-dessous. Et si vous 
avez des doutes quant a votre 
aptitude a tnanier un cutter, 
faites une photocopie de la page, 
scannez-la, photographiez-la, 
memorisez-la. . ., bref, soyez 
tres prudent ! 

1. Detachez delicatement 

la page du magazine en utilisant 
un cutter. 

2. Collez cette page sur un carton 
fin ou unefeuille epaisse. 
N'utilisez pas une colle forte - qui 
deformerait le papier - mais de la 
colie blanche en stick. 

3. Decoupez au cutter les sept 
minuscules fenetres qui se trouve 
sur la petite roue : Worms, Gout, 
Scurvy, etc. 

4. Decoupez maintenant les deux 
roues et placez la petite roue sur 
la grande. 

5. Vous pouvez deja utiliser la 
roue codee mais, si vous etes 
atrocement perfection niste, vous 
pouvez fixer une attache 
parisienne au milieu des deux 
roues en vous assurant qu'elles 
soient parfaitement ajustees. 
Exempie d'utilisation : si on fait 
coincider le champignon (grande 
roue) avec la pinte de biere 
(petite roue), on doit obtenir les 
chiffres 16/22 pour la recette 
Worms et les chiffres 55/23 pour 
la recette Tattoo Rash. ■ 
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Quand un film culte devient un succes 
sun CD Rom PC. 



vwtnunnt 




Gen 4 

"... un jeu d'aventure hors norme et une 

gculeuse adaptation d'un chef d'cauvre cinemato- 
yraphique. Decors sublimes, dialogues edultes, intrigue 
aux multiples denouements, cela merite le detour". 






'Taut y est : beaute, scenario, ambiance, 

musique, voix, tout. De plus I'ergonomie est optimale ...". 

PC Mag Loisirs 

eilleur jeu d'aventure 1 997. 
Prixdu meilleur jeu de I'annee 1997. 
"... unjeu qui, comme le film, est destine a devenir un cufce". 

"PCJeux — — 



PC Team 

"Oubliez toutes vos ref 

livre de Philip K. Dick et du film de Ridley Scott, Blade 

Runner prefigure I'avenir du jeu d'aventure...". 



"Blade Runner ne se contente pas d'etre fidele 

au film, c'est aussi I'un des jeux d'aventure le plus nova- 

teur de ces dernieres annees". 



Micro pour tous 
CD Rom Magazine 



Westwood" 
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Soutien inconditionnel 



C'estta reponse a laletlre «Ad Nauseam » quim'apousse a 
t'ecrire. Abonne a Gen4 depuis peu, maisfan depuis toujours, 
j'ai etc extrcmement etonne de celle Iettre au moins comme tu 
aspu 1'etre (Gen4 n°105). Je me suis demande comment on pou- 
vait en airiver la sans avoir des idees totalement extremistes, fai- 
re la relation entreles viols au college et votre journal. C'est 
completement effarant ! Ta reponse m'a paru logique et je crois 
qu'elle s'imposait. En effel, il ne faut pas laisser sans suite des 
canneries pareilles ! Je veux cependant fairc deux minuscules 
critiques au journal. Ainsi, lorsque j'ai ouvert Gen4, a la 
ruhrique Courrier, je n'ai pas trouve la partie « morceaux choi- 
sis» ! J'ai bien sur retourne Gen4 dans tous les sens, je l'ai pas- 
se aux rayons X, rien ! lis avaient disparu. J'esperc ViVement 
leur reapparition le mois prochain. Merci d'avance. Ma secon- 
de remarque est insignifiante. J'ai egaleraent remarque la perte 
du classement des meilleures ventes du mois precedent, judi- 
cieusement place d 1 habitude apres les publicites de Zara Whites 
& Co. Que s'est-il passe ? J'espere le revoirtrcs prochainement 
Je voudrais egalement te dire que c'est grace a des gars comme 
toi que Gen4 doil sa grande popularity, encore merci ! 
Toad Renegade. 

Grumble, 

bon, ben ecoute, merci Toad. Et merci a tous ceux qui ont. ap- 
prouve ma furieuse diatribe conlre ce pitoyable ramolli du 
concept (Gen4 n"105). Car si il est vrai qu 'une reponse s "un- 
posait, les propositions nauseeuses de ce sinistre du buibe 
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Incroyable, malgre mes efforts 
pour etre le plus detestable 
possihlc, je rec,ois des tas de lettres 
affreusement sympatliiques ! 
Dites tout de suite que je n'ai rien 
d'un vrai Teignard ! Oh, et puis 
non, ne le dites pas... vous allez 
encore nie facher. 



m 'avaient echauffe a tel point que j'ai malheureusement verse 
dans I 'execs. Si, si, je I'avoue. A retire ledit courtier, j 'ai meme 
redoute un instant que vous, lecteurs, me reprochiez d'etre sor- 
tide man role de « mediant pour de faux », pour m 'adomier 
sans retenue a une trap violente execution scripturale. Vos nom- 
breuses lettres de soutien, parfois assarties de remarques legi- 
times quant a la presence depubs X dans Gen4, m 'ont rassure : 
notre racorni anonyme meritail la claque que je lui ai assenee, 
etje prefers nettetnent qu 'il en soit ainsi. . . parce qu 'il etail hors 
de question que je lui concede la moindre petite excuse ! Bon, 
voild. A moi maintenant de te rassurer, les morceaux choisis 
n 'out pas disparu... metis deviennent bimestriels. Qui, je sais, 
c 'est un peu dommage mais c 'est de votre faute aussi, vous dites 
de moins en moins de stupidites ! Vous relisez et corrigez vos 
textes ou quoi ? Tiens, meme toi. Toad, tu ne in ' off res pas la 
moindre petite ineptie a me mettre sous la dent ! Je lance done 
un appel a tons ceux qui servient tentes de m 'envoyer une ba- 
fouille : ecrivez-moi, que dis-je, braillez-moi des emeries ! Quoi, 
votre intellect s 'y refuse ? II rendcle, resiste, se rebijfe ? Appre- 
nez-lui qui est le mattre et bannissez-le sans menagemenl ! Des 

jeux televises aux bouquins de Sullitzer, en passant par ['ab- 
sorption de substances alcoolisees, il existe mille moyens de se 
debarrasserd'un intellect encombrant ! Bon, etpuis, sirienn'y 

fait, je vous autorise a ajouter voiontairement des enormites 
dans vos lettres... apres tout, Hen va de I'avenirdes « morceaux 
choisis » ! Merci a tous. Passons maintenant a la disparition du 
tableau des meilleures ventes, Texplication est simple : la so- 
ciete qui nous communiquait ces chifjres ne le fait plus depuis 
deux mois. Pourquoi, je I 'ignore mais, aux deniieres nouvelles, 

je n 'en sais strictement rien. Une infonnation a mettre au condi- 
tionnel, bien sur. . . 

Quant a la fin de ta Iettre, elle sombre dans la basse flagorne- 
rie ) Ce sont d'abord la fraicheur des news, la pertinence 
des tests, I'esthetique de la maqueite et la qualite du. (des) 
CD-ROM... qui, beaucoup plus que le courtier du Teignard, 
assurent la renommee de Gen4. Je le sais, tu le sais, nous le 
savons to^. . mais bon, c 'etail sympa quand meme. 
, Allez, bye ! 



BiBuf du grenouille ? 



Salutle Teignard, 
bon alors 5a y est ! Enl'in un e-mail pour Gen4 ! Rcmarquez, ce 
n'est pas trop tot. deja que vous n'avez pas de site Web ! Since- 
rernent, si vous, revue informal! que, n'avez pas de site Web, ce 
n'est pas comme caqu'on va fairc avanccr les choses dans notre 
pays ! Mais sije «e-mail», ce n'est pas pour 9a. Je ne ferai pas 
de compliment sur ton Mag. pour une bonne raison : je ne vous 
lis pas. Si lajefais une exception, c'eslqu'unpote vousrefoit 
et que, le Magetant sur la table, je l'ai lu. Or. rien qu'enpar- | 
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Pnfw, cest de I 
isser vatre carte 



j'^ifuyy^ lL 



ffets speciaux epnustouflants aux graphismes 
}rkalisties: reflets du del, projection tie boue, etincellem, 
. neus, pluie, orages et hruuillard. 
Ultimate Race Pro™ eSf une terrifiante course a grande vitesse chntrr 
de veritables adversaires (via Internet, reseau, modem ou lien 

riej ou centre des concurrents cootr&les par I'ordinateur. Lancez.- 
■is sur IE pistes diffetentes en Course centre la montre, record de 

plus fort! 
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► courant le courrier des lecteurs, il y a deja de quoi rigoler. Bref, 
si je t'envoie ce mail, c'est d'abord pour repondre au\ questions 
de.s lecteurs (c'est pas inon boulot, mais il y a des trues qui me 
font tellement sourire que j'ai envie de repondre), et puis aussi 
pour faire quelques critiques sur votre Mag. Allez, j'y vais (au 
fait, ils'agitdun Q 104) !■ 

On commence par Gnoo et cette histoire de patch. II y a ici Line 
contradiction qu'il convient de denoncer. Les joueurs (dont je 
fais partie) demandent en general deux choses a un jeu. Pre- 
mierement, qn'il soit le meilleur possible et, deuxiemement, 
qu'il sorte le plus vite possible. Si ies lecteurs de Gen4 pro- 
grammaient un peu, ils sauraient eombien il est difficile de tout 
prevoir lorsqu'on fait un jeu (ou line application). On pense que 
le produit est fini, on le commercialise, et pan, on decouvre un 
true qu'il aurait ete sympa de faire ou un bug qu'on n'avait pas 
vu ! D'ou V'mterel du patch-hc patch est la pour repondre aux 
besoins du joueur, non pour le faire chier. Et si les developpeurs 
sortent de plus en plus de patches, c'est parce qu'il y a de plus 
en plus de configurations specifiques, done inevilablement de 
plus en plus de problemes. Personnellement. je n'aurais jamais 
profile de POD sans patch PowerVR ! Alors quoi, on laisse 
pourrir les possesseurs de cette superbe carte 7 C'est ca ? Si les 
developpeurs ne «patchaient» pas, nous jouerions avee un War- 
craft 2 boiteux et les possesseurs de Cyrix se retrouveraient au 
merae niveau que les joueurs Mac (trois jeux tout au plus). Bref. 
faudrait arreler de jeter I'anatbeme sur les programmeurs. Un 
jeu represente souvenl plus d'un an de travail, alors au lieu de 
gueuler parce que \e patch 3Dfx de « Mon-jeu-a-moi-que-j ' ai » 
n'est pas sorti, soyez done reconnaissants envers les gens qui 
bossent pour vous faire plaisir, et soyez patients. 
On continue par Julien. Alors lui, je ne sais pas d'ou il sort mais 
il est tresfort ! Bon, je suis d' accord aveclui sur les hackers: 
Ces gens-la sont des inform atici ens surdoues, et deposer leur 
sigle ou leur marque la ou ils sont passes constitue pour eux un 
defi. D'ailleurs Apple ne s'y est pas trompe en creanl un site 
Web special pour tester leur nouveau systems de securite : tous 
les hackers sont invites aessayerd'y deposer un message... et 
ceux qui reussiront bosseront chez eux. On a aussi 1'exemplc 
d'une grande banque japonaise qui met son systeme informa- 
tique regulierement a l'epreuve. De ce point de vue, il faut noter 
qu'il n'y a jamais de debordement. Le hackerr&atre dans le sys- 
teme et s'en va, point. La ou notre ami Julien pete les plombs, 
c'est au niveau des virus. Nan, parce que moi je peux lui en 
refiler des virus, et je doute que lorsque son disque dur sera 
bousille, il me « e-mail » en me disant : «Bravo, c'est vraiment 
impression n ant ton petit programme » ! Quant a son « ersatz de 
vieartificielle», il devrait venirdans le labo oujebosse. II y 
verra des robots qui fbnetionnent par reseaux de neurones : ca, 
c'est de la vie artificiellc ! Un virus, meme polymorphe, ne vit 
pas. II repond a du code eta rien d* autre. La vie artificielle sup- 
pose une adaptation, et cela en fonction de differentes situa- 
tions. Alors qu'il arrete de delirer ! 

Autre critique, laissez tomber la rubrique Hard. Le Kai'win Cy- 
ripower MX a 7 000 francs, dire que c'est une bonne affaire, 
peut-etre. . . mais a condition d'acheter un PC pour faire tourner 
le demineur et le notepad ! Franehement, sortez et aller voir de- 
hors. II y a aujourd'hui des magasins qui font des PC plus puis- 
sants (quoique bas de gamme) pour a peine 7 000 francs. Au lieu 
de parler de hard, vous feriez mieux de creer un site Web, par- 
ce que la presse On-line est desormais une priori te. La France 
est en retard mes bons amis. . . et vous aussi. Alors au boulot ! 
La demoeratisation du Net passe aussi par vous. Si vous faites 
d'Intemet un outil indispensable pour les lecteurs, alors peut- 
etre que les choses avanceront. 









Ceux qui n'ont ni 
stylo, ni imprimante, 
ni enveloppe, 
ni timbre..., ni rien, 
peuvent desormais 
m'envoyer un e-mail 
a I'adresse suivante : 
teignard@planete.net. 
C'est pratique, 
moderne, branche 
et, en plus, il m'arrive 
de repondre. 
Oooh, pas toujours, 
mais qa m'arrive ! 



El pour finir. arretez de eraeher sur les consoles ! Dans le mon- 
de du divertissement, il y a les consoles et le PC, indispensables 
Tun eomme I'autrc. Et quand j'entends un cretin me dire : 
«Hehe, sur ta console, tu ne joues pas a Quake en Multijoueur. » 
Je dis que c'est vrai mais je repunds egalement : « Trouve-moi 
un jeu sur PC aussi bien fait el aussi bien pense que Golde- 
neye 64, mon petit ! » Sur console, mes frangines ne se font pas 
chier avec une caite son qui ne marche pas ou un Winbouze qui 
plante. Certes, le reseau et le Net sont indispensables dans la 
vie d'un joueur, mais les consoles ont aussi des altraits que 
n'aura jamais lePC ! 

Bon allez, je vais arrcter la. II y aurait encore beaucoup a dire 
sur votre Mag mais, comme cette lettre ne paraTtra jamais. . . 
A bon entendeur, salut. 
Ludovic. 

Argn, 

ben si, je la publie, ta @ $#& de lettrefleuve ! Je reconnais en 
effet qu eile n 'est pas completement ininleressante. Certes, tu 
utilises un ton condescendant, pretentieux et meprisant qui m '/>/- 
citerait volontiers a quelques violences scriptu rales. Je saurai 
pourtant tester dans les limites du raisonnable. Tu esplutotjeu- 
ne, hein ? Alors apprends qu HI ne suffit pas d'avoir acces au 
Ouebe, de programmer et de frequenter quelques robots ach'ti 
intelligents pour s'auloproclamer donneur de lecon. J'imagine 
que. detenteur d'une poignee de savoir fraichement acquis, il 
te parait urgent d' en faire etalage. Leprobleme, c'est qu' on voh 
encore la marque du short. Ainsi, tu crois defendre le point de 
vue des programmeurs en vantanf les vertus du patch... ortu as 
tout faux I Si aujourd'hui, cenains jeux necessitent moult 
patches pour devenir paifaiiement jouables, c'est d'abord par- 
ce que les editeurs ne laissentpas aux developpeurs le temps de 
peaufiner lew jeu. De ce point de vue, les programmeurs pre- 
fereraient surement disposer de quelques moi.s supplementaires 
pour finir leur soft, plutot que de devoir ensuite sortir uneflo- 
pee de patches pour combler les lacunes de leur produit. Et in- 
utile de citer Warcraft 2 pour appuyer ton argumentation, il etait 
irreprochable et cela des sa sortie ! A toi plutot de comprendre 
que le joueur puisse en avoir marre de prohmger le beta-testing 
dejeux qu 'il achete au prixfort ! Pour le reste, je serai bref. 
Non, nous n 'arreterons pas la rubrique Hard. D 'abord, parce 
que, comme dans tous les magazines specialises, nous ne pou- 
vons evidemment tester que des PC identifies et identifiabl.es 
(une marque et un modele donnes) et non des configurations 
anonymes aux caracteristiques ires variables teiles qu 'on peut 
eh trouver chez depetits assembleurs. Ensuite, parce que les 
tests sur des peripheriqaes a usage ludique (joysticks, volants, 
cartes 3D, etc.) trouvent tres legitimement leur place dans les 
pages de Gen4. Bon, etpuis, pour finir, Gen4 consacre deja 
beaucoup de pages au Multijoueur et au Net, il est meme lepie- 
mier a I 'avoir fait, alors pourquoi nous reproches-tu d'en fai- 
re encore trap peu, Mmmm ? Tu sais, la demoeratisation du Net 
passe d'abord par une diminution des eoftts lies a son utilisa- 
tion (modem, inscription a un fournisseur d'acces, frais de 
communications te'lephoniques). Si, si, tit dots pouvoir com- 
prendre... meme si il est vrai que, pour toi, Jnternet ne coute 
rien (alors, crapuie, on utilise le serveur de son universite pour 
m'envoyerdes e-mails ?). 

Ah out, j'oubliais, je suis d'accord avec toi sur la comple- 
mentarite ludique du PC et des consoles. D 'ailteurs, je n 'ai 
pas souvenir que nous ayons crache sur les consoles, mais 
bon...Voila. salut. Bon, et puis si tu pouvais acquerir quelques 
rudiments d'huniilite, je suis sur que toi aussi, tu pourrais 
avoir des amis... 




SIDEWINDER 



Force Feedback Pro 



Recommande pour : 
Daytona USA Deluxe 
Flight Simulator 98 
G-Police 
Red Baron II 
Sabre Ace 
Spearhead 
Tomb Raider II 



Prenez vos precautions avant cle jouer avec le nouveau 
joystick Sidewinder Force Feedback Pro. 
Ses moteurs integres vous restituent chaque mouvement, 
chaque sensation, chaque impact de vos personnages ou 
de vos appareils. Plus rapide grace a son processeur 
integre, entierement programmable et surtout indestructible, 
Sidewinder Force Feedback Pro introduit LA veritable 
interactivite dans les jeux multimedia. Quand vous I'aurez, 
vous n'aurez qu'a bien vous tenir. 

Offre de lancement : Sidewinder Force Feedback Pro est 
livre avec 2 jeux : MDK Mission Laguna Beach et Interstate 76. 



Microsoft 

Jusqu'ou irez-vous ?™ www.microsoft.com/france/chezvous/ 
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► Grosse crispation 



Je vous ecris pour pousser Lin coup de gueule. 
Vous avez passe une pub dans le Gen4 n°103, pour le salon du 
Multimedia... et il a ete annule. Or, vous n'avez meme pas pris 
la peine de nous avertir dc cet incident. Je voudrais done savoir 
pourquoi le salon a ete annule... ct pourquoi vous avez ete les 
seuls a diffuser cette pub ! 

Mon numero de novembre (n°104) a la quatrieme de couvertu- 
re abimee : je le recois comrne d'habitude dans ma boite aux 
lettres, soigneusement emballc dans son plastique. Alors, si vos 
imprimeurs etaient des stagiairesj'aurais pu porter plainte ! 
Mais je nel'ai pas fait car tout le monde peut faire des erreurs... 
Par ailleurs, les deux premieres pages des demos etaient bien au 
debut mais la troisieme se trouvait a la fin du magazine ! Alors, 
si ta encore e'est un stagiaire que vous avez engage, j'aimerais 
que ce genre de chose ne se reproduise pas (car - quand je montre 
Gen4 a mes amis, ils se foutent de votre magazine et moi j'ai 
1'aird'un «con»). Peur-etre s'agit-il d'une blague de voire part 
mais ca nVetonnerait. 

En esperant une response, je vous souhaite une bonne annec. 
Morgan. 

Yagh, 

ben non, ce n 'est pas une blague, ton Gen4 a echappe a la vigi- 
lance de Vimprimeur. C 'est incroyabie ca, des tnilliers de Gen4 
sortentdes rotatives a une cadence infernale et il arrive que cer- 
tains magazines soient laches dans la nature truffes de... deux 
imperfections ! Oooh, ne minimisons pas cette sombre affaire ! 
Je suis entierement d 'accord avec toi, des tetes doivent iomber ! 
Et comine les stagiaires sont par definition responsables de tout 
ce qui tie fonctionne pas dans les ent reprises, le monde, voire la 
galaxie... je suggere qu 'on les immole tons sans management. 
Ca lew apprendra, aussi, a vouloir apprendre un metier ! Non, 
plus serieusenient, je sals que ces bugs ne sont pas acceptables, 
d 'autant qu 'ils donnent a Gen4 un cote « bricole » plutot dom- 
mageable. Reste que tu pourrais prendre ces petites malfacons 
avec unpeuplus de decontraction. Le mois prochain (et les sui- 
vants), tu recevras ton prochain Gen4 en parfait etat. Jure, cra- 
che ! Quant au salon du Multimedia, prevu en novembre 97, une 
majorite d 'editeurs dejeux (PC et consoles) ont refuse de s 'y 
produire, il a done ete puretnent et simplement annule. Alors, 
j 'ignore pourquoi nous avons ete les seuls a diffuser la pub 
d'une manifestation inexistante (nos commerciaux sont vrai- 
ment t res forts !) mais nous aurions effectivement pu vous 
informer de son annulation. Ceci dit, dans la mesure ou, plu- 
sieurs mois apres lesfaits, tu es le premier a nous faire part de 
cette omission, j 'imagine que la majorite de nos lecteurs s 'en 
contrebattaient eperdument les « sboubs »... preuve, d'ailleurs. 
que iedit salon du Multimedia auraif ete un enorme e'ehec ! 
Allez, tchough ! 

Cohabitation harmonieuse 

Salut le Teignard ( ainsi qu'a route 1'equipe de Gen4), 
je sais que tit n'aimes pas trop ce genre de iettre mais continue a 
lire, chere Teigne, car je dois te parler de. . . enfin, tu verms bien. 
Cela conceme la parlie hardware de mon PC adore. Te possede 
aetuellement une carte 3Dfx associee a une Matrox Millenium. 
Malheureusement, vous avez tout bouleverse dans ma vie de 
joueur effrene. Rappelez-vous de votre article sur les cartes 3D 
paru dans le numero 1 03. Non, ne prenez pas cet air innocent, 
surtoulFred ! Car e'estde voire f'autesij'ai infiige a mes parents 
la lourde charge de m'achcter une STB Velocity 128 ou une 
ATI Xpert@Play (en version PCI bien sur, car je ne suis pas 
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nous ne 
communiquons 
aucune soluce, 
ni par courrier, 
ni par telephone. 
Pour les urgences, 
composez le 18. 

mssm 

marrante, ta Iettre, 
mais ta passion 
irraisonnee pour Lara 
Croft meriterait 
un petit passage sur 
le divan, ou une cure 
de disintoxication 
au monastere 
des flots bleus. 



si tu dois changer de 
processeur, opte 
plutot pour un K6 
200 (ou 233), le P166 
vit ses derniers jours. 
Quant aux 
32 Mo de RAM, 
ils sont desormais 
indispensables pour 
la plupart des jeux 
acceleres 3D. 



1'heureux detenteur d"une carte mere AGP et de tout ce qui va 
avec). D'ailleurs, en passant, tu ne trouves pas que d'acheter du 
matos tout le temps, cela commence a lasser un peu ? Bon, mais 
venons-en au fait. Reprends ta respiration, je commence. Sacham 
que la Velocity ct la 3Dfx sont toutes les deux compatibles avec 
le support Direcl3D. Lors du lanccment d'un jeu eomme Jedi 
Knight (qui n'est pas 3Dfx mais Direct3D), comment seront 
gerees les deux accelerations ? Mon PC va-t-il planter, ne sachant 
quelle carte selectionner, ou hubilement choisir Tune des deux 
cartes acceleratriccs et laisser l'autre au repos ? Bref, ces deux 
cartes peuvent-elles etre associees sans problemc ? 
(...) J'ai aetuellement un K6 200 MeuMeuX, 32 Mo 
de RAM, une Millenium et une 3Dfx. J'aimerais savoir pour- 
quoi des jeux comine Interstate'76, NFS2 et Formula One mar- 
quent des ralentissements sur ma becane (argh. meme POD 
3Dfx en ecran « spiitte » !). Hein, dis, pourquoi ? Un probleme 
de RAM defectueuse ? Un assemblage foireux ? Dis-moi si 
je dois sevir aupres de mon vendeur parce que debourser 
1 1 000 F. pour voir des jeux se trainer, cela me met hors de moi ! 
Bon, et puis, franchement. Fl Racing Simulation est un pur 
chef-d'eeuvre... qui meritait plus que cinq etoiles ! II a meme 
detrone Fl GP2 qui nous a quand meme, moi et mes potes, 
occupes bien des dimanches ! C'etait le bon vieux temps. Et 
puisqu'on parle de jeux, je voudrais crier haul et fort que 
Conquest Earth est une vraie bouse ! Eidos nous a fait croire 
qu'il serait en tete du peloton des jeux de stralegie en temps reel, 
alors qu 1 il est plutot en tetc des jeux de merde (certes. en temps 
reel). Enfin, passons. . . mais il y a des baffes qui se perdent ! 
II ne me reste plus qu'a vous souhaiter une bonne continuation 
pour ce superbe Mag qu'est Gen4, ou plutot Geny4, comme 
dirait mon librairc. Allez, salut ! 
Greg. 

Hello, 

tu as parfaitement raison. en regie generale. je deteste les lettres 
dans lesquelles les ierm.es techniques proliferent, remuent, 
grouillent et s 'entremelent grassement, tels une annee d'asti- 
cots blanchdtresfouissant au caiur d'une charogne animale. Ca 
me revulse. Pourtant, je dois reconnoitre que, loin de mejeier 
au visage quelques questions techniques hdtivement redigees 
sur une page de bloc-notes. . . il y a la un reel effort de redaction. 
En plus, ton. style est vif alerte, sympathique, bref ta Iettre se lit 
sans depiaisir... bon, maisj'abandonne immediatement ce sty- 
le pontijiunt facon «prof a l'ancienne» et je reponds tout de sui- 
te a tes @£#& de questions techniques ! A commence}- par cette 
histoire d'incompatibilite entre cartes gerant le support 
DirectSD. La reponse est simple : Jedi Knight (en exemplejfait 
toujours appel au driver DireciiD que tu as prealablement ins- 
talle sous Win95 et a lui seul. Est-ce le dri ver de la 3 Dfx ? II uti- 
lise celui-ci. Est-ce celui de la STB Velocity 128 ? II utilise 
celui-ld. Quoi qu 'il arrive, meme si elles partagent le meme PC, 
les cartes SDfx et STB Velocity restent done bonnes copines 
meme si, pour le joueur, basculer d 'un driver a un autre n 'a rien 
d 'une activite parliculierenient exaltante. 
Quant a tes problemes de ralentissements, tout a fait compre- 
hensibles pour Interstate '76 et Formula One (les developpeurs 
ayant oublie d'etre competents), ils le sont mains pour POD. 
Alors, tu t 'en doutes, nous n 'avons pas les elements qui nous 
permeltraient d'effectuer un diagnostic (cliaque configuration 
est tres specifique), sache cependant que la RAM est hors de 
cause, un PC dont la memoireflanche refusant generalement 
de demarrer. Bon. et puis pour Fl Racing Simulation et 
Conquest Earth Je portage entierement tan point de vue et n 'ai 
done strictement rien a ajouter. Voila. 
Atchao, Greg. 



PASQ'EQUIPIERS 



PAS DE TENUE DE COMBAT 



PAS DE MUSCLESI 



ETPOURTANLIL EST LEURSEULESPOIR 



* 



CROiS ENMOI 



PC Jeux : 90% 

PC Player : tres bon 



PC Team : 93% 
Joystick : 85% 



PC Mag Loisirs : 16/20 
Generation 4 : Hit ■*■*** 




u 



Et hop ! Un produit cornplet. . . 

Cela faisait partie de nos bonnes resolutions de debut 
d'annee et ia chose se concretise des ce numero. 

Nous en sommes done a pres de deux cents pages 
(plutot trois cents en periode de fetes), au minimum par 
numero, un CD bourre de demos, un maximum 
d'exclusivites « chaudes » et un produit cornplet. . . 

On a bien pense vous glisser un nouveau PC dans 
le Mag, mais la proposition a ete rejetee pour de viles 
et obscures questions financiers. . . 

Comme vous allez pouvoir le constater, I'actualite 
s'est (heureusement) un peu calmee ce mois-ci, ce qui 
nous a permis de faire le point sur I'annee qui s'annonce 
et par la meme, de vous presenter un dossier sur les hits 
potentiels qui vont nous faire passer de nombreuses nuits 
blanches quitte a : 1) Rater nos examens, 2) Se facher 
avec notre copine, 3) Arriver en retard et les yeux vitreux 
au boulot (rayez les mentions inutiles). . . 

j'avais bien envie de profiler de cet editorial pour 
pester contre un article paru dans Liberation (21/11/97), 
dans lequel on trauvait une interview d'un quelconque 
prof d'universite (ca fait plus serieux), nous sortant 
I'incontoumable : « Dans les cas extremes (lesjeux video), 
ca peut vlrer au drame, comme i'dkoolou la drogue.y>, ou 
encore ; «■ Par le jeu, on ne vit plus son fantasmeen reve, 
on devient le hems et on joue a sa place. Plusieurs sen 
sortentbien, d'autres evoluent vers differentes formes de 
paradis, certains en meurent. » 

Comme quoi, meme un canard qui se veut bien 
en accord avec son temps peut vehiculer les cliches 
a deux francs que les gros medias nous parachutent sur 
la tranche, des qu'ils ont besoin de trouver un sujet qui va 
faire fremir la menagere. 

II y a dix ans, le danger, e'etaient les jeux de role et les 
fours a micro-ondes (qui donnaient le cancer du trou de 
balle), aujourd'hui, ce sont les jeux video et les telephones 
cellulaires (qui vous collent des tumeurs au cerveau). 

Si le cancer a grimpe d'un etage, on peut tout de 
meme constater que sur le jeu video, la polemique se situe 
toujours au niveau des derangements qu'etaient censes 
nous refiler les micro-ondes. 

Voila, voila. En esperant tout de meme revoir les 
quelques-uns d'entre vous qui n'auront pas ete internes 
d'ici le mois prochain, je vous souhaite une bonne lecture. 
Olivier Canou 
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Apres avoir offert aux hopitaux, 
des consoles et des jeux video pour les 
fetes de fin d'annee. Score Games poursuit 
sa campagne d'evangelisation ludique en 
creant le Show Room PC. Ouvert du 
lundi au samedi de 9 h 30 a 19 h 30 au : 
6, rue d'Amsterdam (Paris 75009), 
ce dernier offre aux clients la possibility 
de jouer en reseau (forfait a I'heure), 
sur quatre machines et/ou de decouvrir, 
durant un petit quart d'heure, les 
dernieres nouveautes. Toutes les machines 
seront equipees de processeurs, de cartes 
3D et de cartes sonores differents. 




Lasse de compter les moutons 

sauvages peuplant 

leurs vertes contrees, 

les programmeurs 

de chez Gremlin 

terminent enfin ce qui 

pourrait bien constituer 

le fleuron de leur 

gamme Actua Sport : 

Actua Ice Hockey. Devetoppe a partir de leur tout nouveau moteur 3D, ce titrejoue la carte 

du realisme. Pour commencer, tous lesjoueurs beneficient d'animations issues de la motion capture, 

y compris I'arbitre. Ensuite, /'utilisation d'un environnement tridimensionnel permet au joueur de 

placer la camera ou bon lui semble (ou presque). La presence de nombreux tableaux statistiques et 

de commentaires digitalises, acheve de rendre le tout tres televisuel. Optimise 3Dfx, et compatible 

avec la plupart des cartes acceleratrices 3D, ce jeu devrait faire I'objet d'un test le mois prochain. 



SAUVEZ W LCO 



L'annonce, fin decembre, de la 
mise au placard du projet Space 
Quest VII, fit I'effet d'une bombe 
sur le Net. De nombreux fans se 
jeterent du haut de I'Empire State 
Building, coiffes d'un four a micro- 
ondes, d'autres, plus constructifs, 
consacrerent leur site au projet 
« Sauvez Space Quest VII ! ». 
Ces sites donnent regulierement des nouvelles du front, ainsi que les adresses e-mails 
de nombreux decideurs de chez Sierra et CUC (dont celle de Chris McLeod, president 
de CUC). A vous de les convertir au culte de Roger Wilco ! 
www. cpu web . com/space/, 
www.w i w.org/- j ess/sa vesq7 . htm I . 

Si se Car en Ambit file 



Entre deux jeux de combat, SEGA revient 
toujours a la simulation automobile. 
La demiere en date s'appelle 
SEGA Touring Car Championship. 

Sort;' depuis quelques mois sur Saturn, 
oil H recut un accueil habituellement 
reserve aux legumes surgeles, ce titre vous 
propose de decouvrir trois circuits au volant 
d'une Mercedes, d'une Alfa Romeo, d'une 
Toyota ou d'une Opel. Jouable jusqu'a huit, 
en reseau et par modem, STCC permettra 
egalement a deux joueurs de s'affronter 
en link ou en 
split screen. Annonce 
courant fevrier, ce jeu 
ne supporte pas les 
cartes 3D (un patch 
D3D est prevu un 
a deux mois plus tard). 
Ce qui est dommage. 
II sera par contre 
optimise MMX, 
comme SEGA Rally 
et Daytona USA 
avant lui. 




tin et du bonl 




En attendant la tres 
improbable conversion PC 
de /'excellent Goldeneye 
Nintendo 64, les amateurs 
de quake-like et de bonderies, 
seront ravis d'apprendre qu'un 
niveau inspire de Demain ne 
meurt jamais, est 
actuellement disponible sur 
le site du film : www. 
tomorrowneverdies.com, 
pour les versions PC et Mac 
de Quake (le premier). 
Sans atteindre des sommets 
graphiques, ce petit fichier 
de 3,2 Mo contient tout 
de meme de nouvelles armes 
(dont le fameux Walther PPK 
et le MP5K), de nouvelles 
textures et de nouveaux 
ennemis. Votre mission 
consistera a detruire 
le bateau d'Elliot Carver, 
en le nettoyant de la cale 
au ponton, avant d'y placer 
des charges explosives. 



Les Chass 



Return Fire, ga volis dit quelque chose ? 

Souvenez-vous : un petit jeii dont 1'objectif 
consistait a infiltrer le camp adverse pour en subliliser le drapeau 
(et le ramener tant bien que mal dans ie votre)... Oui. e'est ga, vous aviez 
a votre disposition un tank, une Jeep et un heiico. Et bten sachez que ce titre 
vient de se voir doter d'une suite par MGM Interactive. II y gagne 
prmcipalement on environnement 3D, tirant partie des cartes acceleratrices 
3D. une option Multijoueur reseau et Intemet, ainsi qu'une compatibilite 
avec les joysticks Force Feedback. La chasse au drapeau s'opere desormais 
par voie terrienne, aerienne el maritime, d'ofj la presence de nouveaux 
vehicules comme le bateau et le Jet. Plus de cinquante cartes aux decors 
varies (jungle, desert, ville). serviront de terrain de jeii, les jouetirs ayant 
acces ade nombreuses armes, dont des missiles (pour les dogfights !) 
et des mines. 11 sera egalement possible de choisir entre une vue subjective 
et aerienne. Quant au distributeur fYanciiis..., je ne I'm pas trouve, desole. I 
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HEHMI 



Histoire de commencer 
la nouvelle annee en 
beaute, la (desormais 
grande) famille Latil 
a accueilli le mercredi 
31 decembre, a 9 hlO, 
une petite Mathilde ! 
Un petit bout de chou 
/ ^ de 3,150 cm pour 

L^ y 47 kg (a moins que ce 

L \S ne so ' t ''inverse ?) 

1^^ '\ * qui fit avec sa maman, 

■^^"™ Veronique, la Une de 

plusieurs journaux, pour avoir ete le dernier bebe de I'annee ! 
Papa pour la troisieme fois, notre correspondant a Villardonnel 
assure done, a lui tout seul, le repeuplement de sa region 
(et meriterait pour cela une subvention !). Tous les membres 
de la Redac s'associent, pour envoyer leurs felicitations 
enthousiastes aux heureux parents ! 




du Comte Drapov 





Apres I'annonce du jeu d'aventure Enemy Zero, SEGASoft affirme sa volonte de sortir du carcan 
baston/simulation, avec Vigilance. Cey'eu d'aventure/action 3D, met en scene un commando 
antiterroriste compose de huit personnages, chacun ayant une personnalite et des caracteristiques 
propres. Apres avoir choisi votre personnage, vous devrez gerer au mieux les conflits relationnels 
pouvant intervenir entre les autres membres de I'equipe. L'autre originalite du jeu se situe dans le mode 
Multijoueur. Au cours de vos parties en Solo, vous trouverez un certain nombre d'armes uniques (LEDO : 
Limited Edition Digital Objects), qu'il sera possible d'echanger via ie Net Un mode Deathmatch special, 
sera egalement cree pour pouvoir depouiiler les autres joueurs de leur equipement I 
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Mis en route chez 7th Level, le projet 
Dominion fut rachete et finalise par 
Ion Storm, la compagnie creee par Tom 

Hall, John Romero et deux anciens membres de 7th Level : Todd Porter et Jerry O'Flaherty. Dans le processus. Dominion 
aura gagne un suffixe pour se voir finalement renomme Dominion Storm (rapport a Ion Storm). L'univers propose est 
essentiellement robotique. Quatre camps s'affrontent de conserve et d'estoc pour s'emparer « d'une planete dans 
une lointaine galaxie », dixit la fiche produit. Vous vous doutez bien qu'on se fout de la planete comme de I'an 2140, 
ce qui nous interesse presentement, c'est de concasser du robot, qu'il soit humanoide, arachnoide ou Gasperino'fde. 
Et ce, sur des maps pouvant atteindre une resolution de 1 280x1024 pixels I 



Petits meurtres entre «amis» 



Apres avoir remporte le titre du meilleur jeu multijoueur 97 sur 
PlayStation, MicroMachines V3 s'apprete a raviver de vieilles 
immities multijoueur sur PC. Sur nos becanes, le jeu aura gagne 
des graphismes plus fins et le support des cartes 3Dfx. 
Car MicroMachines V3 oppose des ch'tites voitures sur des circuits 
d'appoint entierement en 3D : carre de plage, table d'ccolier. jardin 
d'enfanis. etc. En tout 4S circuits et 32 vehicutes (lank. Fl, 

hors-bord, etc.) sont proposes. 
Jusqu'a huit joueurs pourront 
s'affronter en reseau, 
le principe consislant a etre 
le dernier joueur present sur 
I'ecran, les joueurs a la trame, 
ou mis en tieroute, etant 
systematiqucment climincs 
Sortie prevue en mars. 




mis 




Mission Studios poursuit sa serie Jetfighter avec 

Jetfighter : Full Burn. Base sur le moteur 

« update » 3Dfx et MMX du moteur graphique de 

Jetfighter 3, ce nouveau simulateur de vol propose 

un total d'une centaine de missions pour deux 

campagnes. L'une vous place dans le camp 

americain, I'autre dans le camp russe, et ce, bien 

evidemment, a I'aube d'un nouveau conflit. 

Chaque campagne tiendra sur deux CD-ROM 

(soit quatre en tout), comprendra un scenario et des avions completement differents (le F/A-18 

et le F-22-N cote «ricain», et le tres secret MiG-42 cote «ruskov»). Le scenario russe sera base 

sur un systeme a «branchements» qui influera sur I'issue de la campagne. Le tout, prevu pour 

fevrier, sera truffe de sequences video. 
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Si vous etes 
comme 

Sebastien, notre 
pigiste mal-aime, 
et que vous 
cherchez a vous 
faire des amis 
sans etre oblige 
de les payer, 
il sera inutile 
d'acheter 1 001 
histoires droles 
de chez Sybex. Les blagues alternent entre 
le racisme, le mauvais gout, I'inceste 
et I'imbecillite. Un produit lamentable qui 
conf irme que certains editeurs ont soit 
les idees courtes, soit une politique 
tres particuliere. Bref, ecoutez 
Rires et Chansons sur votre poste FM, 
c'est mains cher et vous paraitrez 
moins «con» en soiree. 










mm 



votre 

en COnSOle de jeux 
pour 890 franCLseulemi 

I....... •• Entrez dans la 3eme dimension avec le'nouvel 

k accelerateur de ieux : MafroxTTf3D. Plus besoin 
de ppsseder une configuration musclee ni de 
?J casser votre tirellre oour entrer dans I'univers 
surrealiste des jeux 3D. II suffit de completer votre carte 
VGA 2Mp traditionnelle ou vos accelerateurs graphiques 
Mystique", Mystique" 220, Millennium et Millennium II avec 



la carte 3D de 



liee jeux de Matroxi Q LI 



Rvec Matrox m3D, vous oubliez les limites de la technologie 
pour plonger dans Taction des jeux d'aventure et de combat 
tels que Tomb Raider, Hexen II. LUioeout XL ou Terracide a 
3D images oarseconde et a des resolutions inedites pouvant 
atteindre 10aMx76a I Mais ce n'est pas tout: pour vous faire 
decouvrir des effets speciaux a vpus couper le souffle. 
Matrox m3D est livree avec deux tltres 3D exceptionnels, 
ate Race™ et MDK : Mission Laguna Beach™, et plus de 
SO demos de ieux. Pour 890 francs TTC, exigez I'accelerateur 
de ieux 3D le plus complet du marche I Exigez Matrox m3D I 

En bonus - ieux 3D : 





890 FTTC 

4 MO / 



Matrox m3D 

► u. Mo de memoire SDRRM pour une acceleration et 
des performances 3D accrues 

► Fonctions 3D completes : placage des textures 
avec correction de la oersoective, fiitrage bilineaire. 
M1P mapping, fagging, aloha blending et effets 




n plein ecran cu dans une fenetre 
► Upgrade ideal ppur les PC a base de cartes mere! 



Configuration mlnimale requise : Pentium® 133 
► Contrdleur 3D PowerVR PCX3 



mcilrox 



http://www.matrox.com/mga 
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• Worldcraft, I'edlteur 
de niveaux pour Warcraft, 
Quake.etc, developpe par 
Valve Software (ceux qui 
font Half Life pour CUC), 
vient de sortir la version 1.6, 
supportant les jeux Quake 2 
et Hexen 2. 

• Gary Grigsby et Keith 
Brors, deux veterans du jeu 
video en general et du 
wargameen particulier, 
viennent de quitter SSI pour 
rejoindre les rangs 

de TalonSoft. Avec 1 5 ans 
de carriere ludique et des 
titrestels que Pacific War, 
Panzer Strike et Steel 
Panthers derriere eux, 
le duo s'apprete aujourd'hui 
a travailler sur un jeu base 
sur la bataille d'Angleterre 
(1941), prevu pour fin 98. 

• L'un des fondateurs 
de Ion Storm, Mike Wilson, 
vient de quitter la nouvelle 
soclete de John Romero pour 
creer la slenne. Enfin... pas 
tout a fait. II souhaite en fait 
mettre sur pied une sorte de 
cooperative de developpeurs, 
partageant risques et profits 
dans une saine emulation. • 
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Apres Privateer et 

l-War, un autre jeu 

de ge5tion/simulation 

spatiale s'apprete 

a faire son apparition 

sur PC Developpe par 

IMAGINE Studios, 

Ares Rising s'articule 

autour d'une sombre 

histoire de bras de fer 

politique et de course 

a I'artefact alien. Vous 

incarnez Marlowe, un mercenaire dont la petite base est financee 

par une mysterieuse Helena. A vous d'accepter ou de dediner 

les missions proposees, d'equiper vos vaisseaux en consequence 

(fuel suffisant, armement), de former des escadres, etc. Cree par 

d'anciens membres de Origin (Edwin Herrell, Joel Manners et Gilbert 

Austin), IMAGINE 

Studios dispose 

sur le papier des 

atouts necessaires 

a la reussite de son 

projet Prevu pour 

ce printemps. Ares 

Rising sera jouabie 

via Internet 

et proposera des 

graphismes 16 bits 

haute resolution. 





Microsoft sor 
toos les fronts 




Apres hi sortie de litres lels que 
Age of Empires et Close 
Combat 2. force est de 

constater que la gamine ludique Microsoft ne eesse de 

s'ameliorer. Et il va bientot falioir se rendre a ['evidence : 

le geanl americain Kail faire autre chose que des systemes 

d' exploitation «bugges» et des simulateurs de vol 

chianlissimes. La preuve : Urban Assault. Developpe par 

Fequipe allemande de Terra Tools, ce litre reprend le cocktail actio iVstrategie/3D en temps reel. 

impose par le Uprising de 3DO. Prevu pour le printemps, il permettra au joueur de piloter une 

quinzame de vehicul.es different* dans de superbes decors postapocaiyptiques (Direct3D oblige), 
a moins qu'il ne prefcre se concentrer sur 1'aspect 
purement tactique du jeu. Prevu pour le milieu 
de I'annee, Urban Assault sera jouabie via 
ITntemet Gaming Zone. Outwars. developpe 
par SingleTrac. reprend qttanl a lui le theme 
du film Stcuship Troopers. Vous dirigez en effet 
une escouade de soldats du futur qui vont contrer 
a pied, a la nage. sur roues et au Begon vert 
une invasion d'insectes geants. 





BORN TO BE POURRI 



«Un SUPER jeu 
de reflexion PLEIN 
de VITAMINES ! », 
declame la jaquette 
avec un allant aussi 
peu communicatif 
que le sourire 
d'un prof de 
maths det/ant 
la deconfiture d'un 
eleve au tableau (drame vecu). Car il 
aurait mieux valu que To Be Fruit ne soit 
jamais tombe de I'arbre 5ybex. Caique 
sur le principe de Tetris ou du moins 
connu Columns, ce petit jeu vendu 
(lui et ses 198 niveaux) aux environs 
de 130 F. est d'une nullite cosmique. 
Les bruitages sont insupportables, le jeu 
aussi repetitif que gonflant et le tout 
d'une affligeante niaiserie. 




Aiors que les jeux d'aventure entierement en 
video ont laisse place a des produits mixtes, 
une jeune societe, Southpeak Interactive, 

semble prendre ie pari inverse avec un 
procede annonce comme revolutionnaire : 
le Video Reality. Ce procede permet en effet 
au joueur d'evoluer dans un univers presque 
entierement filme, de facon libre. 
Sans atteindre les possibiiites de la 3D, 
autorisant virtueliement n'importe quel 
mouvement, le resultat pour leur premier 
essai, Temujin, semble etre plutot reussi. 
L'histoire vous confronte au cercueil maudit 
de Genghis Khan, de la collection maudite du 
Capricome, expose dans le non moins maudit 
musee de Stevenson... Bonne chance. 
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bo n jour 



Sound Blaster 
AWE64 Gold 

• 64 voixde polyphonic 

• EMI) 3D Positional Audio 
rne 4Mo 

• sortie RCA or 

• sortie numerique SPDIF 



Kit PC-DVD : 

"lejoignez la revolution des jeux DVD 
j lecteur de deuxieme generation 

• littous les CD meme les CD-R 

• carte de decompression MPEG2 
pour lire les DVD-Video et CD-Videc 

• sortie TV (format PAL ou NTSC) 

• vitesse 2X pour les DVD (2.7 Mo/s) 

• vitesse 20X pour les CD (3 Mo/s) 



Graphics Blaster 
Exxtreme 

• carte video acceleratrice 
2D, 3D el video 

" ct3D 

• processeur 3D Labs Permedia 2 

• 4 Mo de memoire 
comptatible Windows 95 
et Windows NT 4.0 



SoundWorks CSW200 

Systems de haut-parleurs de qua lite 



Sound Blaster AWE64 Gold. 
• 2 satellites et un caisson i' 



• puissance totale : 23,2 Watts RMS 

• impedance : 4 Ohms 



eateur du standard sonore Sound Blaster a pense a tout pour le plaisir du joueur avec sa nouvelle gamine de produits, 100 % fun ! 100 % delire ! Tout 

des yeux avec la Graphics Blaster Exxtreme. Cette carte graphique vous plongera au coeur de Taction avec une 3D etourdissante de rapidite ! 

(alteration des jeux Direct 3D et Open GL). La 2D et la video non plus ne lui font pas peur avec un affichage pouvant atteindre une resolution de 1600 x 1200 en milliers 

de couleurs. Le plaisir des oreilles ensuite avec la Sound Blaster AWE64 Gold. Ses multiples effets numeriques en temps reel et les SoundFonts telechargeables 

dans la RAM de 4 Mo vous assurent des sons uppercuts. De plus en plus de jeux utilisent d'ailleurs le potentiel fantastique de cette carte. Et vous ? Mais pour vraiment 

passer le mur du son, il faut lui associer les hauts-parleurs et le caisson de basses des SoundWorks CSW200 Enfin pour profiter de la derniere generation de jeux 

eidu cinema a la maison, rejoignez la revolution du DVD avec le kit PC-DVD Encore Dxr2. Celui-ci est constitue d'un lecteur de deuxieme generation etd'une 

carte de decompression MPEG 2 avec la technologie exclusive Creative Dxr2. 

Clioisissez Creative aujourd'hui. Votre PC ne sera plus jamais le meme Vos loisirs non plus. 

Contactez notre service clientele au 01 39 20 86 03 pour plus d' informations ou notre Minitel au 3615 Creative (1,29 F TTC/min), 3617 Creative (5,57 F TTC/min). 



C'est clair, votre PC a du potentiel! 
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Pilotes dudtt mncle 




En gros, on pent comparer Plane Crazy a MicroMachmes, ies ch'tites voitures 
ctant simplement remplacees par des ch'tits n'avions el les tables de billard par 
des circuits en plein air : canyon, foret, ville, etc. Huit pilotes s'affrontent sans 
pitie sur ces parcours, le vainqueur remportant une prime qui lui pennettra 
d , «tipgrader» son coucoli ct d'acceder a la coarse suivante (cinq en tout). 

Au depart, vous avez le choix entre 
huit avians aux caracteristiques et au 
look (acceleration, manreuvrabilite. 
vitesse, aerodynamique] totalement 
differents. Les parcours sont jonches 
d'obstacles, de bonus, de checkpoints 
et de concurrents bien decides a finir 
la course en tete tout en se payant 
votrecarlingue. Seule ombre 
au tableau, la configuration 
rccommandee : Pentium II, 233 MHz 
avec carte 3 Dfx. La version preview 
recue toumait a grand-peine sui' 
un PI 66 avec 3Dfx. Mis a part 
ces considerations techniques. 
Plane Crazy sera Multijoueur 
et compatible Force Feedback. 



CTIVISION DANS LA PLACE 



Si vous travaillez dans le marketing depuis deux ou trois ans 
et que I'ennui dans votre boite actuelle commence a vous 
gagner, une seule solution : demissionnez ! Et envoyez votre C.V., 
accompagne d'une lettre de motivation, a I'adresse suivante : 
Activision France, 74, rue de Jolival, 95100 Argenteuil. Le poste 
propose est celui de Responsable Marketing et necessite par voie 
de consequence un anglais parfait. Les trois autres qualites 
demandees sont une disponibilite rapide, un esprit creatif 
et une motivation a I'epreuve des balles. 
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Liberation Day... ce titre ne vous dit 

rien ? Plutdt de I'ordre du mauvais 

souvenir..., mats lequel ? Ah oui, 

Independance Day, le film ! Deux heures 

de propagande US sur fond d'effets 

speciaux (et specieux}, un abime 

cinematographique (Ndlr : visiblement, 

ca ne t'a pas embalie). Et pourtant quel 

succes commercial I /.'alien presente 

comme un vilain envahisseur, en voila 

une idee «originale» et vendeuse ! 

Interactive Magic la reprend done iilico 

presto et nous concocte un C&C-like 

a partir de la meme thematique : 

les armees aliens sont a nos portes. Reste 

qu'avec trois races ennemies, 25 types 

de batiments, 45 types d'unites et 

70 missions, cejeu de gestion/strategie 

s'annonce presque aussi riche que le film 

etait pauvre..., facile. 



En dehors d'un add-on pour Incubation (avril) et d'une simulation 
de tennis (Game, Net & Match en mai), la societe Blue Byte vient 
d'annoncer pour (fin) 1998, la sortie du troisieme volet de leur serie 
de jeux de strategie medievale : The Settlers. Void les premieres photos du jeu, sur lequel on salt 
pour I "instant tres peu de choses. Le principe du jeu ne semble pas avoir change, ii vous faudra 
toujours creer un village, puis un veritable royaume a partir d'une petite troupe de colons. Plusieurs 
camps sont accessibles et la gestion se decline en trois aspects : economique, industriel et militaire. 
L'une des principals nouveautes de The Settlers III (et la seule que i'equipe de Blue Byte ait pu nous 
communiquer) sera la presence d'une option Multijoueur. 
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Monster 3D 

• La reference en matiere 
de jeux 3D. 

• Solution additionnelle 
compatible avec tous les types 
de cartes graphiques. 

Monster Sound 

• Accelerateur audio PCI 

• Son 3D enveloppant en temps 
reel. 

• Wavetable integre. 

• Supporte Windows 95™ 
DirectSound et DirectSound 3D. 




Pour plus ^informations, consultez 

le site web de Diamond : 

http://www.diamond.de 



c^. BBSBl Question fun, Monster 3D donne une dimension veritab lenient 

I tylonSt^ 1 " W ^^— nouvelle aux jeux sur PC. Des (e depart vous etes scotches. Et la 

qualite graphique est si extraordinaire que vous ne savez plus 
ou finit la realite et ou commence la fiction. Bref, vous n'etes 
plus rive a votre ecran, mais bel et bien au cceur de Taction. De 
plus, avec Monster Sound, vos oreilles vont aussi connailre le 
grand frisson. En effet, grace a I'accelerateur audio pour la 
premiere fois sur bus PCI, vous beneficiez d'un son 

incroyablement fidele ou que vous vous placiez. Aiors, pourquoi attendre plus longtemps ? Bravez les 

"monstres" et plongez dans Taction. 

Pour plus d'informations sur notre gamme Monster, ou 
tout autre produit Diamond, contactez nos equipes 
commerciales ou consultez notre site Web. 




DIAMOND 



Accelerate your world.* 

*Pour un monde qui va plus vite 



REVENDEURS : aAt Supeiscore CTel : 01 44 93 88 00). SURCOUF fjEL : 01 53 33 20 00). LCD.I. Advance [Tel : 01 40 09 51 51). 

Diamond Multimedia Southern Europe (Succursale) - 6, Boulevard du General Leclerc - 92115 Clichy - France 
Tel : 01 41 40 15 88 - Fax : 01 47 56 11 39 

BBS multjlangues modem 28.8 KB 00-49-8 151-266333. 00-44-11189-444415 ou 00-1-408-325-7175. Numeris 00-49 8151-266334 - 
America Online (Keyword : DIAMOND). 



. Ingram Micro 

Tel : 03 20 88 58 00 
Fax : 03 20 88 58 56 



KARMA 

Tel : 01 46 74 56 56 
Fax : 01 46 74 00 37 



High Tech Services 
Tel : 04 42 20 59 59 
Fax : 04 42 20 59 23 



Arrow Computer 
Tel : 01 60 92 60 60 
Fax : 01 60 92 60 69 



Monster 30 et Monster Sound sont des rr 



ou des marque? cleposf-es fie r.'irimond Multimedia Systen 
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Apres Blade Runner et Sole Survivor 
(le jeu Internet inspire de C&C, sorti 
uniquement aux Etats-Unis) et en 
attendant le quake-like base sur I'univers 
Command & Conquer, Westwood Studios 
preparerait (il ne s'agit pour I'instant que 
d'une rumeur) dans le plus grand secret, 
une suite a Dune II. Sorti en 1993, ce titre 
(geniallissime) est considere a juste titre 
comme le precurseur des jeux de strategic 
en temps reel. Sa suite. Dune 2000, 
reprendrait le moteur optimise 
de Command & Conquer. 



Bans la llgne le ife 

Apres un ManxTT tres decevant, on attend avec 
impatience la prochaine generation de jeu de moto, 
a commencer par celui de Criterion Studios : Red Line 

Racer. Dlstribue par Ubi Soft fin mars/debut avril, ce jeu 
necessitera une carte acceleratrice 3D. Optimise 3Dfx et 
Pentium II (rien que ca...), il tirera en outre partie de la 
technologie AGP. Apres Scorched Planet et Sub Culture, 
il aurait ete surprenant que Criterion nous fasse une 
simulation pure et dure. Red Line Racer est done un jeu 
d'arcade avec ce que cela suppose de vent dans les 
cheveux (sensation de vitesse), et de liberie prise avec 
les reactions des motos. Huit pilotes seront accessibles, 
ainsi qu'une dlzaine de circuits (dont certains caches). 



Duke joue aux buules 



Fruit de la collaboration de Wildtire et Pinball Wizards. Balls of Steel esl 
Le flipper dont Puns des tables s' inspire de Duke Nukem 3D. Apogee est 
d'ailleurs l'editeur du jeu. GT Interactive en etant le distributeur. Pour ceux 
auxquels la fine allusion du titre echapperait. Balls of Steel signifie 
litteralcment «Billes d' Acier», mais s'emplote plus courammenl dans les films 
dont le heros eehappe toutes les dix secondes a une deflagration semi- 
atomique dans le sens de «couilles d'acier» ! D'ou Phabile implication de ce 
cher Duke, dont la solidite des «sboubs» ne saurait etre mise en cause. Quant 
an jeu proprement dit. il proposera cinq tables aux themes en adequation avec 
esprit du jeu : les aliens (Darkside), les barbarcs (Barbarian), les pyromanes 
(Firestorm), les mutants (Mutation) et Duke (Duke Nukem). Files component 
toutes ce qui se fail de mieux dans le genre : d'innombrables animations (morphing, etc.), 
des voix digitalisees, des rampes en pagaille et plein de petits jeux secondares. Pour ce qui est 
de la presentation, vous avez le choix entre la vue fixe (en 800 x 600) et le scrolling. 




Amlowrt 



Dans la serie des pieces rapportees a Flight 
Simulator (version 95 et 98), LAGO s'apprete 
a sortir Cleared To Land. Cet add-on compile 
un peu plus d'une heure de sequences video 
filmees (en live !) a I'interieur d'une vraie cabine 
de pilotage ! Ce qui est on ne peut plus jouissif, 
vous en conviendrez. Le jeu vous permet quant 
a lui de passer de la sequence video a la realite 
virtuelle, et d'atterrir a bord d'un Boeing 727 ou d'un Boeing 737 (a moins que vous ne 
preferiez le Boeing 767) sur les aeroports d'Acapulco. de Malaga, de New-York JFK et de cinq 
autres grandes villes. Palpitant j'vous dis. D'autant que de veritables cartes d'approche ont ete 
incluses, alors... Personnellement, j'attends avec impatience Cleared to Land pour pouvoir 
reproduire la scene de I'aeroport du dernier John Woo (Volte Face) / 
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Bien que Firaxis existe depuis a peine un 
an, on trouve a sa tete deux figures 
emblematiques de I'univers micro- 
ludique, Brian Reynolds et Sid Meier, 
peres spirituels de nombreux classiques 
dont I'incontournable Civilization. Notre visite dans 
les locaux de Firaxis, bases a Baltimore, nous aura 
permis de Jeter un ceil a leur prochain jeu, et surtout 
de tenter de repondre a cette question existentielle : 
Sid est-il bien le diminutif de Sidney ? En attendant, 
il fallait bien s'interesser a leur nouweau projet avant 
de placer habilement la fameuse question qui me 
vaudrait le prix Pulitzer, sinon plus. 
Done, Firaxis semble vouloir se specialiser dans le jeu 
de strategie, puisque la societe travaille sur ce qui 
s'annonce comme la digne suite de Civilization 2, en 
tour par tour. Situe dans un futur proche, le XXI' 
siecle, le jeu reprend i'aventure de Civilization la oil 
il I'avait laissee, e'est-a-dire une fois que vous avez 
acquis la possibility de voyager dans I'espace. Cette 
fois, il vous incombera d'ecrire I'histoire du futur I 
L'histoire commence quand votre vaisseau arrive 
danslesystemed'Alpha Centauri et que vous ins- 
tallez votre colonie sur la seule planete habitable. 





luttant a la fois contre I'ecosysteme et differents 
aliens, en plus des differentes factions qui se creent 
au sein de la communaute des colons, pour etablir 
une societe prospere. 

Revolution etcontinulte 

Apres son jeu en temps reel, Gettysburg, la societe 
Firaxis pense qu'il existe encore beaucoup de 
monde aimant les jeux en tour par tour, malgre la 
vogue actuelle de clones de Warcraft et Command 
Conquer. II s'agit, pour ainsi dire, d'un retour aux 
sources pour Firaxis, dans un genre qu'elle pense 
maitriser parfaitement. Civilization oblige. Pour un 
eu de strategie globale comme Alpha Centauri, 
Firaxis croit fermement au tour par tour plutot 
qu'au temps reel, qui impose son propre rythme et 
ne se prete pas vraiment a la planification a grande 
echelle. Alpha Centauri ne constitue pas un concept 
revolutionnaire, mais incorporera tout ce que 
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Sid Meier et Firaxis nous avaient 
etonnes avec leur premier titre : 
Gettysburg ! Apres ce croiseinent 
ambitieux entre le wargame 
et le jeu de strategie en temps reel 
les createurs de Civilization 
retournent, pom- leur prochain 
titre, a leurs premieres amours ! 




, 






Alpha Centauri 



Format : CD-ROM PC / Editeur : Firaxis / Sortie : ete 98 
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Firaxis a pu apprendre dans les domaines de 
1 'interface, de I'interaction avec lejoueur, etde ('In- 
telligence artificielle (I'l.A.). Par exemple dans Civi- 
lization, I'l.A. s'averait incapable d'attaquer en 
masse de maniere coordonnee ; tactique qu'elle 
devrait etre capable d'utiliser dans Alpha Centauri 
pour le malheur des joueurs ! 
Pour le developpement d'Alpha Centauri, Firaxis 
s'est en grande partie basee sur le feed-back des 
joueurs concernant Civilization. Par exemple, on 
trouvera dans ie jeu la possibility de creer ses propres 
unites. A I' inverse, la suggestion d'inclure un systeme 
de combat tactique, comme dans Master of Magic, 





n'a finalement pas ete implementee. Brian pense 
qu'il est tres difficile defaire deuxjeuxen un, et ris- 
quer de n'exceller dans aucun des genres ! 

Un monde plus dpamique 

Done, vous pourrez developper des armes, des vehi- 
cles et des moyens de defense en fonction des res- 
sources disponibles. Pour chaque nouvelle unite, 
vousdevrez produire un prototype, qui pourra etre 
vole par d'autres joueurs, qui en tireront profit 
memes'ils n'ont pas encore le niveau technologique 
adequat. L'espece humaine pourra elle-meme evo- 
luer pendant la duree du jeu, avec en particulier la 
possibility d'acquerir des pouvoirs psioniques, de 
modifier l'espece genetiquement, de se greffer des 
implants cyborgs, et eventuellement de se debar- 
rasser de son enveloppe corporelle ! Encore plus 
fort, vous aurez aussi la possibility de creer votre 
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Cree par Brian Reynolds et Sid Meier, apres leur depart 
de Microprose, Firaxis semble avoir trouve son equilibre des la sortie 
de leur premier titre, Gettysburg. Actuellement composee d'une 
quinzaine de personnes, I'equipe ne semble pas trop s'inquieter 
de I'avenir et d'une eventuelle expansion de la societe. Ms visent 
surtout a travailler sur un jeu a la fois, a leur propre rythme, une 
strategie a I'encontre de beaucoup de politiques actuelles I 




propre systeme de gouvernement, votre Utopia 
quoi, qu'elle se rapproche de Big Brother ou d'un 
systeme ecologique en harmonie avec I'environne- 
ment. Au lieu d'une liste figee proposant six types 
de gouvernement comme dans Civilization, vous 
creerez votre propre systeme socio-economique 
de maniere dynamique. En ce qui concerne I'arbre 
technologique, qui devrait renvoyer celui de Civili- 
zation a Page de ta pierre, I'interconnexion entre les 
differentes branches est tres poussee, permettant un 
grand nombre de combinaisons, et ainsi d'evoluer 
de maniere unique d'une partie a I'autre. Les 
echanges economiques entre joueurs seront aussi 
beaucoup plus developpes que dans Civilization, et 
enfin dependants de vos relations dipfomatiques 
avecvos voisins. 

Un monde plus vivant 

Ayant perdu contact avec la Terre, vous serez livre a 
vous-meme pour exploiter les ressources necessaires 
a votre survie. Done, en fonction de Penvironne- 
ment, vous aurez a reapprendre des technologies de 
base, avant de pouvoir en inventer de plus avancees. 
Les ressources principales seront la nourriture, 1'ener- 
gie et les mineraux. Ces elements tres simples, appli- 
ques a un arbre technologique tres fourni, creeront 
au final un modele economique complexe ! Autre 
nouveaute, vous pourrez aussi inventer le terrafor- 
ming, qui aura aussi une influence directe sur Pen- 
vironnement, permettant de changer par exemple 
le climat d'une region, en modifiant I'elevation 
des masses terrestres. 

Malheureusement, comme la conception des gra- 
phismes n'en est qu'a ses tout debuts, les ecrans 
actuels sont encore loin de representer fidelement 
le jeu. Pour i'instant, on sait seulement qu'il sera affi- 
che en 3D isometrique, le terrain etant genere a 
base de fractales. La creation aleatoire du type d'en- 
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vironnement ecologique, ainsi que celui de la popu- 
lation de la planete colonisee, et la complexite de 
I'arbre technologique, font que vous ne rejouerez 
jamais la meme partie. Temperature, masse ter- 
restre, forces d'erosion et des marees, couverture 
nuageuse, sont quelques elements pris en compte 
pour la creation d'une nouvelle planete, sans parler 
des formes de vie que Pon pourraytrouver. Bien que 
le nombre de parametres geres soit tout simplement 
enorme, Sid et Brian veillent a ce que Alpha Centauri 
ne tombe pas dans le piege du micro-management. 
La jouabilite reste la grande priorite de Firaxis, pour 
que le reatisme de la simulation ne vienne pas etouf- 
fer leplaisirdejouer ! 

Frederic Marie 




GRAND JEU CONCOURS 




LES SEIGNEURS DAMNES 
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GAGNEZ UN MODEM, UNE CARTE ACCELERATRICE, 
UN BOMBERS, DES JEUX, ET DE NOMBREUX AUTRES LOTS ! 




DANS MYTH; UN€ SEUL£ DEVI! 
A/ le combat - B/ la construction des villes C/ I'invasion et la construct 

k LA CONNEXION DIRECTS INTERNET PERMET DE JOUER JUSQU 

A/ 8 joueurs - B/ 12 joueurs - C/ 16 joue 

COMMENT S'APPELLE LA DMNITE DE L'OMBRE QUI K 

UN TERME AU SIECLE DES 1000 ANNEES DE LUMIERE 

A/ Nostradamus - B/ Ashfear le Destructcur - C/ Diabolissi; 

COMMENT S'APPELLE L'EQUIPE QUI A DEVELOPPE LE JE 



Rerournez ce bulletin [ou recopiez le sur papier librej avont le 28 fevrier 1998 inclus 
|Ie cachet de la posre faisant foi) a, Concours GEN 4/MYTH 5-7 roe RASPAIL 93108 Monrceuil Cedex 

Norn : Prenom : 

dresse : 

Code Postal : Vie : 

Reponses aux questions (tocher la cose correspondanfej 

i.aDbDcD 2.ADBDCD 3.aD bD cD 



eiDOS BdNGiE 



7 r PRIX : 1 Modem Supra Express 56, 1 Jeu Myth, 1 coupe vent Eidos, 1 polaire Eidos, 1 Tee shirt Eidos, 1 i 
2^ PRIX : 1 Carte Acceleralrice, 1 Jeu Myth, 1 coupe vent Eidos, 1 polaire Eidos, 1 Tee shirt Eidos, i mug. 
3™ PRIX : 1 Bombers Eidos, 1 Jeu Myth, 1 coupe vent Eidos, ) poiaire Eidos, 1 Tee shirt Eidos, 1 mug. 
OU 4™ AU 10™ PRIX : 1 Jeu Myth, 1 coupe vent Eidos, 1 polaire Eidos, 1 Tee shirt Eidos, 1 mug. 
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Apres un Warhammer : Final Liberation 
catastrophique (on peut le dire), SSI 
s'apprete a nous pondre un autre 
titre issu de la licence Games Work- 
shop. II semblerait neanmoins que 
I'abandon des robots pour des creatures nettement 
plus poilues (nains. Ores, Cedrics Gasperinis et autres 
gnomiches) ait grandement profite au jeu. Sans 
doute motives par I'idee de controler des armees de 
poilus, les programmeurs SSI ont dote Dark Omen 
d'un excellent moteur 3D. Nous nous trouvons done 
face a une improbability ludique de grande enver- 
gure : un « beau » jeu SSI. Qui I'eut cru ? Apres nous 
avoir habitues, des annees durant, au depouillement 
graphique le plus total, a la limite de I'ascetisme 
visuel, I'editeur nous assene un Dark Omen. Imagi- 
nezla paniquechez les fans, deja franchement per- 
turbes par le « joii » Operation Panzer ! Avec le 
dernier Warhammer, e'est 32 000 couleurs qui bati- 
folent a I'ecran, le jeu supportant le processeur 



MMX ainsi que les cartes acceleratrices 3D. L'inter- 
face n'etant sollicitee que par un die de la souris, elle 
n'encombre que sporadiquement I'ecran. Le terrain 
de jeu apparait done en plein ecran, et moult icones, 
dispersees sur son pourtour, signalent la position des 
differentes armees. Le but du jeu consiste bien evi- 
demment a mener vos armees a la victoire en anni- 
hilant les squelettes en goguette, les zombies en 
pique-nique, etc. Composees de fantassins, d'ar- 
chers, de cavaliers, de machines de guerre (cata- 
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Les niorts se roveillent. Avec les 
tonnes de prodnits toxiques qu'on 
enterre Ions les jours, ca devait 
fiiiir par arriver. Et comme Us n'onl 
tien d'autre a faire, ils levent 
des armees, histoire (Paller recrnter 
dn vivant. C'est la que vons 
intervenez (si. si). 




Warhammer 



Format : CD-ROM PC / Editeur : SSI/Electronic Arts / Sortie : 



pultes), de monstres allies (ogres) et de quelques 
magots, vos armees se dirigent avec une deconcer- 
tante facilite. Les habitues des jeux SSI seront degus. 
En une serie de dies rapides, vous pouvez augmenter 
le moral d'une troupe. En trois elks, il est possible de 
lancer une attaque decisive. En deux dies, vous pou- 
vez changer de formation ou utiliser un sort de 
defense. En un die, vous pouvez passer d'une armee 
a une autre. En « zero » die, vous pouvez effectuerun 
tour a 360 degres sur votre siege (pour peu qu'il soit 
equipe d'un axe pivotant), ou repondre au coup de 
telephone de votre grand-tante (qui a encore oublie 
deluisouhaiterla bonne annee ?). On nefait pas plus 
simple comme interface. Le moteur 3D du jeu offre 
unegrande liberte de mouvements, faite de rotations 
fluides et de zooms indiscrets. II permet egalement de 
profiter de nombreux effets visuels (sorts, explosions), 
d'ombres realistes, etc. Missions de nuit et decors ani- 
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mes (rivieres, cascades), font aussi partie des festivi- 
tes.Quiditenvironnementtridimensionnel, dit prise 
en compte de la portee de tir et du champ visue!. 
Votre curseur prendra ainsi la forme d'un sens inter- 
est si vous demandez a vos archers de perforer une 
armee de squelettes situee hors de portee ou a I'abri 
d'un batiment. Enfin, Dark Omen propose I'habituelle 
option reseau/serie/modem, limitee cette fois-ci a 
deux joueurs (les maps sont assez petites). En Multi- 
joueur, vous pouvez creer votre armee comme bon 
vous semble dans les limites du budget qui vous est 
imparti. Vous pouvez done recruter un grand nombre 
d'unites ou au contraire constituer un petit com- 
mando de choc, equipe des meilleurs artefacts de la 
petite boutique Warhammer. Dark Omen est un war- 
game qui, par sa prise en main facile et ses graphismes 
allechants, devrait plaire au plus grand nombre. 

Thierry Falcoz 
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F16FC-i!\G AiCOW 3 

F22AI' XXINANCfV . 3 
F 22 RAPTOR . 3 

FA16 CRN. vl .. .. 2 

FIFA SOC:" 93 v 1 /' 

RFA-SOCCFRMAMGERvI 2. 

fligh ■sv.lmuh58v .. ..3. 

FLYING CCK-'SSCP 2 Ovt.. II 

fORPO'-'" • ;:-!.' 

FRONi D£ 1 i;l vf 3 

FUN TWOS/ I. 

G-f*0UCEvt 

GETTYSBURG A 

GOLDEN 10 vollouvol2vf 2' 

GTAvf 3. 

GT RACING 97 vf-^graluit. ... 2 



■ MVST2RIVE"..' 
: NBA LIVE 98-/ 

NEEDF0RSFLiU2 SOCCCft .119 8 

NET STORM. .... 349 | 

N-LMOCKE' K .' 

NUCLEAR ST^E/ . 

ODDWORLD A 

OPERATION PAM&t V .329 j 

' OUTLAWS Vl 

>. OUTPOST 2 V . 299 I 

( OVERBOARD v1 329 | 

PANDORA D-lECMv 1 . . ?.K I 

PAXIMPERIA2-/I 349 I 



296 ■; 



I PETES' 

' PHANTASMA^iAJ-vf \T, i 

finbal, iivi- ; kock . 

\ POD GOLD/ 

i QUAKE 2.... 

! RAYMANGO~/ .-'. i 

' D BARON 2.1 

! RESIDENT E\ l A 

RISING LA.NI 
\ SABRE ACE ? 

36b 



SCREAMER '■■■■■ / 23 ! > 

SETTLERS 2 CO-.K? vf 269 

SHADOWS CF > : f*/PK vf... 329 

SHADOWWARRIOR 329 

STARFLEETA-::-.) : Wvf .... 335 
STAR SENERA! ,' gw i IV 

STEF1 FANThERS3vl 329 

SUBCL'."U"F v- .... .319 

STOJ7M vf -giTVI '39 

EAKEM0PSSCNE5Svt . J!9 
~ST31IVF4vf. . 319 

TI- ; GAMES -ACQ5Y vf 335 

IVfcMb H03PF-A: sindVivf 299 
nTANCvf.. . 31! 

TOCA TOURING CAR Vf.. 239 

10MB RAJUffl v* SC 

319 
ir)M : P?fffl..O\-vt .. 219 

rJIALANNWAllOMvl 

rjao<vJ . . .'?9 

ilM : PO..FEFPLI-NtAUXASv!2S9 
Ui'-ActXJnG ©j97v"'siov !'.9 
LPRSNGV... 319 

VRTUA FIGHTE.2 259 

WAGfcSCTWWR'K 295 

*WOAfT2CWu»>v1 169 

.'..-■ ■■.r.-j; 4(ra°ncl vf.. 335 
WARLOSDS3vf . . 319 

WARWND2vf. . m 

WINPROPhEavl 319 

AO'IJ-CCiEM. ?;/ . :■■'■ 
WOflVSJvf.... 299 

XCO\13APOCA.YPS!:vf 299 

XMlCvill.lGl-Ovf' 379 

?o~k;;w. jriaifEfiOR vf. 32? 

70RKNEMESIS I SFfCRAKvf239 



i .. ■ 
149 F 



. V ,!.'. I : 

:-!i-ri-- i-a. ■:-■::■:.! .- 



amiga PC disk : 



CARTE 3 DFX 

MAX! GAMER 

990F 



ACCESSOIRES 

,-.,.. ■■ . '.;,;. .. ■..!.: :.:.; 

i R A 1284mu115D 

T!IH i J j;'.'Ai![Sir:fu. £ 'v; 1 ; 3 r:-o^ils;'IU9i) 



■iiL'iV.. .;:=:■ ■■.VH:.:^|r.=: > ; rr -.- - 
RACE LEADER 3D ' ¥0!f.ni i- pM3l * 
x ' r ")ER matrtte paddle type ninlen 




JSS CENTURY SOFT bps 63018Clermont-fdc 



TYPE DE MACHINE.... 
□ CHEQUE □ K 
CARTE BLEUE 



□ NORMAL 25F 

□ CO LI SSI MO 32F garantie 

□ COMTRE-HEUBOUHSEMENT 75F 

TOTAL A PAYER 
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• Apres s'etre paye les 
geniteurs de Lara en signant 
debut septembre 97 les droits 
exclusifs et mondiaux 

de distribution des premiers 
jeux de Confounding Factor, 
la societe creee par Toby 
Gard et Paul Douglas 
(respective merit chef designer 
et chef programmer 
surTomb Raider), Interplay 
a signe debut decembre 
un accord de distribution 
avec Take 2 (Black Dahlia). 
Qui a dit « gourmand* ? 

• Si vous avezvu 
etapprecie le dernier 
Disney, sachez qu'un site lui 
est consacre a I'adresse 
suivante : www.hercule.com. 
Vous y trouverez des extraits, 
des rancours, des petits jeux, 
des themes de bureau, 

des fonds d'ecran et tout un 
tas de renseignements divers 

• Avis aux amateurs 
de quake-like : un site 
de fans consacre aux 
prochaines productions 
Ritual Entertainment 
(soit SiN) vient d'etre cree 
a I'adresse suivante : 
www.ritualistic.com/. • 



fiielB ail poste 




Peu de series peuvent se targuer d'avoir survecu jusqu'a leur sixieme 
episode. Parmi elies on trouve : Ultima, Wizardry, King's Quest, Leisure 
Suit Larry, Zork et... Might and Magic, dont le sixieme episode sortira en 
version francaise integrate en avrii. Dote de graphismes haute resolution 
en 65000 couieurs, ce titre 
New World Computing tire 
partie d'un moteur 3D 
a 360 degres. Jeu de role 
traditionnel, M&M VI : The 
Mandate of Heaven vous 
permet de creer une equipe 
de quatre personnages que vous 
dirigerez en temps reel dans 
un univers medieval-fantastique. 
Une centaine de quetes et autant 
de personnages forment le cceur 
du jeu, autour duquel palpite un 
scenario catastrophe comme seu! 
le jeu de role salt en creer. . 



747 en detresse 





Deeidement. Micro-Application aims beaucoup Flight 

Simulator 98. Pour completer son nnnuaire (voir news 

ci-dessous) consacre ail jeu de Microsoft, P&ftteur propose 

aux piloies un data disk tres intercssaut. 747 Jumbo Jet offre, 

comme son norn Findique, la possibility de passer 

aux commandes d'un veritable monstre volant. Comme les chases n'onl pas ete fakes a moitie. plusieurs appareils sont 

disponibles (Air Canada. United Air Lines. Lufthansa. Cargo, transporteur, au total, neuf avions bene He i ant des peintures 

originales). Mais ce n'esl pas lout : quelques sequences video et surtout, une poignee 
d'aeroports (la Cote d'Azur, Diisseldorf) agrementent ce complement destine 
aux passionnes. Le manuel est quant a lui nche en informations et 1'installalion, 
relativement simple. On deplorcni seulement quelques petits bugs lorsque Ton passe 
^^^ I par une acceleration 3D, comme la disparition du cockpit virtuel et parfois, un affichage 

I bizarre. Inutile de dire que la model isati on de I'apparetf est reussie, tout comme 
son comporlement, et e'est finalement Fessentiel ! 




umn 



Cestdit Micro- Application adore Flight Simulator 98. 

Apres son data disk (voir news ci-dessus), I'editeur a eu la riche 
Idee de publier un annuaire de 560 pages consacre au jeu de 
Microsoft. Didactique, riche en informations mais technique, 
ce manuel sembie pourtant destine aux novices motives, 
lis apprendront a se servir de la radionavigation (whaou !) 
comme de ^instrumentation (yipi kai !) tout en douceur. 
Les exercices a reaiiser sont de difficulte croissante 
(vol de croisiere, decoilage, circuits aerlens) et permettent 
d'apprendre a maftriser de nombreuses commandes. 
Cet ouvrage pourrait presque etre utile aux vrais pilotes 
qui souhaiteraient se perfectionner entre deux vols. 




HEXA GO HONE 



Edite par Interactive 
Magic, Semper Fi vous 
proposera demain 



"" B une poignee de Marines 
isi 4_ M perdus au coeur d'un 
a &/£_M univers d'hexagones 



S peu colores. 
B Au programme : quinze 
missions f ictives 
en Coree, au Kowe'i't 
et dans la Mediterranee 
dans lesquelles vous aurez a preserver les interets des Etats-Unis 
d'Amerique..., une noble cause, quoi ! On apprecie deja la gestion 
du moral des troupes et la presence d'un editeur de maps /scenarios bien 
pense. Pour le reste, nous attendrons le mois prochain. 




Un mais pas (IMillB 

Jusque-la specialise dans ie wargame pour inities, TalonSoft fait un pas 
(sic !) vers ie grand public avec Tribal Rage, son premier jeu de strategie 
en temps reel. Vous Tavez compris, il s'agit d'un C&C-like. Un clone done, 
mais un clone marrant Lejeu debute en 2030, quelques annees apres 
Ie dernier conflit nucleaire. Les survivants ont forme six tribus : les Bikers, 
les Justiciers, les Cyborgs, les Recycleurs, les Amazones et les adeptes 
du Culte de la Mort. Tous cesjoyeux drilles passent leur temps libre a se 
fritter autour du feu en grillant des marshmallows. En tant que joueur, 
vous avez Ie choix entre un mode Campagne dynamique et un panel 
de scenarios predefinis, un mode Multijoueur (six joueurs) ainsi qu'un 
editeur de tribus etant egalement prevus. 



MxSmtatronJeiix! 



FILS D ABRAMS 




Apres /'adaptation 
ludique de Monty Pytbon and The Holy Graal, void The Meaning 
of Life (Le sens de la Vie) .' Construit en sept chapitres, comme Ie film 
dont il s'inspire, ce jeu d'aventure hors norme vous proposera 
essentiellement de ciiquer partout afin d'activer une multitude 
de petites animations deiirantes. Bien sur, vous pourrez egalement 
ramasser/utiliser divers objets heteroclites, voir quelques extraits du film 
originel et participer a quelques jeux aussi tres «instructifs» que 
((transplantation d'organes* par exemple, bref, une magnifique piece 
montee a la maniere des Monty Python ! Demiere precision, Le sens de la 
Vie est edite par 7th Level et sortira fin mars, debut avril. . . 



• L' editeur Geoman 

a lance mi-decembre une 

collection de produits 

scientifico-multimedia. On 

trouve parmi eux ('excellent 

VistaPro 4, permettant 

de creer des exterieurs 

en 3D fractale (vendu aux 

environs de 400 F.). 

• Suite au succes 

commercial de Flight 

Simulator 98, les adds-on 

se multiplient avec une 

rapidite frisant I'epidemie. 

Apres MicroApp et LAGO, 

e'est au tour d'Alsyd de 

nous sortir trois extensions : 

Meeting Aerien (appareils de 

collection), Final Approach 

(atterrissages) et Navigator 

(planning de vol). 

• Toutes nos felicitations 

a Samantha Woods, attachee 

de presse Virgin depuis 

la Chute de I'Empire Rornain 

et maman de la petite Chloe 

depuis le 26 decembre 

dernier ! • 

Bon, ouvrez les yeux, fermez-les, ouvrez, 
fermez. Plus vite ! Encore un peu plus vite ! 
Parfait, vous avez maintenant une idee de la version beta 
de iPanzer'44 qu'lnteractive Magic nous a envoyee : ca rame 
furieusement ! Suite de iM1A2 Abrams, cette simulation de tank 
pourrait neanmoins seduire grace a ses deux campagnes 
dynamiques, une gestion des trois postes d'equipage 
et la possibility de piloter trois chars (Sherman, Panther 
et T34/85). D'ici la, on espere quand meme quelques 
ameliorations du cote de I'affichage. 



Okayyyy ! 



Profitant de la sortie en salle des Visiteurs 2, Gaumont 

Multimedia vienl d'annoncer la dispombilite en fevrier 

des Visiteurs : le Jeu ( je ne donnerai aucun avis sur 

le film). Developpe par Cryo et distribuc par Ubi Soft 

an terme d'un accord signe mi-decembre (englobant 

Le Cinquieme Element de Kalisto. egalement prod u it par 

Gaumont Multimedia), ce titre s'adresse elairemeni au grand 

public. Rien d'etonnant done, a ce que les deplacements a la 

Mysi nienl eie privilegies et la participation des deux principaux acteurs sollicitee. Reno et 

Clavier ont ainsi ete modelises en images de synthese et leurs commentaires acerbes digitalises. 

300 repliques donneront ainsi le ton du jeu, dans la veine humoristique du film fnon je ne dirai 

rien !). Le joueur incarnera un descendant des Montmirail, charge de recuperer de nombreux 

objets clans le chateau familial afin de disculper le Comte de Montmirail, accuse d'heresie. 

Graphiquement. Les Visiteurs : le Jeu s'annonce dans la veine des meilleurs Cryo, superbe done. 

Quant au film (...), le film (arm..), 14 millions d' entrees (rhaaaa), C'EST DE LA MER.DE ! 

UNE DAUBE INFAME, TOUT JUSTE SURPASSEE DANS LE DOMAINE DE LA MEDIOCRE 

FACILTTE PAR AIR FORCE ONE / (Aaah, ga va mieux). - 




LJ 





Fallout sera teste dans le prochain nuniero 
a iiioiiis d'ime guerre micleaire on 
d'uu empechement du meme acabit. 
Elu meilleiir jeii de role de l'aimee 97 
(voire meilleiir jeu tout eonrt) par de nombreux 
magazines online, encense par les joueurs 
comine par la jiresse, Fallout nous arrive enfln 
dans sa version i'rancaise integrale. Le temps 
necessaire a sa traduction en dil long sur la 
ricbesse et la duree de vie de ce jeu Interplay. 
Cela fait deja pas mal de temps qu'on vous en 



la derniere hgne droite... 



parle, mais nous ne resistons pas au plaisir 
de vous en remettre irne derniere eouehe. 
Pom- vous doimer mie idee, une fois 
la beta-version recue lancee, aucmi d'entre nous 
n'a pu la lacher avant de finir le jeu dont la 
duree de vie tourne aux alentom-s de la centanie 
d'bem-es, pour nous, ce mii doit bien 
representer cent ciiupiante pour im neophyte. 
En defimtif, ce produit dont nous avions mis la 
demo sur mi de nos CD-ROM l'annee derniere 
s'aimonce comme mi mega-hit qui va faiie date 
dans le milieu des aficionados du jeu de role... 



LJ 



* — ^ a y est, M.A.X. abandonne son statut de 
' wargame pur et dur pour rejoindre la 
grande famille des jeux de gestion/strate- 
\>4 9ie en temps reel ! Enfin, abandonne... 
_3 pas tout a fait puisqu'il vous propose tou- 
jour les deux options de jeu presentes dans le pre- 
mier volet : le tour par tour ou le simultane 
(a chaque tour, les joueurs definissent chacun des 
intentions de «construction/mouvement/attaque», 
ces actions etant ensuite realisees simultanement). 
Desormais pourtant, si vous appreciez la delicieuse 
pression du temps que vous offrent les C&C-like, il 
vous sera egalement possible de jouer a M.A.X. 2 en 





temps reel. Un apport d'autant plus interessant qu'il 
ne porte pas atteinte a la specificite du jeu. Oooh, il 
est vrai que le design de I'environnement ainsi que 
la gestion des reliefs (pour les displacements et les 
lignes de tir) rappellent beaucoup Total Annihila- 
tion. C'est un fait. Ceci dit, meme en mode temps 
reel, M.A.X. 2 differe tres sensiblement du jeu concu 
par Cavedog. D'abord parce que, loin d'une lutte 
entre robots, M.A.X. 2 oppose humains et aliens 
avec, pour epicer le tout, quelques creatures 
errantes (et hostiles). Ensuite, parce que ('ameliora- 
tion d'un type d'unite s'effectue non pas globale- 



Le premier M.A.X. vous proppsait 
deux modes de jeu, le tour par tour 
et le simultane, le second volet 
y ajoute le temps reel. Un «plus» 
qui, double d'une authentique 
gestion des reliefs, lui donne 
un p'tit cote « Total Annihilation* * 
tres prometteur. . .'•-,;. 



ment, mais caracteristique par caracteristique (por- 
tee de tir, blindage, vitesse de deplacement, etc.). 
Enfin, parce que les combats se resolvent de maniere 
toujours aussi realiste et expeditive, deux ou trois tirs 
suffisant la plupart du temps a eliminer une unite ou 
une infrastructure. Bref, malgre son passage au 
temps reel, M.A.X. 2 propose une approche tactique 
toujours aussi specifique, et c'est bien. II a meme 
perdu en chemin les quelques dimensions qui aiour- 
dissaient le jeu, dont I'obligation (tres contrai- 
gnante) de connecter toutes les infrastructures a une 
source d'energie, et c'est encore mieux. II ne reste 
plus aux concepteurs qu'a ameliorer la fluidite du 
scrolling (catastrophique sur la version beta presen- 
tee), pour que ce second volet tienne effectivement 
toutes ses promesses. 

EricErnaux 




Totale Amelioration 



M.A.X. 2 



Format;: CD-ROM PC / Editeur : Interplay / Sortie : avril 






PC Mag Loisirs : 17/20 



PC Soluces : ••••* 




Joystick : 84 % 



"Ce soft est sans conteste une petite merveille !' : 






C'P.i-'cerion f 
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Ubi Soft 

M 







Pour simposerface au monstre Flight 
Simulator, les developpeurs de Sierra 
Pro Pilot se sont attaches, et c'est de 
bonne guerre, a exceller la ou le simu- 
lateur de Microsoft peche par omis- 
sion. En I'occurrence, Microsoft n'a jamais juge bon 
de doter Flight Simulator d'un manuel decent, un 
comble pour un simulateur d'une telle complexity 
et ces derniers feraient bien de Jeter un ceil a celui de 
Sierra Pro Pilot. Grace a ce manuel, on renoue avec 
la tradition des gros paves, bourres de diagrammes 
et d'infos interessantes, qui depassent meme le cadre 
strict du jeu pour aborder les joies de la navigation. 
Si Flight Simulator vous permet de voler sous toutes 
les latitudes, Sierra Pro Pilot se concentre unique- 
ment sur les Etats-Unis, mais avec un niveau de detail 
inedit, les elevations de terrain etant representees 
avec beaucoup de soin. A peu pres tous les aeroports 
du pays sont representes, soit environ 3 000, avec 
toutes leurs pistes d'atterrissage ! 
Pour monter aux cieux, Sierra Pro Pilot vous offre un 



Longtemps retarde, le prochain 
envoi sur Sierra Airlines est enfin 
annonce. Avec ce simulateur de vol 
civil, Sierra entend bien faire 
de l'oinbre a Flight Simulator, 
la ou Microsoft regne depuis 
de noinbreuses annees. On leur 
souhaite bon vol, et bonne chance ! 



choix de cinq appareils, allant du monomoteur clas- 
sique, comme le Cessna Skyhawk et le Beechcraft 
Bonanza, aux bimoteurs comme le Beechcraft 
Baron et le King Air en passant par le Citation Jet a 
reaction. Par rapport a Flight Simulator, il manque 
quand meme un helicoptere et un avion de ligne. 
Meme si le moteur graphique ne supporte pas les 
cartes acceleratrices 3D, les textures au sol affichent 
une grande precision. Maintenant, esperons que le 
manque criant deceleration 3D, qui de surcroit 
n'est pas prevue, ne sera pas un trap grand handi- 
cap pour la Vitesse d'animation sur les machines 
modestes. Apres tout, on apprecie surtout ce genre 
de produit pour en prendre plein la vue ! Ceci dit. 
Sierra Pro Pilot brille surtout par sa gestion tres 
poussee du controle du trafic aerien. Vous recevrez 
constamment des informations et instructions de la 
part des controleurs, et vous pourrez aussi benefi- 
cier d'un copilote qui pourra vous simplifier la tache 
au niveau de la navigation, et vous donnera tres 
regulierement des conseils de vol. En somme. Sierra 
semble offrir de quoi prendre la voie des airs en 
bonne compagnie ! 

Frederic Marie 




foies des airs 



Sierra Pro Pilot 

Format : CD-ROM PC / tditeur : Sierra / Sortie : fevrier 







THE CURSE OF 




1 £B PRIX : UN LECTEUR 

MAXI DVD ROM + I PAIRE 

D'ENCEINTES MAXI BOOSTER 140 DLX OFFERTE 

FAR ^UILLEMOT INTERNATIONAL +1 JEW THE CURSE OF 

MONKEy ISLAND 



Z™ £ PRIX: MNE CARTE SONORE MAXI SOUND 64 DyNAMIC JD 
+ I PAIRE D'ENCEINTES MAXI BOOSTER 240 DLX OFFERTES 
PAR ^UILLEMOT INTERNATIONAL + 1JBU THE CURSE OF 
MONKEy ISLAND 

/"« AH $*"* PRIX : 1 PAIRE D'ENCEINTES MAXI BOOSTER 
140 DLX OFFERTE FAR l^UILLEMOT INTERNATIONAL 
+ 1J£U THE CURSE OF MONKEy ISLAND + I STANDEE 
MONKEy ISLAND 

6*"* AW IO"" PRIX : 1JEU THE CURSE OF MONKEy ISLAND + 1 TEE-SHIRT 
MONKEy ISIAND 




ll iME AU If''"* frix: 
ISIAND 



: I TEE-SHIRT MONKEy ISIAND + 1 BOUSSOIE MONKEy 



2.DANS IEJEU, ELAINE DEVIENT 
A/ UNE STATUE EN OR 
B/ UN PIRATE EMERITE 
C/ HNE SORC1ERE VAUDOO 



AU 20"" FRIX : 1 POSTER MONKEy ISIAND 



J 



J.1E MECHANT PIRATE FANTOME SE NOMME 
A/ LECHIMP 
B/ 1ECHUCK 
CI 1EJ0HN 




r ^""" * •* - 

* A retourner (ou a recupier sur papier libre) avant le 15/0: 
' a : Ubisoft. Concours Monkey Island 3/generation 4 
28, rue Armand Carrel - 93 108 Montreuil cedex 

Nora Prenom. 

Adresse 

Code postal Vi lie 

' Veuillez indiquez les reponses choisies dans les cases 
correspondantes : 



m li* achat. Les reponses devront parvenir a 
erne adresse). 
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CONCOUK 




Si plusieurs cles quiiize niveau* Multijoueur s'inspirent des 
decors des films, les cmatorze niveaux Solo de eet add-on sont, 
quanl a eux, centres siu" les romans de Timothy Zlian (auxquels 
il emprmite le persomiage de Mara Jade). Chose suffisammeiit 
rare pom* etre signalee, Mysteries of the Sith est ime extension 
tpii ne lesiiie j>as sm* les nouveautes. Ciiiq nouvelles forces, 
un noiiveaii mode Multijoueur et viiigt nouveaux monstres 
(dont cehii aurpiel Liike est doime en pature au debut du 
Re tour du Jedi) font ainsi partie des fcstivites debutant en mars. 






IIi NE SUFFIT PAS DE PENSER, 
Hi VA FALLOIR AaiR ! 



ZHR 
ZffslE 



ilegatosn 2097, ies; Cybers ,sont voue's a ,l'e'sclava§ 
par lesl Bios. ; Balgre* '"Octopus" 1' implant cerebral 
qui leur a. ete grei'i'e', certains d'entre eux , 
ss revdltent . « Dans ' le rSle : de Stan , ■ vous; de*rez ; 
deoouTrir iui; e'tait TOtre pere et ' poursuiTre > J 
son oeuvre X unir :ies" Cybers. et les Bios^ / 1 
ii "travers des decors somptueux, eritrez dans 
I'uniyers sexy de -Zerp Zone et vivez line aTreriture 
h vous couper le souille. ^ 






MicrOfolie's - 2, vilta deLourcine -16/24, rue 
si.: 01 53 62 50 00 - Fax : 01 53 62 50 01 - http:/, 
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Apres lc succcs de Spycraft 
(Activision), les jenx d'avcnture 
etaient mi pen toinbes en 
desuetude. Manque d'iiilerel 
des joueurs ? Manque d'imaginalion 
des developpeurs ? II semblerait 
que non puisque Black Dahlia 
devrait rallier tons les suffrages. 




pres The Ripper, Take 2 Interactive 

A Software se replonge dans I'univers 
des tueurs en serie. Apres le futur, 
voici le passe, puisque Taction se 
deroule en 1941 alors que sevit un 
«cereales-/a7/er» (surnomme «le boucher fou de 
Kingsburry ») aux Etats-Unis. Apres Christopher Wal- 
ken, c'est Denis Hopper (Apocalypse Now, Blue Vel- 
vet), qui tient le premier role. Dans Black Dahlia, 
vous incarnez un agent du Bureau de Coordination 
de ('Information (precurseur de la CIA), qui se 
penche sur le cas d'etranges meurtres pas « jolis- 
jolis » a voir, surtout apres un petit dejeuner copieux. 
Vous le decouvrirez apres une intro digne de celle 
du film Seven. Du grand art. Ce sont aussi les mots 
qui nous sont venus a I'esprit en decouvrant le pre- 
mier des six CD-ROM qui composeront le jeu. Vous 
parcourrez des lieux superbes (bureaux, rues, etc.), 
et rencontrerez moult personnages, le tout baignant 
dans des meurtres sanglants. L'ensemble se jouera 
bien entendu a la souris, avec une interface simple 
d'utilisation. Musique d'ambiance, atmosphere 
glauque, tout semble parf ait pour vous immerger 
dans une enquete qui est restee dans les annales de 
la police americaine. En effet, I'affaire du Black Dah- 
lia esttireed'une histoire vraie. Cette histoire, vous 
pourrez la retrouver dans des ouvrages tels que Le 
Dahlia Noirde James Ellroy, ou, moinsconnu, Daddy 
was the Black Dahlia Murderer de J. Knowlton et M. 
Newton (j'ai oublie le tit re francais..., c'est bete, 
hein ?). Le film a\/ec Robert De Niro et Robert Duvall, 
True Confessions, reprend egalement une ambiance 
et des fa its tres proches de cette histoire. Autant dire 
que Take 2 est parti d'une mine de renseignements 
(la lecture de ['histoire ou la vision du film ne sont 
pas forcement necessaires pour accrocher a Taven- 
ture), afin de nous proposer un jeu au scenario bien 
ficele et aux graphismes somptueux, qui pourrait 
bien etre la bonne surprise de ce debut d'annee. 

CedricGasperini 



La Fleur du Mai 
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Format : CD-ROM PC / tditeur : Take 2 Interactive I Sortie .mars 
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4 millions de joueu 



La referem 
en rise 
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.ubisoft.fr/pod 



avec les nouveautes 
a telecharger : circuits et vehicules, ^\ 
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des liens vers de 
D amateurs. 
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Force Feedback. Sound Pat' 

les sons et les musiques de 
Game Servir des courses mon 
multijoueur sur Internet. ,/ 



POD). 







CD-Rpm Add-on, 



ehiGuiirmidits?: 



tches d'optimisation 
IOO% de votre becane 
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Mise a jour co , 
versions I.O et MM] 



Optimisation Power VR. DirectX5, 
3DFx (elu Meilleur Jeu 3D fI 
Matrox M3D 
laxi Sound... 
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DU PILOTAGE 




I voitures et pi 



liciels clu Championnat 97 
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Vue du pilote «dynamique» spectaculaire 
Jouable a 2 18 en reseau sur PC), ecran divise horizontal ou vertical 
Collisions spectaculaires avec incidences mecaniques 
Meteo variable agissant sur la visibility et la tenue de route 



www.touringcar.com 
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Elasss mm suits 



Monolith s'est enfin decide a lacher les premieres 

images de son prochat'n jeu sur le Net 

Son prochain jeu ? Mais c'est Btood II bien sur, 

une suite qui n'a plus rien a voir avec {'original, 

puisqu'elie utilise le nouveau moteur (tout) 3D, 

developpe par les ch'tits programmeurs de Monolith : le DirectEngine. 

Ators que I'univers du premier Blood s'inspirait, dans une joyeuse 

et sanguinaire pagaille, de maintes legendes horrifiques, Blood II prend 

ses racines dans I'univers depeint par Lovecraft. Cette fois, c'est 

du serieux ! La parodie a ete delaissee au profit d'une ambiance 

nettement plus lourde, rendue possible par la qualite bien superieure 

du DirectEngine sur le BuildEngine de 3D Realms (ceiui de Duke). 





Mis en route pen apres Spycraft, Battlczone est tin jeu d'action/strategie 
dans la lignee d'Uprising. Mais ce n'est pas un clone... On pourratt pourtanl 
le penser, taiit les caracteristiques communes aux deux jeux sonl 

nombreuses. Comme 




dans Uprising, vous 

controlez une unite dans un environnement en 3D temps reel et pouvez 
a tout moment prendre part a un combat, tout en dirigeant sur le terrain 
le developpement de votre base et 1'exploilation du «biometaI » 
(dont vous devez votis assurer le controle). Le jeu Activision permet. 
en revanche, de piloter toutes les structures mobiles ct propose un panel 
moms etrique d'uniies. Son moteur graphique semble egalement plus 
performant, lejeu s'averant jotiable en SVGAet en software, 
sur un P166 equipe de 32 Mo dc RAM (n'esperez tout de meme pas 
a un miracle). On attend inainLenanI, avec une certaine impatience, 
la version optimisee 3Dfx du jeu ! Si Ton en croit le planning Ubi Soft, 
lejeu devrait desomiais sortir courant avril. 




fflwp iiilp tour Jim 

Le patch Direct3D/3Dfx, destine a Lands of Lore 2, est disponible dans 
le repertoire \PATCHES\ du CD. Les graphismes du jeu profitent desormais 
du bilinear filtering (textures Hssees), et d'une animation fluide en SVGA 
65 000 couleurs, sur un P166 equipe d'une 3Dfx. De nombreux effets de 
lumiere renforcent egalement 
I'ambiance du jeu. Autant vous dire 
que la difference entre la mouture 
originale du jeu et la version patchee 
saute aux yeux ! Nous etions assez 
nombreux a trouver LoL 2 d'une 
laideur affligeante ; apres avoir joue 
avec la version acceieree 3D, 
il est impossible de revenir a la version 
d'origine sans risquer I'apoplexie ! 





LE COCHER 

DE LA MOUCHE 



L'un des reves secrets de Cedric a toujours 
ete de monter a cru sur une libellule. 
Son reve devient enfin realite avec 
la sortie prochaine de BugRiders, un jeu 
n-Space, distribue par GT Interactive. Ce 
titre mele course et combat, a la maniere 
d'un Road Rash, dans un environnement 
en 3D. Si le joueur est astreint a un 
certain parcours, il conserve cependant 
une marge de liberte, lui permettant 
de manceuvrer pour passer au travers de 
grands cercles lumineux, mais aussi pour 
tenter de faire chuter ses adversaires ! 
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Requiem : Wrath of the Fallen, n'est pas 

un quake-like, enfin..., pas tout a fait 

Ainsi les personnages de ce titre 3DO ne 

jouent pas tous les pigeons d'argile, certains 

vous communiguent des informations. Prevu pour septembre, 

Reguiem est un jeu d'aventurel action en 3D temps reel, 

qui supporters les cartes 3Dfx, Rendition et le Direct3D. 

On peut d'ailleurs le rapprocher d'un autre produit du 

meme genre : Messiah, de Shiny. Put'sque non seulement 

vous incarnez un ange, mais qu'en plus ce dernier detient 

(entre autres) le pouvoir de posseder ses ennemis durant 

un court laps de temps ! Pour une coincidence, c'est une 

coincidence ! Requiem se demarque par la variete 

de ses missions, allant du sabotage a ('operation 

de sauvetage, en passant par la fuite et I'assassinat. 





xplosions de Rage 



■ Ubi Soft est desormais 1'editeur et le distributee officiel de Rage Software. 

■ Seule societe de developpement cotee a la Bourse de Londres {ca, c'est pour 
■-■ le cote documente de la news), Rage se fit un nom en 1992 avee Striker, l'un 

des premiers jeux de foot 3D. Leur prochain titre se prenomme Incoming. 
I \m shoot' em up en 3D temps reel, annonce pour le mois d'avril. Ce jeu est en fait une veritable vitrine technologique. Optimise 
| Force Feedback. PU, AGP et MMX. il tirera aussi partie des capacites specifiques d'un grand nombre de cartes 3D (dont l'ATI 
( Rage Pro et la 3 Dfx). Teste sur un PH. 300 MHz dans sa version AGP, Incoming toumait parfaitement 
en 1024x768. Nous avons egalement vu le jeu toumer avec une 3Dfx 2... La qualite des graphismes 

I est telle que les sequences cinematiques (en 3D temps reel) sont issues du moteur du jeu. El pour 
une fois. les effets visuels ne se limitent pas au lens flare, les prograinmeurs (a moins que ce ne soient 
I les graphistes), ayant mis au point les explosions les plus originates jamais vues a ce jour. Quand on sait 
que Rage a 14 autres litres en cours de developpement. ca laisse reveur ! 
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le premier produit a utiliser le nouveau 

moteur 3D de Monolith, le DirectEngine, 

nesera pas Blood II mais RIOT : Mobile 

Armor. Entre Quake et Mechwarrior, ce jeu 

vous propose d'endosser /'une des quatre 

armures de combat proposees en debut 

departie. Ceiles-ci pourront etre upgradees 

en cours de partie, apportant ainsi un petit 

cote gestion au jeu. Certaines missions s'effectuant a poil, le 

joueur aura acces a un arsenal different, s'il est ou non equipe 

de son armure de combat. Profitant d'un moteur 3D d'une 

grande qualite (si i'on en emit les heureux joumalistes ayant 

pu apercevoir Blood II ou RIOT), le realisme visuel du jeu a ete 

encore ameiiore grace au recours a la motion capture. 

Pour suivre au jour le jour le developpement de ce jeu, 

vous pouvez aller faire un tour sur les deux sites suivants : 

http://riot.lith.com/ 

www.planetquake.com/revolt/. 





COMBATS A LA CARTE 



Sorti a une epoque oil le shareware 
remettait au gout du jour des genres 
aux couleurs passees. One Must Fall 2097 
mettait en scene des robots gladiateurs 
aux looks etonnants. Sa suite, toujours 
developpee par Diversions, ne sera pas 
edite par Epic. Desormais entierement 
en 3D, OMF 2 ne tournera pas sans carte 
acceleratrice 3D (OpenGL, Glide, 
sans doute D3D), il proposera egalement 
un mode Multijoueur, base sur un systeme 
d'arenes, permettant de deux a quatre 
joueurs de s'affronter en meme temps 
via le Net ! 



LJ 



Toujours aussi bean, Ie jeu 

d'aclion a 360 degres 

de Probe eale fermement ses 

pieds dans les starting-blocks, 

pour line sortie courant mars 

Melant resolution d'eiiigmes 

et combats spaliaux, 

dans d'etourdissants decors 

3D, Forsaken profile 




des faveurs des cartes 
acceleralrices 3D, pour 
proposer ini veritable festival 
d'effets speciaux (a cote, 
ini concert de U2 ferait figure 
de spectacle de fin d'annee 
d'une ecole maternelle 
auvergnale). E table egalement 
sin- ime option Midlijoueur, 
pretexte a la decouverte 
de tout iin assorlinient 
d'armes, aussi spectaeulaires 
que devaslatrices. 








RATION 

T 1 1VI A T 



Carte mere Chipset VX PRO+ 512 I 
Pipeline Burst integre PCI E-IDE UDMA 
16 Mo EDO ext. a 128 Mo Disque dur 
2,1 Go QUANTUM Cyclone Ledeur 
disquettes Carte video PCI SIS 1 Mo 
ext. a 2 Clavier , souris, minitour 
Ecran haut de gamme 14" SVGA coul., 
B.R., N.E. 

( Garantie 1 an / site ) 







Carte mere Chipset LX Shuttle ou FIC 
Slot One AGP UDMA 512 Ko 32 Mo 
SDRAM 10 ns Disque dur 3,2 Go 

QUANTUM Stratus UDMA 33 
Carte video PCI SIS 2 Mo Lecteur 
disquettes. Clavier , souris Moyenne Tour 
ATX Ecran 15"SVGAcouleur BR NE 
(Garantie 1 an /site) 
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GROUPEZ-VOUS!!! 

De meiileures conditions vous attendeni 



CONFIGURATI 



mr 5 configurations 
pour 10 configurations 
configurations 



ft 



Relevez le prix de la piece que vous desirez dans la grille des pieces detachees 
Enfevez a ce prix le prix de la piece proposee dans la configuration. 



I Options sur configurations 

Windows 95 OEM 

Works 4.0 

Home CD2 : 

Autoroute / Les Oceans / hoot 

Pack Office 97 PME / Etudiant 

Home Essentials 97 : 

Word 7 /Works / Money 97 / Encarta + Foot 

; sont garantis 3 ans pieces et main d'ceuvre dont 1 an sur site (sauf marque TRUST) 

S.A.V. 48H par echange standard (sauf ecrans & imprimantes) Garantie 1 ans pieces, 5 ans main d'ceuvre (uniquement sur les unites centrales] 



bysteme bolaire 



EXEMPLE :vous desirez remplacer lecran 14" 
Ecran 1 4" ( ) - ecran 1 5" ( ) = 



par un ecran 1 5" de base 
prix de I'option 



J 




I4"MPR2 1024x768 
I5"MPR2 1280x1024 
15" SMILE Cromaclear 
17" SMILE MULTIMEDIA 
1 7" SMILE DL/ Cromaclear 
1 7" NOKIA XI 
I7"ILYAMA 



SIMM 8 Mo / 1 6 Mo 32 bits 60 ns EDO 
SDRAM 32 Mo 1 ns 
CYRIX ou IBM 200 MX 
PENTIUM Intel 166/200 
AMD K6 200 /AMD K6 233 
PENTIUM II + ventilo 233 / 266 / 300 



I66MMXTFT 12'YHD 1,4 Go/16 Mo/CD lOx 



Carte mere Matsonic Chipset VX Pro+ 

Carte mere Chipset TX Pro 5 1 2 Ko evol. P233 UDMA 

Carte mere ATREND ou F1C ou DFI Chipset TX 5 1 2 UDMA 

Carte mere Shuttle Chipset IntelTriton 5 1 2 Ko 

evol. P466TX jumperless UDMA 

Carte mere Asustek Shuttle Chipset IntelTriton 5 12 Ko 

evol. P466TX-97-E UDMA 

Carte mere Shuttle ou Fie ou Gigabits Chipset Intel 

LX UDMA evol. Pll 333 format ATX 

Carte mere Asustek Chipset Intel LX Jumperless 

UDMA evol. Pll 333 ATX format ATX 



Lecteur CD ROM 24x Creative, Panasonic, Elite 
Mitsumi, Cyber Drive 
Lecteur 24x Pioneer "Slot In" ou Toshiba 
Carte son 1 6 Bits Stereo 1 00% Cpt SB 
Carte son Gravis Ultra Sound +Wave Table 
Carte son Sound Blaster 16 /AWE 64 
Hauts Parleurs 2x50 W / 80W / 300 W 
Camera SONY couleur CCD 
Telecommande PC / Pistolet + jeux 



SIS I Mo /SIS 2 Mo 

S3Trio 64V+ ouV2 I Mo exta 2 Mo 

S3Trio64V+ouV2 2Mo 

S3Virge2Mo/4Mo 

Matrox Mystique 2 Mo ext. 4 Mo 

Matrox Mystique II 4 Mo ext. a 8 Mo PCI 

ATI Xpert 4 Mo ext. 8 Mo PCI 

MILLENIUM II 4 Mo PCI ou AGP 

MATROX 3D / Carte 3DFX 

Adrenaline Rush 6 Mo Boite + 3 Jeux ( + 3DFX) 

Rainbow Runner + Mystique 4 Mo 

Rainbow Runner 






BJC 250 / BJC 4 1 00 Bulle d'encre 

BJC 4300 Bulle d'encre 

BJC 620 Bulle d'encre 

Laser LBP 660 WPS 

BJC 4550 A3+A4 / BJC 5500 A2+A3+A4 

BJC 7000 Bulle d'encre 1200 Dpi 

Cartouche Photo realisme pour 4200 + 50 feuilles 

Appareil photo numerique Power Shot 350 / 601 



Wacky Kids Pad (tablette graphique pour enfants) 

Souris blanche / Souris Microsoft Intellimouse 

Lecteur 3,5" 1 ,44 Mo / Lecteur LS 1 20 Mo 

Lecteur ZIP 1 00 Mo Interne / exteme 

Clavier I05T/Keytronic 

Clavier Nature! Keyboard Microsoft 

Mini tour / moyen tour / grand tour 

Tiroir extractible pour disque dur 

Scanner a plat LEO Carte SCSI + Soft. 16 M de couleurs 

Scanner sur port parallele + Soft. 1 6 M de couleurs 

Carte Ethernet BNC + RJ45 PNP : ISA / PCI 

Carte Radio FM 

Fax Modem Ufonate 28800 Interne 

Fax Modem 28800 Interne / 33600 externe 

Fax Modem USR 55600 Interne 

Fax Modem Olitec Self Memory 56000 ext. + telec. 

Fax Modem USR Message-*- 56000 externe 

CD-Rom Vierge + Gravage des donnees 

Graveur IDE ou SCSI reinscriptible + Soft. 

Lecteur CD DVD x2 Creative Carte Mpeg + Jeux 

Joystick ou Joypad 

Appareil Photo Numerique KODAK DC20 



12 f par 10 • II fpar 100 • 9,90 f par 1000 
CATION GRAVEUR + PC 



Consommables tous types, nous consulter 
Financement possible, nous consulter 



NASH 
COMPUTER 

46-52, avenue Jules Julien 
3 1400 TOULOUSE 
Du lundi au samedi 

Fax:05 6l 32 62 02 

ON LINE 
COMPUTER 

I, rue Guiftaumin 
87000 LIMOGES 
Du lundi au samedi 

Fax :05 55 34 81 16 

LITE 
COMPUTER 

42, rue de I'Arsenal 
68100 MULHOUSE 
Du lundi au samedi 

Fax :03 89 66 38 88 

LITE 
COMPUTER 

Place Delatre deTassigny 

68000 COLMAR 

Du lundi au samedi 

Fax: 03 89 20 62 63 

LITE 

COMPUTER 

27, Quai Felix Marechal 

57000 METZ(Face Prefecture) 

Du lundi au samedi 

Fax:03 87 75 19 29 



MICROSYS 
COMPUTER 

2 1 , avenue des Etats-U n is 
3 1 200 TOULOUSE 
Du lundi au vendredi 

Fax:05 6l 13 04 30 

CYBERTEK 

153, cours Gambetta 

33400TALENCE 
Du mardi au samedi 

Fax :05 57 96 75 81 

PC TOP 

48, rue Montpensier 

64000 PAU 
Du lundi au samedi 

Fax :05 59 32 78 12 

MICRO 

PLUS 

22, Carrer Major Edifice Calones 

PAS DE LA CASE PRINCIPAUTE D'ANDORRE 
Du lundi au samedi 

Fax :00 376 800 306 

LITE 
COMPUTER 

2 1 , rue de la Krutenau 

67000 STRASBOURG 

Du lundi au samedi 

Fax: 03 88 36 52 00 



TOP 

COMPUTER 

Centre commercial Leclerc 

3 1 1 20 ROQUES/GARONNE 

Du lundi au samedi 

Fax:05 6l 72 45 43 

PIPELINE 

INFORMATIQUE 

61, rue Raymond Vittoz 
8II00CASTRES 
Du lundi au samedi 

Fax :05 63 35 47 01 
PC PRICE 

4, rue des charmettes 

69100 VILLEURBANNE 

Du lundi au samedi 

Fax :04 78 89 88 33 
PC PRICE 

91, cours Berriat 
38000 GRENOBLE 
Du lundi au samedi 

Fax: 04 76 96 42 42 



ISLAND 
COMPUTER 

C.C. Napoleon 1 9 cours Napoleon 

20000 AJACCIO 

Du lundi au samedi 

Fax:04 955l 46 62 

GIGA 
COMPUTER 

20, avenue General Guillaut 
66000 PERPIGNAN 
Du lundi au samedi 

Fax:04 68 68 19 12 ^ 

GIGA 

COMPUTER 

23, boulevard Marechal Joffre 
III00NARBONNE 
Du lundi au samedi 

Fax:04 68 4l 02 67 

GIGA 

COMPUTER 

67,Avenue de Gramont 

37000 TOURS 

Du lundi au samedi 

Fax: 02 47 75 05 77 




http://www.hiroshi-group.fr 

Vos idees, vos remarques : 
nico-h@MSN.COM 



SERVICE TECHNIQUE 

Du lundi au vendredi 9h a 1 9h 

Le samedi 9h a 1 3h 

37, Avenue Jules Julien 31400 TOULOUSE 



S.A.V SOUS 4SH 

Dans tous les magasins Hirosni Group 



IN U M E It 

05 61 55 55 02 

Fax : OS 62 26 52 90 

K-Bis exige pour lout clevis 




<ur la region 
<ne Hot Line est 



voire service 



EST 



Sorci*ra;>. 



Tours 
Lirnoges 



Metz Strasbourg 

Colmar KM 
Muthouse Mi : 



Pau 
^toiufeuse castres 

AM Narbonni! 
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VENTE PAR CORRESPON PANCE 

Centralisation des appels, du lundi au vendredi de 9 h a I 8 / 1 3 



005 62 26 60 01 



05 61 55 16 89 



Livraison de 24 a 72H. Frais d'expedition : I OOFttc jusqu a 5 Kg, 1 50 Fttc jusqu a 1 Kg et 250Fttc pour une configuration complete.VPC ouvert de 9H a 
1 9H, du lundi au vendredi. SAV sous 24H. Paiement par carte bleue ou par cheque. Commande par fax, courrier ou telephone.Tous nos prix 
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Bin, et Lapinot ? 

Les « alboumes » tie Trondheim chez L* Association soni toujours 

1' occasion de revenir a ses premieres amours : raventure 

nonsense aux heros sans lendemain. Ici pas de Lapinot, 

mads des petits. euh. trues qui causent en cherchant Dieu. 

Les strips sont droles et se lisent sans peine. Pas un grand 

Trondheim, mais un boB Lewis comme on les aime. 

Le pays des trois sourires - Lewis Trondheim - [.'Association. 



Certes. Flinke Pinke est un pea eher au regard du matos propose. 

Une poignee de cartes et quelques jetons pour environ 90 F., cen'est pas 

donne ! Ceci dit, ce jeu de pari, aux regies simples mais reellement 

novatriees. tout alafois rapideet re Hex it" (anticipation, bluff), est une pure 

merveille ! De deux a cinq joueurs, il est meme le meilleur petit jeu que 

nous ayons vu depuis longtemp.s ! Seul probleme. ce jeu imporle 

d'Allemagnc ne pcut ctrcachetcqif en magasin specialise 

(Variantcs. Jeux Descartes, etc.). 

Votre prochaine quete du Graal ! 

Flinke Pinke - Amigo Spiele. 




Quant j'etais 
petit... 

Apres nous avoir decline les 
deboires affectifs de Jean-Claude 
Tergal adulte, Tronchet aborde 
maintenant lajeunesse de son 
antiheros et cela lui reussit plotot 
bien ! La mere, le pere. la grand- 
mere, dans eet album. 1'auteur se 
penche sur la lamille (sa famille 7) 
et parvient a nous faire rire tout 
en titillant nos emotions. 
Remarq Liable. 
Portraits de famille - Tronchet - 
Flnide Glacial. 
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De bene et lie fureur 



Apres 1'cchec de Gotham, soutenu par les editions Vents d'Ouest 
I'equipe redactionneile s'investit a nouvcau dans un journal qui 
parte de BD el les montre. N'ayant plus le catalogue de l'editeur 
pour rcmplir ses pages. Golem publie des jeunes auteurs qui en 
veulent. L'entreprise est louable meme si 1* ensemble est un pen 
bancai. A lire en esperant une bonification de I'equipe. 
Golem, mensuel de BD. 




■ J'imagine que vous connaissez deja Fluide Glacial, 



lovely ! » quand on le feuillette comine une bete. 
Mais savez-vous que cet excellent magazine vous 
: - ^propose le site « ouebe » le plus riche et le mieux 
n^pense du cosmos inf ini 7 Non ? Eh bien si ! 

-interface lisible et confortable, nombreuses 
■^^illustrations couleurs, multitude de rubriques 
dejantees {BD completes, jeux, commandes 
fc - d'albums, etc.}, ce site, mis a jour tous les mois, 
prolongs le magazine tout en respectant 
parfaitement sa tonal ite humoristique. Cependant, 
vous pourriez m'objecter que e'est normal, les 
auteurs de Fluide Glacial assistant le contenu du 
site. Je vous retorquerai alors que. . . euh. . . oui. 

www.fluideglacial.tm.fr 



Le Guide 

(du routard) 

galactique 




Si vous vous interrogez parfois 
sur la raison de votre presence 
sur Terre, je crois pouvoir vous 
apporter un element de 
reponse. Si vous etes sur Terre, 
e'est tres certainement pour 
decouvrir et lire I'ceuvre de 
Douglas Adams, a commencer 
parson Guide galactique. 
Vu que ce bouquin date 
de la fin des annees 70, 
je plains les infortunes terriens 
nes (ou plutot morts) trop 
prematurement pour pouvoir 
!e lire et ainsi donner un sens 
aieurvie. 
Douglas Adams/Ed. Denoel. 





Sans feu ni 


iieu 








rV.V(:IM*J 




Bes mats jouables 

Si vous avez epuise les charmcs desuets 

du Trivia] Pursuit et de ses avatars, 

ce « grand jeu de la langue Irancaise » devrait 

egayer vos dimanches pluvieux. Fait de 

questions de vocabulaire el d'orthographe. 

cejea stimulant s'avere en effet beaucoup 

moins poussiereux que oe Test son 

packaging. Definitions amnsantes, 

mots d'argot et tennes techniques. . . 

Le Robert, c'est moderns ! 

Le Robert -Jumbo. 




Bariflfi RA.BAlt 
ehez les plows V 



Bienvenn dans le monde merveilleux de la 

famille Vizon ! Typiqnement « beaufs », 

ils jongleat avec la debrotiillc ct la poisse. 

Ambiance nain de jardin el Toumez 

manege garantie. D'ailleurs. si le pere 

avail participe a remission, il serait reparti 

avcc Evelyne Leclerc. . . Des poissards ! Et 

pas seulement poissards, ronblards ! Ils 

utilisent tous les moyens possibles pour 

acccder a la propriete. Sordide mais bon ! 

Les pieds dedans - Rabate - 

Vents d'Ouest. 





tar power 

Valerian nous revient dans des aventures de jeunesse 
jusque-la restees ineditcs en album. Sept reeits issus 
des pages du defiant Super Pocket Pilots, viennent 
alimenter L'tmivers etonnant de Jean-Claude Mezieres et 
Pierre Christin. Bon, les histoires sont bourrees de cliches 
power-flower, et Laureline n'apparait pas a chaque fois. 
Mais le tout est revigorant a Tepoque du « tout-Comics » 

ou du «tout-Manga». Ah !.... I'esprit des seventies ! 

Par les cheniins de I'espace - J.-C. Mezieres & P. Christin - Dargaud. 



Quelle horreur I 




Intrigues lenues, ambiances inexistantes, chutes baclees..., cette compilation de nouvelles 
horri I'iques ne vaut que par les auleurs connus qui y ont participe : Stephen King. Ramsey 
Campbell, etc. On decouvre ponrtant assez vite que ces derniers ne parviennent pas a dissiper 
la mediocrite de r ensemble, voire participent au naufrage. Bref, c'est 1'horreur ! 
Noir comme 1' Amour - CoIIectif - Albin Michel. 



Un allege du bulbe, soupconne 
des meurtres de deux femmes, 
est recherche par la police. 
Un groupe de potes, charges 
par une amie de cacher(etde 
sun/eMer} notre parfait cretin, 
decide de mener I'enquete. 
['innocent est-il innocent? 
Telle est la question. 
Mors, certes, ce theme est 
affreusementconventionne! 
ma/s, grace a un style vifet 
une intrigue bien construite, 
Sans feu ni lieu vous 
etnprisonne durant 250 pages. 
On bon polar. 
Fred Vargas/Ed. V. Hamy. 



Le batard 
recalcitrant 




Tom Sharpe peut dire toutes 
les horreurs possibles 
et imaginables, ilpeut etre tour 
a tour affreusement obscene, 
furieusement cynique et 
outrageusement caricatural. . ., 
son regard distance 
(voire decale) et sa maitrise de 
I'euphemisme metamorphosent 
tous cespetits exces en humour 
dehautvol. Ici, ileonfronte 
les bourgeoisies, terrienne 
etd affaire, atravers 
une abracadabrante histoire 
de manage. . ., et le resultat 
est hilarant Jubilatoire .' 
Tom Sharpe/Ed. 10/18. 



Pierre qui brule 

Donald ILWesdake 

Pierre qui brule 




On a beau etre un genie 
de la cambrioie et s'entourer de 
vrais pros, il arrive parfois que 
I'onjoue de malchance. Pour 
Dortmunder, c'est devenu une 
habitude. A croire qu 'il le fait 
expres ! Eile n'avait pourtant 
pas fair bien mechante cette 
emeraude magique, et voila 
qu 'eile leur echappe non pas 
une, nideux, mais cinq fois..., 
les obligeant du mime coup 
a multiplier les casses et ce, 
dans les endroits les plus 
invraisemblables quisoient I 
Donald E. Westlake 
Ed. Folio. 
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A I'abortaaaae ! 



Quatrc tresors a recuperer et, pour cela, tous les moyens sont bons ! 
Abordez les navires ennemis, provoquez vos adversaires en duel. 
I equipez voire navire, contractez des alliances, tirez partie 
I de votre bonne fortune et parez les coups du sort. ... bref. adonnez-vous 
■ I aux joies de la piraterie ! Permettant de jouer de trois a six personnes, 
# ce jeu de cartes thematique prend totite sa dimension a partir de quatre 
m joueurs. Misanthropes s'abstenir. 
tJ* Pirates des Caraihes - Ed. Halloween Concept. 



DEMANDE 
ATONPEREI 



Petit mais caustique 

Non. j 'exagere. . . ce septieme album du Petit Spiwu ne flirte 

pas avec une causlicite devorante. Ceci dit, ne vous y trompez 

pas. les aventures du jeune Spirou ne sont pas reservees aux 

m&mes, pas plus que ne l'etaient celles de Gaston Lagaffe ou de 

Achilie Talon. Mieux, chaque gag etanl parfaitement amene, 

on explosesouventd'unrire franc. Excellent ! 

Demande a ton pere ! - Tome & Janrv - Dupuis. 
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Cafarnaiim 



Oubliez vos reticences envers ces pctites 

bestioles pleines d'antermes et de pattes, et 

vous decouvrirez un univers deliram. 

Oubliez une intrigue ultra « neu-neu », et 

vous vous enivrerez des parodies 

musicales menses par ces cafards 

hysteriques. Oubliez la jaquette ringarde, 

et vous profilercz pleinement des 

animations exceptionnelles. Bref, 

decontractez-vous les zygomatiques 

Tespace d'un instant, et oubliez 

definitivementde passer 1'aspirateur ! 

Joe's Apartment - John Payson - 

Warner Home Video. 




Mes-le vous-meme 



Excellent, ce manga ! Grace aux conseils avises de Toriyama, l'auteur de Dragon Ball 

et de Dr Slump, vous y apprendrez toutes les recettes qui vous permettront de creer vous-meme 

un authentique manga ou, mieux, une BD. AJors d'accord, ce livrc de poche ressemble 

plus a un manuel qu'a un manga. ... mais e'est justement pour cela qu'ii est excellent ! 

Et pas cher, en plus. 

I/Apprenti (Vlangaka - Glenat. 



L'OfCheStre Jeude piste sur fond de 
d6S OmbrGS relations humainestendues, 




ce roman resonne comme une 
glfle. Franc, direct, ilneperd 
pas son temps a toumer 
autourdupotetaborde 
des sujets penibles avec 
autant de simplicite que 
de talent. Un immense talent. 
L'auteur construit son intrigue 
sur des personnages 
d'une humanite qui derange, 
bousculantun lecteur habitue 
a plus d'egards et de recul, 
Un roman dont le cynisme frise 
i'insolence. Pas facile. 
TomTopor/Ed. Gallimard. 



Dictionnaire visuel 

DICTIONNAIRE 

VISUEL 




Ouvrirun dictionnaire visuel, e'ests 'engager dans un va-et-vient 
frenetique entre les objets tels qu 'on les volt et les termes qui 
les designent. Pas forcemeat plus efficace pour memoriser 
les mots mais beaucoup plus ludique ! Alors, certes, les tres 
nombreuses illustrations qui composent cet ouvrage ne sont pas 
particulierement esthetiques. Quoique colorees, elles relevent 
plutot du schema technique. Mais on apprecie le classement par 
theme de cet ouvrage peu onereux (environ 130 P.), et done 
indispensable. Sous Architecture, vous decouvrirez ainsi toutes 
les parties d'une cathedraie gothique (voussure, llnteau, 
tympan, etc.), sousArmes, toutes les pieces qui composent 
un char d'assaut (ecoutille, barbotin, degageur de fumee), 
etsous Vitements, tous les genres de. . . euh. . . lingerie 
feminine (guepiere, jarretelle, corset). On peut meme y decouvrir 
des objets dont on ne soupconnait guere /'existence. 
La fameuse bouee a plan focal eleve, par exemple. Fasdnant ! 
Editions Fontaine. 
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1ENE LOIN. 




Avec Kaiwin, le Multimedia est a la portee de tous 







Carte Mere Kaiwin TX2 - 512 Ko cache 

Processeur Intel Pentium avec technologie MMX ,H 200 MHz 

32 Mo RAM EDO 

Disque Dur 3,2 Go 

Lecteur de CD-Rom 24x IDE 

Lecteur de disquettes 3"'/2 - 1 ,44 Mo 

Carte graphique 3D ATI Xpert@Work 4 Mo PCI 

Carte sonore 16 bits. Paire de Haut-parleurs Kaiwin 80 Watts 

Boitier moyenne tour, 230 Watts (3x5" '/i, 2x3"V&) 

Clavier Kaiwin 105 touches 

Souris Kaiwin 

Joystick Microsoft Sidewinder Pro 

Windows 95, Internet Explorer 4.0, Money 95, Micro Facile, 

Pack Microsoft : Works 95, World Atlas Encarta, Return of Arcades, Football 

Moniteur 15" 

Garantie 1 an, pieces et main d'eeuvre, retour atelier 

Maintenance sur site d'une annee. 

Help-line gratuite d'une annee 

Norme CE 



PRINCIPAL EXPERT 200 

9 590 Fife 



Les produits Koiwin sont dfsponibles diet 1'ensembte de nos.r 



INFORMATION FRIBS 
CONNEXION 



03/89/64/45/85 
04/78/63/71/99 

ION CHATENOY IE ROYAL CHATENOY LE ROYAL 03/ S5/4 5/85/45 
PR0GKT71 [(r ~... 
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CONNEXION SAME CL0T1LDE SAINTE CLOTILDE 02/62/M/I4/7D 




Pou 


recevoir le catalogue Kaiwin, eiwoyez ce coupoa a : 
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in, 51 Av des Pepiiieres, Medicis 613, 94832 Fresnes Cedex 
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Nouvelles additions 

a notre carnet d'adresses : 

Game Reseaux 

4, rue Berlier, 

21000 Dijon. 

Tel. : 03 80 31 85 89, 

Cree le 2 Janvier 98. 

10PCP200MMX,32Mo 

de RAM, ecrans 17 pouces, 

cartes 3 Dfx. 

Tarifs de 50 a 35 F. 

de I'heure. 

Acces Internet Numeris. 

Net Fighters 

8, rue du Bosquet, 

13004 Marseille. 

Tel. : 04 91 34 75 71. 

Cree le 15 septembre97. 

10PCP200MMX, 32 Mo 

de RAM, ecrans 17 pouces, 

cartes 3 Dfx. 

Tarifs de 30 a 20 F. de 

I'heure.. Acces Internet- • 



UnempirB k trot 

Vous pcnsez etre le mailre inconteste de Age of 
Empires de Microsoft ? L'A.SJ.R. (Association 
des Sidles de Jeux en Reseaux). en collaboration 
avec Microsoft, organise dans toutes les salles 
membres. un grand tournoi. du 2 au 8 leviier. 
avec une finale nationale le dimanefie (via les 
lignes Numeris). entre les champions de chaque 
salle. De nombreux lots sont bier) sur a gagner 
(manette Force Feedback et jeux Microsoft, 
heures de jeu graluiies. etc.). Une occasion en or 
pour deeouvrir les joies du jeu en reseau sur un 
excellent produit de gestion/strategie. Les salles 
conccrnees sont : Nef Games (Aix en Provence). 
Cyberstation (Bordeaux), Alerte Rouge 
(Carcassonne). Solaris (Le Havre). Defcoul 
(Lyon). Magic Cafe et Net Fighters (Marseille). 
Dimension 4 (Montpellier). Versus (Narbonne), 
Armageddon ct Crazy Mouse Games (Paris). Le 
petit Troll (Pau). Next (Perpignan). Arobas 
(Rennes). et Cybermedia (Valence). ■ 



Hoop is balai 




A I'occasion de la sortie de la version 3.0 du jeu de role on-line de Sierra, 

The Realm, les veterans de ce monde medieval-fantastique virtuel ont 

eu la mauvaise surprise de constater la disparition corps et biens 

de leurs persos cheris. Et oui, comme les nouveautes introduites par 

la version 3.0 ont ete jugees incompatibles par les developpeurs avec 

les versions precedences, Ms ont purement et simplement efface la base 

de donnees comprenant les statistiques de tous les personnages. 

L'occasion de prendre un nouveau depart dans la vie... ■ 




Jamais 2 sans 3 ! 



Kesmai et Interactive Magic ajoutent aussi leurs voix a cet adage 
tres prise parmi les developpeurs de jeu, avec la sortie imminente 
du troisieme volet d'Air Warrior. Au chapitre des nouveautes, 
Air Warrior 3 introduit le support des cartes 3D, et s'interesse 
particulierement au combat aerien du cote du soleil levant. D'autre 
part, les arenes de jeu peuvent maintenant accueillir pres de 
250 joueurs en simultane. Enfin, des scenarios speciaux permettront 
a plus de 120 pllotes virtuels de s'affronter dans un contexte 
historique, comme le fait deja Warbirds. En attendant la version 
commerciale comprenant aussi le jeu en Solo, vous pouvez essayer 
Air Warrior 3 on-line en allant sur le site : www.gamestorm.com. ■ 




Surfeiieuxfoisiiliisvite 

Infonie a ouvert en fin d'annee derniere, en plus de Paris et de la region 

parisienne, 14 nouveaux points d'acces a 56 Kps, et d'ici fin mars 

ce devrait etre /'ensemble du territoire qui pourrait se connecter 

en tarlfication locale avec des modems a 56600 Bauds par seconde 

(en collaboration avec Siris, assocle a AT&T). En ciair, cela signifie que 

les possesseurs de modem 56600 pourront done acceder aux donnees sur 

Internet deux fois plus vite, ce qui mathematiquement devrait done 

reduire serieusement leur facture telepbonlque ! Avec un abonnement 

a 125 F. par mois en connexion illlmitee, la possibility d'avoir dix adresses 

e-mail, et surtout pour 15 Mo de pages Web personnelles, Infonie 

semble decidement mener la course des fournisseurs d'acces Internet en 

France, mais aussi en Suisse et en Belgique. ■ 



Is rme m le sable I 



Internet par le cable devrait enfin devenir line realite pour Paris et les 
communes limitrophes. elles aussi cablees, comme Vincennes. St-Mande. 
Neuilly. Boulogne el LevaDois. Les tarifs ne sont pas encore officiels. 
mais on murmure, dans les recoins sombres des couloirs obscurs, 
des abonneinents avoisinant les 350 F. par mots, y compris la location 
du modem-cable. Si vous etes interesse par cette offre. nous vous consedlons 
vivement de vous enregislrer sur le site de la Lyonnaise-Cable. a FURL 
www.tvcable.fr. car ils nc pourront pas equiper tout le monde tout de suite, 
et privilegieronl les premiers arrives sur leur liste cTattente. Les premiers 
raccordements sont prevus pour la fin fevrier. le temps que la Lyonnaise 
regie un petit Huge avec. . .. devinez qui, oui, nos amis de France Telecom. 
Faut dire qu'avec toules les unites de communication que Farrivee du cable 
va leur faire perdre. ils Font un peu mauvaise ! ■ 



Virgin voit Net 



les Rambos la Net 




Alors bande de petites iopettes, 
vous voulez du sang, des gros 
pruneaux et de la grenade bien 
fragmentee ? Le plus grand 
des reseaux a entendu votre 
appel et recrute actuellement 
des petits gars severement 
burnes qui n'ont pas peur 
de se curer les dents au baton 
de dynamite I En bref, dans 
netWAR, on ne fait pas dans 
la finesse, s'agissant d'un jeu 
d'action on-line bien brutal 
oil vous passerez votre temps 
a vous etriper joyeusement 
entre connectes, sur terre, 
sur mer ou dans les airs. 
L'abonnement coiite 
une trentaine de dollars i'annee, mais vous pouvez aussi essayer 
gratuitement la version shareware, qui vous donnera deja une bonne 
idee de la saine ambiance de franche camaraderie qui regne sur 
leserveur, a I'adresse : www.net-wars.com. ■ 




Alleluia I Virgin s'est enfin decide a distribuer 

ses deux titres pbares dujeu on-line, 

Sole Survivor de Westwood et Subspace, sur 

notre beau territoire a nous. Tous deux sont 
annonces pour mars, et bien entendu nous 
tenterons de les tester pour notre prochain 
numero. Pour ceux qui debarquent, rappelons 
que Subspace est une espece d'Asteroids on- 
line, qui a deja suscite bien des passions parmi 
les acharnes, tandis que Sole Survivor est un 
jeu d'action directement inspire de I'univers de 
Command & Conquer. Virgin est un des 
premiers editeurs a distribuer ce type de jeu de 
par chez nous (avec par exemple Activision et 
son jeu Netstorm), et souhaltons que la 
tendance se generalise... Quia dit Origin ? ■ 





Sans doute pour concurrencer le site de Total Annihilation, Activision 
a lance, fin decembre, un site Web dedie a son jeu de strategie en temps 
reel a eux. Dark Reign. Remarquez, c'est pas une mauvaise idee, puisque 
tous les 15 jours, les possesseurs du jeu pourront y trouver un scenario 
d'une nouvelle campagne. Par ailleurs, on devrait aussi y trouver d'ici peu 
une encyclopedic de I'univers Dark Reign, des concours, ainsi que 
des cartes et conversions realisees par des fans. On peut trouver tout qa 
a I'URL : www.activision.com/games/strategy/darkreign/index.html. ■ 



• lis vontfinit par y 

arriver ! Voxware, 

developpeur de technologies 

de compression audio 

et vocale, semble tenir 

le bon bout pour que vous 

puissiez parier en temps reel, 

via internet, en cours de jeu. 

Vicarious Visions, Red Storm 

et surtout Blizzard viennent 

en effet de devenir licences 

de cette technologie. 

imaginez un peu la scene, 

vous avec un micro et un 

casque, en train d'insulter en 

temps reel un de vos 

collegues de Quake pour son 

incompetence a proteger vos 

arrieres ou pour le prevenir 

d'un danger ? Le reve... 

• On vous I'avaitditet 

vous ne I'avez pas cru ? 

Et bien, du 16 au 18 Janvier 

r, se sont deroulees, 

lots du DC-Con4, 

hington bien sur, les 

ejeux reseaux sur 

luake et autres produits 

multijoueur, avec plus de 

500 participants, en soio ou 

en equipe (ou dans). 

Aquand un Paris-Con1 ? 

• Acheter Ultima 

Online en France, c'est 

maintenant possible, du 

moinsen import chez 

Cybervision, 37, rue de 

Lappe, Paris Xl'ftel.: 01 43 

14 04 49). Aux dernieres 

nouvelles, ils viennentde 

recevoir un nouvel arrivage 

de la Charter edition, celle 

avec la carte en tissu et trois 

mois de connexion gratuite 

s'ii vous plait. Parcontre, 

c;a risque de couter bonbon, 

mais cela reste 

une solution interessante 

si vous hesitez a la 

commander via le Net. • 



Et bien, du 
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nuttiplayer 




nts communs : deux types de ressources 
.ninerai et gaz), des batiments a eriger, 
creer, un Fog of War, la possibility d'up- 
nites. Ceci dit, Starcraft vous propose trois 
modalites de developpement vraiment dis- 
tinctes, et ca c'est une premiere ! Les terriens et leur 
hnn i <-,■-) j S/ les Zerg et leur univers organique, les 
leur maitrise de la magie..., chaque race 
jivre des strategies de developpement et 
_,„_ tactiques de combat specifiques. Bref, a defaut de 
s'enrichir de leurs differences, its les exploitent pour 
se mettresur la tronche et c'est cool ! Mais " 
immediatement en quoi consistent ces differ 



depot de ravitaillement, centre 
ifique, etc.), ces infrastructure 
a de construire des unites (com 
iu spatial, etc.) susceptibles d'et 
iimipack, tir plasma, attaque nucleai 
sique, quoi ! Une nouveaute quand 
pourrez faire decoller les infrastructui 
puis les deplacer a un autre endroit de 
taculaire I Reste qu'avec un mode de d( 
connu et des unites particulieremer 
les terriens sont d'un abord trop facile, 
tant», et ils n'ont pas I'attrait exotique des 
ni meme des Protoss. 



Aaah, les Zero! 



Alors, que sont les Zerg ? Bon, et bien, in 
pirecauchemar. Non, pascelui-la, I'aut 
i 1 ^ , — . -,j„, ,™*,i„™-^. 



phages grouillant au fond de votre b 
tandis que Bouton d'Or vous hurle : ■ 
bol, les ours vont revenir ! ». L'horreur, 







interactif ! Ils grouillent, rampent, vol 
ment, crachent des jets de mucus pois: 
I'environnement de leurs putrides excr 
sont vraiment degueulasses. Pire, ilssc 
A commencer par leur mode de develo 
aucun doute le plus original des trois n 
Premiere surprise, toutes les unites Zei 
a meme souche genetique : des la 







;issez le type d'unite requis et, apres s'e 
mees en cocons, les unites surgissent au 
courte incubation. Vous pouvez ain: 
Drones, dont la fonction est de recolter c 
— , mais egalement d'eriger des in1 
■es betes disparaissent lors du pro 
Is dont le nombre, comme pour I 
ez les terriens, def init \ 
nais, etant vivants, ils se 
me transporter des troupes 
rrestres et volantes..., neuf en ■ 



lis sont ignobles 1 

Du cote des attaques speciales, on retie 
ler, au look de termite, qui peut faire bo 
mies et generer un nu 
en, a ('aspect de calamai 
le grand plaisir semble etre d'infesl 
terriennes (une capacite jamais obser 
-"■xulierement jubilatoirt 
ont egalement apprem 
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besoin d'infra 

i nombre de batiments disponi 
. ,_.»ze), la plupart servant en fait a uf. 
racteristiques de vos unites, ou a \< 
s capacites speciales. Notons quand m< 
nee du Nydus Canal, une sorte de porte souterrain 
ii vous permet de faire instantanement transiter vc 
lites d'un bout a I'autre de la carte. Sympa ! Rest 
le les Zerg souffrent de quelques handicaps. Primo, 
; unites, bien que pouvant etre creees rapidement 
en masse, sont assez fragiles. Secundo, les Zerg sont ► 
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:he de matiere organique dont I'aspect 
„, unatre suggere une appellation moins sav 
Pour se developper, ils doivent ainsi constr. 
'infrastructures speciales {Creep Colonies) i , 
jr implantation, etendent autour d'elles le cloaque 
' n e proche en proche, ils peuvent ainsi 



MP 




es stationnaires au choix : un t 
propulser des spores sur le 



fange pour ressortir plus loin et ainsi touc 
ennemis au sol. Quand je vous disa 
— --edonnaitdanslevomltif ! Et lesb 

tres organiques, sont a la hauteur ae 
e visuelle ! Bref, c'est le bonheur. Plus d 
que les terriens, et moins difficile 
ss Protoss, les Zerg sont • je dois I' 
: que j'ai le plus souvent chorsie sur 
faut reconnaitre qu'a cdte de cette n< 



suite paru un peu fades, ces derniers donnant 
tot dans I'insecte B.C.B.G., de ceux que nous pou 
cotoyer sans exposer publiquement le con 
de notre dernier repas. De sympathiques inse 
quoi I Ils ont des apparences proches de " 
la (grosse) chrysalide, du hanneton, etc 





tural, preferent I'usage de la magie ai 

i corps a corps..., bref, ils sont gentil 

peut-etre puisque, des trois especes c 

" 'aisir d'observer, celle-ci r'~ : 

■ faire face aux avancees 

x assauts robotises des t< 

gentil, toiProtoss... 

___.ii, bien sur, Les Protoss possedent d'interessant 
avantagestactiques. Unouvrier (Probe) peutainsi Ian 
cer la construction d'une infrastructure puis s'en — 
ger immediatement dans une autre activite, I 
infrastructure continuant a s'eriger toute seul> 
ailleurs, ils possedent des porte-avions ai 
capables d'abriter une dizaine de « hannetons », 
_articulierement destrui 



^urs, arret du temps (les unites visees 
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accessibles qu'apres de multiples upgrades (couteu 
en gaz, la ressource la plus rare), et comme ceux-i 
necessitent chacun un batiment specifique (16 infr; 
structures en tout), il regne sur les bases Protoss un 
confusion qui ralentit encore le joueur. D'autant pi- 
que, du cote des contraintes, les Protoss doivent tou- 
jour^ construire leurs infrastructures dans le perimetre 
limite d'un Pylon (des steles pouvant etre erigees 



taire dont cette gentille race se serart bien passee 
Bref, si les Protoss peuvent retenir I'attention de str; 
eges aguerris, les debutants prefereront les evite 
wee les terriens, Zerg et Protoss, il y en a done pot 
ous les niveaux et strategies de jeu, d'ou I'ir 
tarcraft suscite deja sur battle.net, le 
nodes Multijoueur possibles, contribuar 
I'engouement general (jeu par equipes, avec captu 
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alle nerdue, lani ce so// y est omnipresent. 
c (I'iiii siirees annonee. 



GANGS ET BANGS 
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Alors oa y est ? Vous venez de finir Quake 2 ? C'est 
vrai que c'est plus simple avec les codes de 
triche, hein ? Mais non, je plaisante. Evidem- 
ment que vous ne devez votre victoire sur les 
Stroggsqu'a votre immense talent detacticien. C'est 
sur... Et maintenant, vous souhaiteriez recommencer 
tout en vous sentant un peu moins seul dans ces longs 
couloirs froids. Une seule solution aiors : allez vous 
faire des ennemis sur Internet. 



Infirmier! 



Avant de pouvoir vous connecter, nous vous recom- 
mandons de recuperer Gamespy 3D 1 .52, qui vous 
permettra de rejoindre sans effort d'autres allumes 
partageant vos penchants pour la violence gratuite 
et la reduction de son prochain a I'etat de puree de 
fraise. Deuxieme mouvement, filez sur le site de ID 





m m 



Software pour vous procurer un patch quitransforme 
ia version de Quake 2 (vendue normalement dans le 
commerce en 3.05), en 3.09. Cela corrige (ce sont eux 
qui le disent) toutes les erreurs inherentes au jeu en 
reseau de la premiere version, ainsi que son rendu en 
3Dfx. Bizarrement, ce patch ralentit I'apparition du 
logo ID Software et semble rallonger les chargements 
(m erne en Solo), maistous les sites qui proposentdes 
parties de Quake 2 I'utilisent. Done, soit vous i'avez, 
soit la connexion ne se fait pas. Tu paries d'un 
dilemme... Enfin, nous ne saurions trop vous 
conseiller d'aller chercher du cote de CHEZ.COM un 
dernier patch, qui vous permettra d'engager des par- 
ties de capture de drapeau. Car, brisons tout de suite 
le suspense, Quake 2 en Multijoueur a un enorme, un 
gigantesque defaut : on ne peut normalement y jouer 



qu'en deathmatch. Helas, dans sa version originate, 
le jeu ne contient pas d'option Capture the flag, voire 
Cooperation. Donctoutdevraitseresumeradu «flin- 
gage» intensif, que ne renieraient ni Tarentino ni 
Woo. Evidemment, selon sa nature, on pourra 
defendre sa peau en courant com me un lievre sous 
anabolisants dans les couloirs ou, tel ie ninja, avec 
calme et le plus discretement possible. A vous de 
choisir. Les parties se deroulent generalement dans 
les niveaux de la version commerciale du jeu. Toutes 
les armes sont disponibles, il suffit de chercher un peu 
plus pour obtenir les plus puissantes et tous les secrets 
sont ouverts. 




Tranche de. 



L'ivresse du chant des sulfateuses ne grise qu'un court 
moment. Pour combattre une certaine torpeur, nee 
de I'ennui, les G.O. du coin ont eu la bonne idee d'or- 
ganiser des ateliers de peinture corporelle. Deja 
Quake 2, dans ses options Multljoueur, vous permet 
de definir un personnage qui vous representee pen- 
dant vos longuesnuits blanches. Homme oufemme ? 
Droitier, gaucher ou ambidextre ? Scout, sniper ou 
razor ? Dessert ou fromage ?Tout est possible. Mais 
en plus, les fans purs et durs de ce jeu se sont amuses 
a creer des petits f ichiers PCX, qui peuvent donner a 



MEll 



Www.gamespy.com. 

Www.idsoftware.com. 

Www.chez.com/ouinouin 

quake2.stomped.com. 

Www.planetquake. 

com/factory. 




votre marine prefere un aspect pour le moins inat- 
tendu. Vu qu'elles viennent s'y colier comme une 
seconde peau, on appelle cela des skins. Logique.Tout 
le monde est la, de Dennis Rodman a Conan en pas- 
sant par Homer Simpson, les super heros de la Marvel 
Comics Group, ou tous les personnages de Mortal 
Kombat. II n'est d'aiileurs pas rare de croiser des 
gangs de joueurs portant les memes couleurs et fai- 
sant corps contre tous les autres connected d'une par- 
tie. D'accord, c'etait deja possible avec le premier 
Quake, mais n'oublions pas que dans le cas present, 
on parle defichiersfonctionnantd'embleeavecde la 
3Dfx, d'ou amelioration du systeme. Attention, il faut 
avoir charge ces skins sur votre disque dur, et que ' 
votre adversaire ait les memes f ichiers, pour que vous 
puissiez tout a la fois voir et etre vu. Et si vous posse- 
dez Photoshop 4.0, ou encore PaintShop Pro, vous 
pourrez laisser librecours a vos talents decreateuret 
« customiser » votre personnage a votre convenance. 
Dernier point, ce petit gadget ne raientit en rien les 
connexions, et la tres grande majorite des serveurs 
tient bien la route avec des debits largement en des- 
sous de 400 ms. De toute facon, en cas de lenteur 
insupportable, vous pourrez toujours changer de cre- 
merie, tant le choix est large au niveau des serveurs 
qui proposent ce jeu. De quoi s'en (re)payer une 
bonne tranche... ■ 

Xavier Hanart 
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BALLETS AERIENS 



Parfois, apres avoir humilie 
son ordinateur plusieurs fois de 
suite, le pilote de chasse virtue! 
aspire a un dogfight serieux. 
HabitueUeuient mi peu paume 
daus la jungle multijoueur 
sur Internet, il apercoit alors 
le messie, Novaworld, qui lui 
tend ses ailes ! 




ien. « Etait» ? Et oui, puisque Novalog 
tose, avec F-22 Raptor, un petit kit de connexion 
vaworld, un serveur de reve. 
e a cette idee de genie, on entre dans une partie 
Durs apres quelques dies de souris. Les secrets de 
; reussite ? La simplicity et la rapidite ! Novaworld 
imports effectivement qu'un seul ecran affichant 
es les parties disponibfes (cinq ou six generalr 
t). Pour s'incruster, il suffit d'en choisir l " 
..-me dans Quake, nousyvoili ! 



V'afoule 



Plusieurs types d'arene sont done disponibles, et pro- 
posent differents enjeux, terrains et nombres de 
joueurs. On peut opter pour un deathmatch, bete et 
mechant, ou pour une attaque de la base adverse. 

- 1 : 'ingle r — 

itegal 

le plus inou'f, le plus sensation 




?ja assezcouranies <gu moms 
la nuit).Dans le cas d'uneattaque de base ennemie, 
chaque nouvelarrivant est incorpore flans I'urje ' 
ux equipes et peut decoller a son tour apresjc 



^L>f 



que les bombardiers sbnf le 
intercepteursennemiset'qu 
excellenteeseorteavantdes'i 
vers la base adverse i 



dbles privilegiees de 



inattre eta inettre au point des strategies d'at- 
ihdispehsables a la victoire. Le$eul pfobleme 
t evidemifierit dans la communication : -taper. 
ssages au clavier tout en pilotant n'est pas tres 
ie surtotjt dans le feu de ['action ! Cependant, 

Jecollage, et en se dirigeant vers le theatre des 



etre aussi fin que celui de F-22 ADF, est tres valable, 
ensuite parce que les avions ne sont pas equips 
im longue portee mais de six Sidewinders U 
de canons. Les missiles s'accrochant a la cha 
reacteurs, II vaut mieux etre de 
'un adversaire avant de faire feu. I 
tres adroit sera capable d'eviter 
rrivant dans son dos. Quant au dt 
est bien entendu necessaire d'etre a moins 
de sa victime, et de ne pas trembler c<_ 



y 



ie pas hesiter a rentrer a la base 
idiudie, sous peine de s'6craser lamentab 
une montagne ) II n'est effectivement pas i 
et disparalt vite en postcombustion. 
Alors que F-22 Raptor est un jeu assez moy 
il devient, grace a Novaworld, nettement 

plus etonnant etant que, meme a 1 
I'animation ne ralentit pas enormement ! , 
pos, ie jeu ne gerant pas les cartes 3D, il est conseille 
d'avoir une exceliente carte graphique (Millenium 1 
ou2 par exemple) en plus d'un bon modem ! ~~ 

Luc-Santiago Rodriguez 



Garnet iT adresses : 

www.novalogic.com. 
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nuftiplayer 



.TELECOM S EN FROTTE LES MAINS 



ncais couiine 
en plus a ce « jeu-univers », l'heure est veil 
de faire im nouvel etat des lieux en ce qui c 
la desormais celebre poleniique : la qualite de 
la connexion. Euli... sinon, Ultima Online c'est/un ? 



pre pretendre ne jamais avoir 
ler de Ultima Online, hein ? Quoi, 
mi vous ? Humf, bon avant de 
j lui-meme, je vais faire le point 
: proDieme de la connexion. Ainsi, je ne 
-as les joueurs ne pouvant pas remplir les 
wi mmui ,i vitales a un confort de jeu necessaire avec 
la suite de cet article, lorsque le moment sera venu d< 
parlerdu plaisirdejouera Ultima Online. Doncoui, i 
faut une bonne connexion afin de ne pas subir trop 
de lags sur les serveurs d'Origin. En fait, le lag pro- 
vient surtout de deux sources : votre provider et le s~* 
veur d'Ultima Online sur lequei vous tentez de vc 
connecter. Pour ce qui est du serveur, il arrive que de 
nombreux joueurs y soient deja, vous causant ainsi, 
des saccades tres enervantes. Mais la, seul Origin peut 
remedier a ce probleme. 



Miroir, dis-moi. 



Du coup, on voit emerger de nouveaux serveurs 
(dixa cejour), et les joueurs serepartissent plus aise- 
ment, ceci reduisant, a notre grand bonheur, le lag. Le 
dernier en date (cree mi-decembre) se nomme Cats- 
kills. Avec Chesapeake, il risque de devenir le serveur 
privilegiedes Francais, car il offre le meilleurp/ng. De 
plus, de nombreux Francais s'attendant a recevoir 
Ultima Online sous peu auront I'avantage de pouvoir 
faire evoluer leur personnage dans un monde relati- 




le nom du forum (site Francia) cree par un vieux routard d'Ultima 
nline, Mind Blower. Vous pourrez trouver des tas de commentaires, 
histoires, polemiques de Brittanniens. Et en francais «siou'plait» ! 
ors laissez des messages pour tous les renseignements n«ww*» 

les providers, connexions, etc., tout ce qui vous passe 
a toujours quelqu'un pour vous repondre. L'informatioi 



repeterai jamais assez qu'une bonne qualite de 
connexion reliant votre fournisseur d'acces Internet 
aux serveurs d'Ultima Online est indispensable, si vous 
ne voulez pas courir le cent metres virtuel en trois 
heures. Afin de vous aider a determiner quel serveur 
est le meilleur, deux petits programmes sont a votre 
— tout sur les sites ayant trait a 
Ultima Online. Le premier est Uoping, rendu inutile 
par le second, Uotrace. En effet, ce dernier calcule 
votre ping par rapport a chaque serveur, vous per- 



Online est un doux reve qui part en fumee. Alors n'he- 
sitez pas a jeter un ceil sur I'encadre et a passer a la 
moulinette tous les providers a grand renfort de 
... votre avenirdeherosvirtuel en depend ! 



Quelle question. 




! Encequimeconcerne, jejoue tous les jc 
le quatre heures en moyenne depuis ei 
s la notion du temps) deux mois et de 
vis que ca va continuer encore longt- 
on beta nous avait laisse un gout amer 
:he a cause des defaillances ecologiqu« 
inimaux a tuer au bout de 30 minutes) et eco- 
)urirtrois villes avant de vendr- ■ - 



e visage d'Ultima Online, en apportarr 
itites modifications et innovations qui i 



ont fait leur apparition. Ces PNJ (Pe 
ueurs) sont engages par les joueurs 



, lamas) sont apparus af in de permettr 
ramener beaucoup plus d'objets d« 



Http ://wwv 

fr/ultima/ (I 

du joyeux 



elle entraine : rien n est 
n joueur anobli tuer votre 
=i i ^ute impunite parceque..., 
bien..., il bouchait le passage. Et si vous avez le 
leur de I'attaquer, votre notoriete plonge imme- 
ement, vous releguant au rang de rebut de la 
lete, indesirable, PK (dans les dents !)... En deux 
ts, enter et frustration ! Mais, on finit par s'habi- 
race genre de tracas, on les accepte. Et un jour, 
gin trouvera le moyen d'y remedier (ils s'y attellent 
i) et nous pourrons enfin aspirer au bonheur dans 
univers impitoyable ! ■ 

Lok Claveau 




lultiplayer 
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Vons allez pouvoir 
enfin refaire I'Histoire 
ties Etats-Uiiis. 
Celte fois l'emiemi 
n'est plus 1'I.A., 
mais uii ou plusieurs 
hmiiaiiis. Alors 
choisissez votre camp 
et battez-vous jusqu'a 
la mort pour defendre 
votre ideal. Et en toute 
impartiable, a uiort, 
les Sudistes ! 







conventionnelles. Vous choisissez votre mode 

de connexion ( IPX, TCP/IP..., its y sont tous), et 

ez dans un forum. Le createur de la par-^ 

"bilite de selectionner le hofnbre de 

.. .out (jusqu'a huit), et une mission pa rtni 

:inq disponibles. Vous vous demandez pourquoi 



' ■ * V:.i 



arms et vous, sort Nur 



Jetiensa fairerertiarquer'que letesta eu lieu 
le deuxidme patch et qu'un troisleme est j- 

Gageqnsqu'il ameliorera « encore »;Ja jouabil 



m mmmt 



carte. Vous avez des bu 

que vous soyez du cote des Confederes ou de I'Onio 



nombre de joueurs. . ., j'ai dit huit ? J'ai oublie de dir 
entheone alors. Car en pratique, c'est une tou 
autre affaire. Les simples'duels rament, malgre u 
ping sur Kali de moins de 300 ms, et sous NumerisY 
plus. En fait,, le nombre maximal semble etre de trois^ 
joueurs si vous voulez avoir des parties de plaisir. Et sif 
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smailarm> 
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Strategic and co. 



drolsement entre Napoleon et sa flqtte navafe 

avoir oris en charge ma formation de troufion. 
en deux outrois phrases, cequ'il nous dit •« Re 
qu&Ta/tillerte ne fait pas beaucoup dedegat 
qu'elle;est utilisee pour le moral des troupe. 
la cavalerie sert de reconnaissance et de sc 
rapide; etque I'infanterie est la plus efficace a\, 
bat. Gardez queiques troupes en reserve aff n de 
a uneattaque paries flancsdecettejsatarjeec 
rie (tres rapide). Et enfin lerepiih. ah, ie repji 
allez y avoir droit i Si ca vous arrive, essayez de 
en retraite dans les sous-bois ou:en,haut d'qr 
line, cela peutvouspermettre de reprendrej'e 
tage sur l-'enftemU» Bonne chance, general. ■ * 



CaniEt H'aUres 

Www.firaxis.cqni, visitez le forum... s; 
■Http: //leadeaters,coiri/srng/, uti la 

• Htjp : //wwwlfiraxis.com/smgbeta, 

• i • recuperer le trOisieme p 
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PARIS 

1 28, bd Voltaire 
7501 1 PARIS - M° Voltaire 
Tel: 0148 05 42 88 
Tel: 01 48 05 50 67 



PARIS 

36, rue de Rivoli 

75004 PARIS • If Hole! de Vile ou SI Paul 

Tel: 01 40 27 88 44 



LILLE 

2, rue Faidherbe 
Tel: 03 20 55 67 43 

44, rue de Bethune 
Tel: 03 20 57 84 82 



DOUAI 

39, rue Saint Jacques 
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Playstation 



-* PLAYSTATION + 1 MANETTE 

+ 100 F de bon d'achat" 
-* VOLANT + PEDALIER 

-* Psych op ad 
-» Pislolet 




JEUXUSA 

I ANDRETTIRACING149.00 
U FINAL FANTASY VII 249.00 
| RESIDENT EVIL 2 399,00 

JEUX JAP 

I ACE COMBAT 2 199.00 
I AUTO DESTRUCT 369.00 
1 BASTARD 199,00 

I BREATH OF FIRE3 449,00 
IDRACULAX 249,00 

I DRAGON BALL Z GT 1 99.00 
I EINHANDER 499,00 

I FINAL FANTASY VII 199,00 
I FRONT MISSION 2 499,00 
I GRAN STREAM SAGA 399,00 
I GRANTOURISMO 469,00 
1 MARVEL HEROES 199,00 
RESIDENT EVIL 2 499,00 
J ROCKMAN BATTLE 
U CHASE (KART) 199,00 

I TQBAL 2 499,00 

JEUX EUROPEENS 
| f. 30CCEFUGLUB EDITION 

iPAD PROGRAMMABLE 

+ MERORYCARD 299,00 

I ACE COMBAT 2 349,00 

I ACTUA SOCCER 2 349,00 

I AGENT AMSTHONG299.00 



349,00 
349,00 
249,00 



AIR RACE 
ALERTE ROUGE 
BLACK DOWN 
BUSHIDO BLADE 
BUST A MOVE 3 249.00 
CAESAR PALACE 349,00 
CASTLE VANIA 369,00 
CLOCK TOWER 349,00 
COLONY WARS 369,00 
COOL BOARDERS 2 349,00 
COURIER CRISIS 329,00 
CRASH BANDICOOT 2 349,00 
CROC 369,00 

CRYPT KILLER 249,00 

DEVIL DECEPTION 349,00 
DIE HARD TRILOGY 
+ TURBO GUN 399,00 
DISCWORLD 2 299,00 

DRAGON BALL 
FINAL BOUT 299,00 

DUKE NUKEM 3D 369,00 
DYNASTY WARRIORS349.0C 
EXHUMED 299,00 

EXPLOSIVE RACING 349,00 
FANTASTIC FOUR 299,00 
FELONY 349,00 

FIFA 98 349,00 

FIFA SOCCER 97 199.00 



FIGHTING FORCE 369,00 

FINAL FANTASY 7 369,00 
FORMULA KART 349,00 
FORMULA ONE 97 369.00 
G POLICE 369,00 

GTA 349.00 

HERCULES 349,00 
HERK'S ADVENTURA 369,00 
ISS PRO 369,00 

IZNOGOOD 349,00 

J. MADDEN 9B 369,00 

JERSEY DEVIL 349,00 

JHONA LOMU RUGBY369.00 
JURASSIC PARK : 
THE LOST WORLD 369.00 
LAST DYNASTY 349,00 
LAST REPORT 349.00 

LEGACY OF KAIN249,00 
LES CHEVALIERS DE 
BAPHOMET2 349.00 
LITTLE BIG ADVENTURE 349,00 
LOST VIKING 2 299,00 

MAGIC THE 

GATHERING 299,00 

MARVEL SUPER HEROES 349,00 
MDK 349,00 

MEGAMAN BATTLE 
AND CHASE 349.00 



MEGAMAN X3 299,00 

M6 TURBO RACING 349,00 
MICROMACHINE 3V 369.00 
MIDNIGHT RUN 349.00 
MONOPOLY 299,00 
MOTO RACER 369,00 
NBA PRO 369,00 

NAGANO 369,00 

NASCAR 93 369.00 

NBA 98 369,00 

NBA IN THE ZONE 2 199,00 
NBA LIVE 97 199,00 

NHL 98 369,00 

NHL BREACKAWAY 98 329,00 
NIGHTMARE CREATURE349.00 
NUCLEAR STRIKE 369,00 
ODD WORLD 329,00 
OVER BOARD 349,00 
PANDEMONIUM 2 349,00 



PANZER GENERAL II 369,00 
PERFECT ASSASSIN 349,00 
PERFECT WEAPON 199,00 
PGA TOUR 98 369,00 

POWER RANGER ZEO 349.00 
POWER SOCCER 2349,00 
RAGE RACER 349.00 

RAPID RACER 349,00 

REBEL ASSAULT 2 369.00 
RESIDENT EVIL 
DIRECTOR CUT 299,00 
RISK 299.00 

ROCK N'ROLL RACING 2 349,00 
SHADOW MASTER 349.00 
SIM CITY 2000 349,00 

SKULL MONKEY 369,00 
SOUL BLADE 399,00 

SPICE WORLD TEL 

STEEL REIGN TEL 



s^es 



Promos 



STREET FIGHTER 
COLLECTION 349,00 

STREET FIGHTER 
EX PLUS 349,00 

SUPER PANG COLLECTION 299,00 
SWAGMAN 249,00 

TENNIS ARENA 349,00 
TEST DRIVE 4 349.00 

TETRIS PLUS 299.00 

TIME CRISIS + GUN 549.00 
TOGA TOURING CAR 369,00 
TOKYO HIGHWAY BATTLE 
+ MANETTE + MEMORY CARD299.00 
TOMB RAIDER 2 349,00 
TRANSPORT TYCOON 299,00 
VANDAL HEART 299,00 
VERSAILLES 349,00 

V RALLY 349,00 

WARCRAFT2 369,00 

Z 299,00 



' JEUX JAP 

TOSHIDEN 3 99,00 

VAMPIRE 99,00 

JEUX EUROPEENS 

BATMAN FOREVER 149,00 
BATTLE SPORT 99,00 

BREAK POINT TENNIS 199,00 
BURNING ROAD 169,00 
BUST A MOVE 2 149,00 

CASPER 199,00 

CRUSADER NO REMORSE149.00 
DISRUPTOR 199,00 

FADE TO BLACK 169,00 



GHID RUN 169.00 

HEXEN 199,00 

HI OCTANE 99,00 

IRON AND BLOOD 99.00 
IRON MAN 129.00 

INTERNATIONAL SOCCER DX1 99,00 
KILLING ZONE 99,00 

MAGIC CARPET149,00 
NBA IN THE ZONE 169,00 
NBA JAM EXTREME 99,00 
NEED FOR SPEED 2 199,00 
NHL 97 199,00 

NHL POWER PLAY 199,00 
OLYMPIC SOCCER 199,00 
PROJET X2 149.00 



Saturn 



-» SATURN VF + 1 MANETTE t MEMOIBE +[1001 F DE BON D'ACHAT^ 990 F 



Promos 




RAVEN PROJECT 149.00 
RAYMAN 169,00 

RETURN FIRE 169,00 

REVOLUTION X 129,00 
SHOCKWAVE 99,00 

SLAM AND JAM 96 99,00 
STAR GLADIATOR 149.00 
THUNDER HAWK 2 169,00 
TOMB RAIDER 199,00 

TOTAL NBA'96 169,00 
TRACKS FIELD 169,00 

TUNELB1 199,00 

VIEW POINT 149,00 
VIRTUA OPEN TENNIS 99,00 






JEUX JAP 




JURASSIC PARK : LOST WORLD 


299.00 


HEAD OR ALIVE 


399,00 


LAST BRONX 


329,00 


Sg. FURY REAL BOUT SPECIAL + 


RAM 449,00 


MAGIC THE GATHERING 


349,00 


KING OF FIGHTER 96 


399,00 


MARVEL SUPER HEROES 


349,00 


LAST BRONX 


199,00 


MICROMACHINE 3V 


369,00 


LAVER SECTION 


399,00 


MORTAL KOMBAT TRILOGY 


299,00 


SAMOURAI RPG 


399,00 


NASCAR 98 


369,00 


SHINNING FORCE 3 


399.00 


NBA ACTION 98 


369.00 


STREET FIGHTER VSX MEN 


449,00 


NBA LIVE 97 


199.00 


THUNDER FORCE II 


399,00 


NBA LIVE 98 


369,00 


JEUX EUROPEENS 

ATLANTIS 

BUSTAMOVE3 


369,00 
249,00 
369,00 
299,00 
329.00 
369,00 
369,00 


NHL 98 

QUAKE 

SCOR CHER 

SEGA TOURING CAR 


329,00 
369,00 
149,00 
369,00 


DIE HARD TRILOGY 
DISCWORLD II 
DUKENUKEN3D 

ENEMY ZERO 


SONIC R 
SOVIET STRIKE 
STEEL SLOPE SLIDER 
UPER PUZZLE FIGHTER 
SYNDICATE WARS 


369,00 
249.00 
369,00 
299,00 
369,00 


FIGHTER MEGAMIX 

I FORMULA KART 

FRANKENSTEIN 
JHONA LOMU RUGBY 


299,00 

369,00 
299,00 
369.00 


TETRIS PLUS 

WARCRAFT2 

WIPE OUT 2097 

WORLD WIDE SOCCER 97 


299,00 
369,00 

329,00 
249,00 


..n. ■.'i.LDEN 98 


369.00 







f/ JEUX JAP 


DOOM 


1 49,00 


NBA JAM EXTREME 


99,00 




DRAGON HEART 


149,00 








FIFA 96 


129,00 


REVOLUTION X 


99 


: " 








SEGA AGES 








FRANCK THOMAS BIG H 


FIT 99,00 


SPACE HULK ?. 


MM 


i:> 






199,00 


THEME PARK 










129,00 


VIRTUA FIGHTER KID 








JACK IS BACK 


149,00 


VIRTUAL ON 


9( 


J'J 1 










1W 


" 1 


DARIUS II 99,00 


MAGIC CARPET 


lio'm 









DAYTONA USA CC 



, NINTENDO 64 EUR 
+ 100 Fde bon d'achat 

999 F 



Nintendo 64 



BLAST CORPS 

BOMBERMAN 

CHAMELEON TWIST 

CLAYFIGHTER 63 1/2 

DIDDY KONG RACING 

DOOM 

DUKE NUKEM 64 

EXTREME G 

F1 POLE POSITION 

FIFA 98 

GOLDEN EYE 007 

HEXEN 

ISS 64 

J. MADDEN 98 

■\IL_tr-: INSTINCT GOLD 

LYLAT WARS + KIT DE VIBRATIONS 

MACE 

MISCHIEF MAKER 



449,00 MORTAL KOMBAT TRILOGY 449,00 S 



9,00 
- 

499.00 
399.00 
499.00 

■ ipy oo 

399,00 

449,00 

499:00 

3i)y.uu 
499,00 
499,00 

■439X0 
:■:)>! 00 
499.00 

■ ioooo 

399,00 



NAGANO 

NBA HANGTIME 

NBA PRO 

NFL QUATERBACK 98 

PILOT WINGS 64 

SAN FRANCISCO RUSH 

STAR WARS 

SUPER MARIO 64 

SUPER MARIO KART 64 

TOP GEAR RALLY 

TUROK 

WAVE RACE 64 

WAYNE GRETZKY HOCKEY 



490.00 t 

449.00 - 

I0V 00 , 

440.00 ■ 

449.00 : -- 

■149.00 '■ 

499,00 5 

399,00 

399,00 ■ 

;99.00 : 

399,00 « 

399,00 J - 
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BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tel : 03 20 90 72 

Norn 
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CONSOLES ET JEUX 
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TOTAL A PAYER 





'GEE, D0M-TOM : cartouches ; 40 Frs I 

1 Mode de paiement : Cheque postaux □ Cheque bancaire 

i "I Carle Bancaire N° 

Les cheques doivent etre libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC 

TOUTESLES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 




□ SUPbi FAMiCOM 
H MEGADRIVE 
T NEO GEO 
~l Contre Remboursement + 35 Frs 



Date de validite : 
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ent disponibles et jouables sur 
our les exclusivites. Rappelons 



lonne acces a tous les jeux supporte 
n date est Tanarus, qui etaitouve- 1 " 1 



n 3D (cartes facultatives] 



encore une dizaine de mir 



• '-^.-.v-'- 



iprehensrble de froler la crise d'e| 
echarge cette fois la carte, dura 
es... Autant le savoir, pour bene 
il est necessaire d'avoir une excellerr 
voire une ligne Numeris (vivement le < 
rement, une fois que le jeu, la carte et I 
sur le disque dur, tout ira tres vite : I'ai 
tionet les tirs laser ! 
Le principe du jeu est simple puisqu'apr 

(tionne son char et son arsenal, parmi i 1 
vaste, on devra s'emparer de petites zo 
avant les adversaires. Le jeu etant 
il convient de s'organiser et de survei 
valeurs : la batterie par exemple, qui se 
Parmure, qui diminue. La tourelle est 
rotative, et permet de garder une cible 
se deplacant. Les decors, quant a eux, si 
de blocs de beton labyrinth iques, de pit 
de batiments en mine : tres urbain done 
amusant au debut, et bien que correct 
Tanarus manque toutefois de profond' 

s pour justifier une totale adhesion. 

Luc-Santiago Rodr 
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Sega Rally Champonship 



Dark 

Tomb 

R i 

C r o i 

Lands 

i 

Age of 



Earth 
Raider 2 
v e n 

s a d e s 
of Lore 2 
W a r 

Empires 
Shadow Warrior 
Imperialisme 
Pilgrim 
Red Baron II 
Total Annhilation 
Virtua Fighter 2 
d d W o r 1 d 
f i f a 9 8 

Flight Simulator 98 
etc... 

Playstation 

Jersey Devil 
nuke Nukem 3D 
Le Bouclier de Quetzacoatl 
Tomb Raider 2 
righting Force 
etc 




Recevez chez vous, 
sous 481), toutes les nouveautes 
CD-ROM, jeux Playstation et K7 parmi 
pres de 400 titres en stock, en vous 
connectant par minitel sur 3617 GKATCD 

C'est tres simple et efficace 

Composez 3617 GRATCD sur votre minitel, 
indiquez votre adresse de livraison, choisissez 
le ou les titres qui vous interessent, vous 
recevrez les produits commandes, sans frais 
de port, vous ne payez que la communication 
(5,57 F/mn)*. 
PAS DE CHEQUE 



PAS DE CARTE BANCAIRE 
PAS DE PA1EMENT DIRECT 



%. 



"', 



( y 



*%/? Selection ^ # 






8 




le coni>exion Ion Particle 




Apres une periode de calme, 
nous continuous la tournee 
des webcafes, salles reseaux, 
et autres manifestations 
locales. Ce mois-ci, le Slid de 
la France est a I'honneur avec 
des adresses qui devraient 
perniettre a pas mal d'entre 
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Net' Gams 




ace par France Telecom, en partenariat < 
jurnisseurs de services Internet du Ga 
rault et de la Lozere. Son objectif sembi 
qu'il s'agit pour les responsables d'accueillii 
publics qui souhaitent decouvrir les usagt 
Sions d'lnternet, en tirer partie, pour com 




: (54, rue de I'Aumone-Vieille, 13100 Aix-en- 

Provence. Tel./fax : 04 42 26 60 41 . 

E-mail : netgames@wanadOo.fr). 

Olh C SS^ Ouverte depuis le 15 ayril 1997, en plein centre 

Hlj \»»* ville, la salle de Net' Games utilise unsysteme 

automatise de gestion du temps. Elle ouvre 7 jours 
sur 7, de 12 h a 1 h du matin. Deux lignes Numeris 
a 64 Kbds sont accessibles pour jouer (et surf er) a 
* 50 F./heure. Vous pourrez aussi decouvrir une vingtaine de jeux reseaux 
recents et meme quelques produits Solo (40 F./heure, avec des tarifs 
degressifs jusqu'a 20 F./heure). Vous pourrez meme vous desalterer et y 
acheter (ou vendre) des jeux d'occasion. Et comme cela se pratique de plus en 
• plus, il est possible de louer la salle de 22 h a 6 h du matin 

(200 F./personne, et huit au minimum), pour des nuits endiablees. 
Materiel : 12 machines, K6 200 MMX, 32 Mo SDRAM, CD-ROM 24x, ecrans 
17 pouces, cartes video Viper 330 et 3Dfx Guillemot, le tout sur un reseau-en 
Hub 1 00 Mbits. AccessOires de jeux : 6 volants, 6 joysticks, 1 2 joypads. 
: Site Internet : www.wind-fr.org/aix_infos/loisirs/netgames. 



lein centre de Montpellier, La Station 
. . .^t ottre dix postes Pentium 1 33 (connectes via 
ligne Numeris) en libre service (30 F, de I'heure, 20 F. 
- J 3mi-heure), un forum de demonstration, des 
sdegroupeet une equipedespecialistes qui 
e le public. Un projet similaire est en cours de 
loppement sur Paris, mais si vous voulez en 
uir plus, je vous conseille soit d'y passer, soit 
e contacter la Station et pourquoi pas, de profiter 
- J e la fetede I'lnternet les 20 et 21 mars(etoui ily 
qui disent I'lnternet) pour decou' 
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Next Generation Games : 13, rue de Cerdagne, 66000 Perpignan. Tel. : 04 68 54 04 44. 

Le Petit Troll : 1 1, rue Duboue, 64000 PSu. Tel. : 05 59 27 05 51. 

Versus : 73, rue Droite, 1 1000 Narbonne. Tel. : 04 68 32 95 27. 

Magic Cafe : 20, rue du Docteur-Escat, 13006 Marseille. Tel. : 04 91 13 75 76. 

Cybermedia : 3, rueBriffaut, 26000 Valence. Tel. : 04 75 78 17 15. 

Defcon! : 118, cours Gambetta, 69007 LyOn. Tel. : 04 72 76 21:52. 



a 20 h). N" Vert; 08 00 35 25 1 5. Fax : 04 67 60 62 26. 
E-mail: contact@station-internet,c nm ^ ito ] 



PARIS 



Bar d'espace : 1 3, rue Racine, 75006 Paris; 

Tel. : 01 44 07 28 11. 

(Ouvert 7 jours sur 7 de 13 ha 2 h 

du matin, metro Odeon. 

Dix PC166 en reseau, avec de nombreux 

jeux recents. E-mail: gyda.arnaud@hol.fr.). 

Crazy Mouse Games : '41;. rue St-Honore, 

75001 Paris. Tel. : 01 42 33 09 99. 

Armageddon : 52, Bid de Menilmontant, 

75020 Paris. Tel. : 04 43 58 54 95. 
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NOUS REPRENONS TOUS . 
V05CDR0KHyOCCRS\Ol 

CASH (+ DE 15 000 PRODUITS EN STOCK) 
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feJEUXPC DISPONNIBLES... AUTRESJEUXPC DISPONNIBLES... AUTRESJEUX PC D/SP( 

■.(Roux Manager VF 299 Frs Joint Strike Fighter VF 379 Frs Blade Runner VF 369 Frs 

Er.ored Fist 2 VF 349 Frs F22 ADF VF 399 Frs Diablo NF 299 Frs 

Hadaw of the Empire VF 379 Frs Need for Speed SE VF 369 Frs Hellfire NF 169 Frs 

Tken2VF ..-369 Frs Fl Racing VF 369 Frs Lands of Lore 2 VF 369 Frs 

fomorrfie 3 VF 399 Frs Jedi Knight VF 349 Frs FIFA 93 VF 349 Frs 
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CD ROM DE CHARME 

Sexy Celebrity 2 (+ de 2000 photos stars) 299 F 
World of Sex 3 [+ de 15000 photo hard) 399 F 
Rendez-vous avec Julia Chanel... 399 fi 

Laure Saincia'tr (Interaeff/J 349 Fi 

Ultra Sexe Odyssee S.M (4000 photos) 249 F 
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lie Postal Ville 

felement par : Cheque O Mandat O CB O 

m I I / Date d'exp. / Signature : 

|D^--::-£ g.otuif . 300 produits d/sponnbuts (cochez w casej 



PRODUIT(S) 



□ FRAIS DE PORT ENVOI NORMAL 



fl ENVOI COLISSIMO (en 48h chez vous) 
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•..de Pannee 98 

Comme en chaque debut d'annee, chacun s'apprete a prendre de bonnes resolutions 
et les editeurs de jeux video n'echappent pas a la regie. Pour les 12 mois a venir, 
avec desormais des machines surpuissantes dotees d'une toute nouvelle panoplie 
d'avancees technologiques (cartes 3D, DVD, bus AGP, controleurs Force Feedback, 
etc.), ils nous promettent monts et merveilles. Nous nous etions decides a prendre 
tout plein de bonnes resolutions, en commencant par etablir une liste des 50 produits 
les plus attendus de l'annee. Au final, on se retrouve avec plus de 100... 

Nobody 's perfect ! Un do9s ier real 



■ Didier Latil. 




L'amiee dernier e encore, ce genre a etc honore 
par tons les editeurs, avec des Blood, Quake 2, 
Shadow Warriors, Hexen 2 ou Jedi Knight. Mais malgre 
des grapliisines exploitant les cap a cites des nouvelles 
cartes 3D, l'ensemble a ete decevant, manquant 
smgulierement d'orisrinalite. 



Tout Je monde s'est precipice sur le cre- 
oeau des cartes 3D et des options 
Multijoueur. C'etait a celui qui pro- 
posait le plus de joueurs en meme 
temps Sur reseati ou via Internet ou encore a celui 
qui offrait le mode de jeu que les autres n'avaient 
pas. Tout ceci, e'est bien joli, mais comme la 
majorited'entre vous.jejoueleplus souventen 
solitaire et tres vite, lasse par un concept trap 
simpliste.je place ce type de jeu dans la pile de 
produils pour jouer «lorsquej'ai dix minutes ou 
un quart d'heure a perdre» ! Tout le monde 
semble avoir compris la lecon et chacun des 
nouveaux titres concentre sa puissance de feu. 
non seulement sur la technologic, mais bel et 
bien sur son inleret. Vous n'y croyez pas ? Moi. 
non plus... Alors attendons d'avoir ces petils 



bijoux entre Ics mains. Des grosses pointures 
sont encore prevues pour cette annee, avec pour 
commences 1'annonce par Monolith d'un 
Blood 2 (i'in 98), qui a priori, reprendra 1'atmo- 
sphere esoterique et maiefique du premier, mais 
avec un pen plus de fun I 
De son cote, 3D Realms, le label a l'origine de 
Duke Nukem 3D. prepare Line annee 1 998 explo- 
sive avec Duke Nukem Forever, Max Payne (un 
autre produit de la meme categorie) et Prey, un 
jeu futuristc dans lequel le joueur devra affronter 
trois races extraterrestres, menacant rhumanite 
(lin 98/debut 99). On n'en sait pas beaucoupplus 
sur ce deniiertitre, si ce n'est qu'il sera livre avec 
Tediteur de niveaux, qu'il supportera le jeu 
reseau et qu'il utiliserale toutnouveau moteur 
3D « Portal Technology" en 1 6 bits. 




Un nouveau venu dans ce genre, sera The Dark 
Project de Looking Glass Technologies, qui 
annonce lui aussi un scenario a la limite du jeu de 
role. On retrouve en erret derriere ce titie, l'equi- 
pe a l'origine de Ultima Underworld et System 
Shock, deux references qui suffisent a nous lais- 
ser esperer beaucoup de ce produit (printemps). 
Rcste enfin les produits dont il faut pcut-etre se 
mefier. comme le Blade de Rebel Act Studios 
(distribue par Gremlin). ■ 
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130 Realms/EI Interactive -981 



Un des jeux les plus attendus 

par notre redaction 

(Duke Nukem 3D a surement ete 

le jeu le plus joue dans nos 

bureaux, pour notre plus grand 

plalsir et au desespoir de notre 

patron) ! C'est peut-etre le seul 

jeu auquel nous pardonnerons 

d'eventuelles lacunes 

scenaristiques... car si I'equipe a 

su encore ameliorer I'interaction 

avec I'environnement, 

la disposition des niveaux 

et la jouabilite, I'attente n'aura 

pas ete vaine... les RPG vont 

de nouveau chauffer. 
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Peut-etre le projet le plus ambitieux, 
avec deja un engouement phenomenal 
(plus de 150 sites Internet), 
et un moteur 3D qui fait bien 
des envieux. Pour I'histoire, c'est plutot 
basique au premier abord. Le vaisseau- 
prison qui vous transporte s'ecrase 
sur une planete hostile, infestee 
d'extraterrestres agressifs. 
Dans le plus pur style Alien, votre seul 
but est de trouver un moyen de vous 
en sortir. Le plus fou dans Unreal, outre 
un editeur qu'on nous promet en beton 
arme, viendra des options Multijoueur. 
Quatre personnages (deux hommes 
et deux femmes), pour des parties 
a 16 (ou plus ?). Et surtout, chaque 
ordinateur connecte pourra devenir 
un veritable serveur, accueillant 
les joueurs du monde entier. 
Un Dungeon Keeper puissance mille ? 



(Ifie/EI Interactive -limepl 
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Lorsque John Romero, createur de Doom et de Quake chez ID Software, 
crea sa societe, c'etait pour se dormer les moyens de faire du « shoot en 3D» 
plus couramment appele doom-like, genre beaucoup plus «conslstant». Fini, 
le soldat affrontant des hordes de demons, zombies, aliens ou autres 
adversaires classiques. Ici, le jeu est base sur un veritable scenario et surtout 
sur les personnalites des trois heros, vous, Hiro Miyamoto, le jeune protege 
d'un savant genial, mais aussi sa fille Mikiko et votre meilleur ami, Superfly 
Johnson. L'histoire commence dans un Japon futuriste traditionaliste, 
avec le vol d'une epee enchantee, qui permet le voyage dans le temps. Pour 
la reprendre, nos heros vont devoir eux aussi traverser diverses epoques 
(la Grece Antique, le Moyen Age et un San Francisco futuriste glauque), avec, 
pour chacun, des decors completement differents, mais aussi des adversaires 
(plus de 60) et des armes adequates (plus de 30), sans parler de Daikatana, 
I'epee sacree elle-meme, dotee de pouvoirs surprenants. Utilisant le moteur 
ameliore de Quake 2, le jeu proposera bien sur des options reseau jusqu'a 
emble pour u 



L'equipe a qui Ton doit Scourge of Armagon (extension Quake), prepare aussi son 
projet, se deroulant dans le futur, le joueur incarnant le Colonel John R. Blade, 
des forces de protection civile. Parti en intervention pour un simple vol a main 
armee dans une banque. Blade va decouvrir petit a petit toute une machination, 
menacant la population de sa ville, via une drogue occasionnant des mutations 
terrifiantes. Le jeu semble prevu comme une aventure, avec divers personnages 
forts, une intrigue et une tres grande interaction avec I'environnement. 
L'histoire se decompose en six chapitres, chacun regroupant plusieurs niveaux, 
qui s'enchatnent logiquement, avec cependant la possibility, et bien souvent 
la necessity de revenir dans une des zones precedentes, apres avoir debloque 
un mecanisme. Sur ce que nous avons pu voir des niveaux, leur aspect et surtout 
leur architecture semblent vraiment originaux, offrant de nombreuses possibilities, 
ce qui laisse presager pour le jeu en Multijoueur des niveaux geniaux. 
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Graveur de CD-R 
4x l£x SCSI 



GravEurs de CD-RW 
Ex Ex Gx IDE ou SCSI 
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Kit SCSI PCI 






. data! 



MUSIQUE DONNEE PHOTOS VIDEO 
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Les produits TRAXDATA sont disponibles ohez nos revendeurs partenaires. 



Email: france@traxdata.com • Internet: http://www.traxdata.com/france 
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Offrant peut-etre plus de possibilites d'interaction avec 
les environnements, ce genre de produit se differ encie 
des doom-like par la representation, avec mi personnage 
que Ton voit a Pecran et non plus une vision subjective. 
Son plus be! exemple ? Tomb Raider bien sur ! 



Meme si Tomb Raider 2 est loin 
d'etre revolutionnaire, il n'afait 
que confirmer rcngouement du 
public pour des produits un peu 
plus varies. La 3D bien cxploitee permettant aux 
joueurs de vivre des aventures un pen plus pas- 
sionnantes que dans les doom-like. 
Parmi les grosses pointures, Interplay, avec son 
Die by the Sword, pourrait tres bien creer une ex- 
cellente impression en avril, avec un jeu d'ex- 
ploration et de combat, qui utilise une technologic 
ineditc pour gerer la baston. Chacun peut en effet 
creer ses propres mouvements d'attaque (et les 
enregistrer) ou donner des coups a 1'aide de la 
souris en toute liberie et en temps reel. Toujours 
chez Interplay, via sa filiale Shiny (MDK), nous 
aurons pour la fin d'annee un soft completement 
decale : Messiah. Vous y dirigerez un « inoffen- 




sif » cherubin, ayant Ie pouvoir de prendre pos- 
session du corps de ses ennemis. Ce n'est done 
pas un seul personnage que vous incamez. mais 
plusieurs. au maniement et armement radicale- 
ment diflerents. De plus, Messiah propose une 
technologie 3D sur les personnages, qui revolu- 



tionne le genre, avec une fluidite et une variete de 
mouvements a des kilometres des blocs de poly- 
gones que Ton est habitue a voir. 



Surprises, surprises 



N'oublions pas que Tomb Raider 3 est annonce 
pour 1999, tandis qu'un produit similaire, mais 
avec un mec comme personnage principal, de- 
vrait arriver en cours d'annee. Avec un peu de 
chance, le decevant Deathtrap Dungeon aura 
peut-etre aussi profite de ses retards pour sere- 
faire une sante. Soyons enfin un peu chauvins. 
avec un produit devcloppe en France. L'equipe 
parisienne de Quantic Dream, travaille aussi sur 
Omikron, une aventure futuriste se deroulant 
dans un univers parallele, melant combat et 
aventure. Point fort du produit. lorsque le joueur 
meurt. son ame se reincarne dans la premiere 
personne qui louche le cadavre, ce qui risque de 
susciterquelques surprises. Autre originalite, le 
systeme de motion capture, applique aussi sur 
les visages, permet la modificatiou des expres- 
sions selon les dialogues et les attitudes ! Des 
idees ambitieuses. . . . pour un genre qui pourrait 
apporter le plus de satisfaction au cours des dou- 
ze prochains mois. ■ 
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Ce jeu d'aventure/action utilisant la licence de 

Jurassic Park est tres attendu. Le moteur 3D 

semble etre une petite merveiile, deja dans 

son rendu, mais surtout par ses possibilites a 

rendre avec exactitude les lois de la physique. 

Ainsi, vous pourrez monter sur une caisse 

flottant sur un lac, ce qui la fera s'enfoncer un 

peu plus, osciller ou vous faire tomber a 

I'eau... oil vous pourrez alors nager ! 

L'aventure exploite toutes les possibilites 

d'interaction avec un univers en 3D coherent. 
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Ce titre laisse presager un produit delirant ! Normal me direz-vous, lorsque Ton sait 

que I'equipe derriere ce jeu n'est autre que celle de Bad Mojo (Acclaim). Vous dirigez 

la surprenante Allison Huxter, lancee a la poursuite de sa sceur, kidnappee par des 

lapins extraterrestres qui ont envahi la Terre. Melant action, exploration et tir aux 

lapins, cette satire des films de serie B des annees 50 vous laissera le plaisir de 

decouvrir une heroine encore plus allumee que Lara Croft. 




Apres leur excellent Uprising, I'equipe de Cyclone semble confirmer mi 
que Ton pensait d'elle. Requiem melange aventure et shoot 3D, avec un 
qui n'est pas sans rappeler quelques-uns de ses petits confreres. Vous inc_... 
un ange, descendu sur Terre pour combattre des forces sataniques decidees 
a dominer le monde. Est-ce I'approche de I'an 2000 qui nous vaut cette debauchi 
de sujets esoteriques ? En tout cas, meme si votre ange ne possede pas sur Terre 
tous ses pouvoirs, il pourra tout de meme voler, lire dans I'esprit des autres, ' 
et meme prendre possession du corps d'un ennemi. Le joueur pourra interagir avec 
de nombreux elements du decor, sans oublier les personnages, avec un melange 
de 3D subjective et de 3D a la Tomb Raider dans certaines phases (lorsque vous 
volez par exemple), le tout dans un monde vivant en temps reel. Requiem sera su 
de deux episodes, qui sortiront quelques mois plus tard sous forme d'extensions. 
L'equipe semble tres fiere de I'intelligence artificielle des ennemis et des animatii 
des personnages, qui sont annoncees comme incomparables., . 
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Bateaux, motos, voitures, avions... Tous les 
moyens sont bons pour procurer des sensations 
fortes sur PC, surtout qu'avec la puissance 
et les cartes 3D, les possibilities out ete 
decuplees. Resle main tenant la jouabilite 
et Foriginalite, pas toujours au rendez-vous ! 



Les classiques du genre vont se retrouver 
une nouvelle Ibis bien represented. Pour 
les motos. Red Line Racer chez Criterion 
semble etre fa nouvellc star apres Ic Molo 
Racer de Delphine Software. N'oublions pas ce- 
pendant le tits promettenr XLR8 chez Europress. 
qui semble ette dans la lignee de POD mais avec . 
encore plus de possibility et des motos futuristes 
qui pourront adherer aux murs ! Pour les voitures, 
la lutte va etre redoutable entre The Need For 
Speed 3 chez E.A., Ultimate Race Pro de Kalisto 
{plus dans la lignee des Daytona USA) et SEGA 
Rally, tandis que pour la Fl , on n'a pas trap de 
nouvellessuruneventuelFl GP3 de Geoff Cram- 
mond, mais le Fl Grand Prix Legend de Sierra 
tentera de laire oublier les excellemes simulations 
de Fl de cctte annee. Reste la toute demiere sur- 
prise que nous vons avons revelce le mois dernier, 
avec Mad Trax. developpe par une equipe fran- 
chise : Ray [and. Le jeu n'en est qu'ases premices, 
mais on ne peut que les eneourager. apres avoir 
vu uqc demo impressionnante sur3Dfx. ■ 





ourse... 
a la 3D 








phalanges graisseuses, car pour lavoir essaye 
a l'E3 et a I'E.C.T.S., cette course de buggy 
semble etre completement demente. Prevue 
pour carte 3Dfx, avec une fluidite d'animation 
hallucinante (60 images par seconde 
en 640 x 480 sur un P133), ce sont surtout 
les reactions des vehicules qui nous avaiont 
emballes. Entre les derapages et les sau 
le realisme des controles etait deja 
un veritable regal. Si les developpeurs ne 
loupent pas la finition du produit et I'option 
Itijoueur, ca va depot 
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Pas tres connu, cette course d'avions reste un de nos 

challengers, avec une ambiance qui nous rappelle les bons 

vieux episodes de Satanas et Diabolo dans Les Fous Volants. 

On retrouve un principe de jeu tres simple : les courses 

d'avions telecommandes entre deux pylones. Les atouts de 

Plane Crazy ? A priori sa grande jouabilite et une animation 

tres sympa, sachant que le produit a ete developpe dans 

I'optique d'une adaptation sur une borne d'arcade utilisant 

le projet « PublicPC/OpenArcade » de Microsoft. 
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361 7 TELEPC 361 7 TELEPC 

Une selection parmi notre vaste collection de CD-ROM PC dans 

les categories : Jeux, Utilitaires, Apprentissage des langues, 
Education et Vie pratique (90 % de nos CD-ROM sont en francais) 
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De nouweatvx f/'fres installes cheque semaine ! 
O Connectez-vous sur le serveur © Selectionnez le titre qui vous 

3617 Code TELEPC (la minute de connexion lllterGSSC (la duree de la communication depend de I'artic 

vous revient a 5,57 F) - choisi. Elle peut varier de 5 a 30 minutes au maximum soit un cout 

global par CD-ROM de 30 a 170 F) 

© Choisissez la categorie de © Laissez vos coordonnees pour 

CD-ROM que vous desirez parmi recevoir votre CD-ROM par la 

CelleS qui VOUS SOnt prOpOSeeS pOSte (pasd'autresfrais que lecoutdela communication) 
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France 



17 rue i_oroi 
92410 VILLED'AVRAY 



Fax : 01 47 50 62 93 



AUCUN CD-ROM 
POUR ADULTES 




Arcade et 3D : 
uo de choc 



La cause semble defmitivement perdue car les jeux 
d'arcade out ete phagocytes par la fee 3D. Que cela soil 
les jeux de combat, de tir ou de plates-formes, 
011 risque de regretter l'epoque bitmap, freres ou pas! 




Alors que Ton est sans nouvelle de 
KtfalBD chez Activision ou de 
Earthworm Jim 3D chez Inteiplay 
(deux adaptations de jeux de plates- 
formes en 2D), c'est Crystal Dynamics qui risque 
de trapper tres fort avec son Gex2 (Enter The 
Gecko) qui nous avait completement mystifies 
lors du dernier E3 (prevu pour le piintemps ?). Et 
n'oublions pas Pandemonium 2, suite ires sym- 
pa elle aussi. Attention cependant a Tonic Trouble 
chez Ubi Soft, un jeu de plates-formes passe en 
3D avec des personnages allumes. Pour les fous 
furieux de baston, la version PC de Fighting For- 
ce chez Eidos renoue avec le bon vieux temps des 
Double Dragon, mais en 3D, progres oblige. 
C'est toujours aussi primairc, mais qu'est-ce que 
ca defoule ! Psygnosis devrait etre I'editeur a 
suivre dans le domaine, avec une maitrise de la 
3D qu'il n'est plus besoin de vantcr et divers pro- 
duits p'lutol oricntes action comme Shadow Mas- 
ter et surtout Tellurian Defender. Mais attention 
a Incoming chez Rage, un jeu de tir possedant 
quelques elements stralegiques. et offrant surtout 
des graphismes hallucinants. Et ce n'est pas fini. 
car Microsoft aussi est en train de preparer 
quelques gros produits. 
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tlnlogrames - mil] 



A chaque fois que nous voyons une 

nouvelle version de Space Circus, les 

changements operes nous emballent 

de plus en plus. Dans ce genre (le jeu 

d'arcade en 3D colore et loufoque), 

les Francais semblent baigner dans 

leur element et ce cirque dejante 

profite pleinement des cartes 3D. 



Ihmim StudiBs/lnlBgrames - ete SB] 

Comme beaucoup de stars montees trop vite au top, ce jeu de plates-formes, 
mondialement attendu pour debut 97, a subi les affres de retards a repetition. 
Apres plus d'un an de silence radio absolu, le produit refait parler de lui, 
puisque c'est Infogrames qui le distribuera finalement. Comment a-t-il evolue ? 
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«■ Aucun droit d'entree, ni cotisation annuelle. 

13 n Catalogue de 132 pages couleur accompagne de son 
CD-ROM Magazine chaque Irimestre : des litres, des infos, des 
nouveautes, des demonstrations... 

► Des CD-ROM Gratuits, en accumuiant des points c 

► Un choix exceptionnet constamment reactualise : Plus de 3.500 
tiltes presantes dans notre catalogue. 

To lite la production multimedia franchise + tous les "Best 
Sellers' americains ! 

► Itne garantie d'economie : chaque CD-ROIVI achete au "Prix 
Club Euro" (deja -10 % surle prix public), donne droit a une reduc- 
tion supplemental jusqu'a -10 % sur un second CO-ROM. 
» Une livraison encore plus rapide en commandant par tele- 
phone, par Internet ou par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7. 

► En echange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 
CD-ROM au prix Club par an. pendant 2 ans, meme les moins chers. . 



Un Cadeau , 

** ^n A Je r *S' e par : '-' Cheque* □ Mandat-Lettre* 



i n Mac n re 

DOm CNon 



nrRM-' i i 


i | 


1 









'4 Etoiles' 












(MAJUSCULES SVP) 








Up(p\ l P 












Code Postal 


















I: !■■■: ■»:■■ 

*■■■■ -:i.ih i 




Explorer de sombres donjons, dejouer des perils 

et affronter des creatures innommables... 

Voir son persomiage evoluer, gagner en puissance et en 

equipement... Partager les tresors entre les aventuriers, 

proteger ses magiciens avec ses guerriers... Mais ou diable 

etaient passes ces jeux de role qui nous plaisaient tant ? 



on n'a encore rien vu de Diablo 2, mais on sait 
qu'il essaiera de repondre a toutes les arterites et 
critiques des joueurs. Cinq nouvelles classes de 
personnages, de nombreux donjons, des exte- 
rieurs, tout plein de nouveaux objcts, monstres, 
quetes et personnages... et surtout des efforts 
concentres sur la sportivite des joueurs durant les 
parties a plusieurs. La principale critique des 
joueurs venait en effet dc la presence de person- 
nages truques, surpuissants et deloyaux, qui mas- 
sacraient les vrais joueurs ! Alors Diablo 2, future 
palme d'or du fair-play ? 

Le retoor du vrai 

Lesprojets se voulantjeu de roleet exploitant 
pleinement les possibilities de la 3D arrivent aus- 
si en masse. Meme s'il ne faut pas compter 
sur Lands of Lore 3 et sur Stonekeep 2 cette 
annee, sauf miracle, n'oublions pas les 
Might & Magic 6 de New World Computing et 
le Wizardry 8 de Sir Tech, prevus pour la fin 
d'annee. De son cote, Lord British reste plutot 





■^^^ epuis quelques annees, il faut bien 
M reconnaftre que les amateurs des jeux 
^m de role sont restes un peu sur leur 
■^^ faim. Apres le succes de Diablo, son 
style de representation semble elre une des plus 
prisees, malgre I'ariivee massive de jeux utilisant 
la 3D. Nous n'avons plus trop de nouvelles du 
tres joli Crucible de Maxis, et le Youngblood de 
GT semble un peu trap porte sur Taction et la 
strategic pour meriter le terme de jeu de role. Fal- 
lout d' Interplay reste le bebe prefere de la redac- 
tion pour ce debut d'annee, avec un univers 
postapocalyptique tres prenant, une aventure tres 
differente selon le personnage tire et les actions 
operees, une bonne durec de vie, un systeme puis- 
sant et pratique... a la limite de la perfection 
quoi ! Annonce officiellement en seplembre 97, 



discret sur son Ultima IX, essayant sans aucun 
doute de regler les problemes poses par le trop 
ambilieux Ultima Online. En tout cas, c'est 
encore une fois Interplay qui semble tenir un des 
produits forts, avec Baldur's Gate, base sur l'uni- 
vers des Royaumes Oublies de TSR (Don- 
jons & Dragons). On retrouve done le bon vieux 
principe du jeu de role, avec le choix en debut de 
partie de sa race (humain, nain et autres) et sa 
profession (clerc, magicien, paladin, etc.). Seul 
en debut d'aventure, vous rencontrerez au cours 
de vos periples plus d'une vingtaine de person- 
nages, susceptibles de vous accompagner, meme 
si votre groupe ne peut en comporter plus de six 
en meme temps. Chacun possedera des attributs 
et une personnalite propres et il sera a priori 
possible de « programmer dans une certaine 
mesure leur comportement face a differentes 
situations. Reste enfm la superstar Final Fanta- 
sy 7, sur laquelle nous pouuons vous en dire plus 
des le mois prochain ! ■ 
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En developpelnent depuis urt bon moment. Dark Vengeance n'a pas! 

I'instant beaucoup fait parler de lui. Pourtanl, sous un aspei 

d'action medieval-fantastique, se cache un produit qui pourrait 

: fairs son trou au royaume des grosses poirjtures ! II offre le chg 

debut d'ayenture entre cinq personnages, possedant chaan 

ft profession » et des motivations differ^ntes, Du gladiateur, advei 

farouche car seut capable d'utiliser les armes les plus devastatria 

Warlock, magicien redoutable, en passant par le druide ou la vo( 

chacun demandera une approche radicalement differente- Avei 

vingtaine de missions, liees par des sequences intennediaires mais 

par de nombreux elements scenaristiques durant I'aventure, vous d! 

empecher les forces des elfes noirs dedeferler sur sotre mj 

De plus, il semblerait que Dark Vengeance supporte actueliemei 

parties a 32 joueurs (PC et Mac en m§me temps); et attei 

V les 64 participants ne serait pas: totalement utopique ! 
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Gauntlet : Ammm tflfoxptor* 
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Sans avoir recours aux « config' qui 

tuent » (cartes 3D, Pentium II, MMX), 

Gauntlet proposera une nouvelle 

technologie (VOXISO/3D), melange de 

3D et d'isometrie. II sera en effet 

possible de faire tourner la vue a 360 

degres, ce qui devrait permettre a 

I'equipe de proposer quelques 

enigmes et obstacles un peu plus 

originaux. Vous y dirigerez un groupe 

de quatre aventuriers, dans un monde 

medieval-fantastique. En mode 

Multijoueur, chacun pourra prendre le 

controle d'un des personnages. 





Les simulateurs 
attent-ils de l'aile? 



Apres la vague de tilres dedies au F-22, les choses 
devraient a nouvcau etre un peu plus varices dans 
le doinaine de la simulation aerienne. Pour le reste, 
carles 3D, joysticks dyiiamiques (Force Feedback), 
option resean, etc. Du classique quoi ! 



II faut avouer que Ton a a peu pres dcja tout 
vu, tout pilote et, mis apart V apparition de 
quelques nouveaux appareils, on sent que le 
genre s'essoufflc un peu, les developpcurs 
devant travaillcr surdes details pour en faire des 
atouts decisifs. Alors commencons par l'incon- 
tournable, et incontourne. Flight Simulator, qui 
devrait se voir crediter d'une version « 1 999 » 
pour cette annee 1998. Ensuite. e'est la guerre, 
avec toujours les memes protagonistes. Micro- 
prose tout d'abord, qui reste difficilement dans la 
course, mais surtout Interactive Magic, via son 
gourou Bill Stealey <ex-Microprose), qui annon- 
ce cinq simulateurs de vol pour cette anncc. dont 



Air Warrior 3. jouabicsculou sur Internet jusqu'a 
250 en meme temps ! DID, aprcs son F-22 Air 
Dominance Fighter, prepare un autre pnxlu.it sur 
cet apparcil, avec en plus line dimension tactique 
et strategique. De pilote, le joue'ur va devoir se 
transformer en fin stratege ! Enfin. les auteurs de 
Flying Coips. Rowan Software, nous promettent 
pour le milieu d'annee un Mig Ailey. qui s'ins- 
crira dans la guerre de Coree. Conflit melant les 
avions supersoniques a Fabsence de missiles, il 
oflYe ainsi le « plaisir » des combats a coups de 
canons el de mitrailleuses, ce qui promel de se- 
rietises montees d'adrenaline. 
Attention cependant aux nouveaux venus. avec 




notammenl Eidos et son Team Apache (mars), 
concurrent serieux pour Longbow 2. Trois cam- 
pagnes sont representees dans leurs moindres de- 
tails (Arabie Saoudite, Colombie ou Lettonie), 
que vous pourrez jouer soit en mode Arcade, soit 
en mode Realiste, pour les puristes. Flying Night- 
marcs 2. quant a lui. mcle strategic en temps reel 
et simulation de deux appareils : le AV8B Harrier 
2 et le AMIW Cobra dont toutes les specificites 
ont ete soigneusement respeetees. ■ 




des grands et e'est done avec une certaine impatien . 
que I'on attend son simulateur de F-15. Andy Hollis, 
createur de Longbow 1 et 2, a en effet pu avoir acces 
a des informations confidentielles sur cet avion, 
que cela soit via son partenariat avec Jane's, mais aussi 
par une visite sur une base militaire americaine 
(40 pellicules de photos consommees pendant la pe 
promenade !). En fait, le modele de vol serait 
exactement le meme que sur les simulateurs de I'US Air 
Force (ces bijoux qui coutent des millions 
de dollarsJ.Tournant parfaitement sur un P166 
non MMX et sans carte 3D, je vous laisse imaginer 
le resultat sur une machine mieux equipee. 
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Lorsque des anciens de DID {F-29, 

TFX...) se passionnent pour la 

Seconde Guerre mondiale, on peut 

s'attendre a la naissance d'une 

nouvelle star. Vous aurez droit a 

quatre campagnes, 50 missions 

historiques, des graphismes 

somptueux supportant direct3D et la 

joie de pouvoir piloter des avions de 

legende comme le Messerschmitt 

262 ou le Spitfire. <^a au moms, 

ce ne sont pas des avions de 

bouffeurs de yaourt ! 
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lis une dizaine d'annees, la gamme 
Falcon reste le signe de I'excellence et ce 
iveau titre est un de nos favoris. Si le jeu 
I promet tout ce dont on peut rever dans 
ealisation et son realisme, c'est encore 
fois les modes Reseaux qui pourraient 
? la difference. Vous avez tout d'abord, 
.-j habituels duels, en equipe (quatre equipes 
de quatre avions au maximum), que vous 
pouvez parametrer de mille et une facpns. 
Le plus fou reste le mode Campagne, avec 
une machine note qui tourne en permanence, 
assignant les places possibles, chacun pouvant 
se joindre a la campagne selon le nombre 
'- ilaces disponibles. Une fois une partie 
igee, un timer se declenche, la guerre se 
ulant alors en temps reel, chacun pouvant 
venir dans une bataille en cours, et etre 
Dlace en cas de depart par Intelligence 
artificielle du programme ! 
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Encore et toujours la Seconde Guerre mondiale, 

pour un simulateur de combat qui pourrait devenir 

un des maitres du genre. Avec plus de 25 

appareils, des graphismes somptueux et de 

nombreuses options reseau, le jeu semble tout 

particulierement posseder un systeme de gestion 

des dommages et de trajectoires de tir 

(mitrailleuses ou canons) realistes. 
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Acces direct sur Minitel 
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Sans payer par cheque ni par CE 



Vous ne payez que ta communication pour commander vos cassettes, le temps de consultation varie suivant le produit commande (5,57 F/mn) 
oformement a la loi informatique et liberies (num. 78-7 du 06/01 /78) vous disposez d'un droit d'acces et de rectification aux donnees personnellei 
m concemant. Photos non contractuelles. Kikoo Production. © Kikoo Production. 
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Les jeux tie strategic sont aussi prolifiques que 

les doom-like, avee toute ime serie de suites, mais aussi de 

nombreux uouveaux titres originaux. Tres stimulants, pour un joueur seul contre 

Pordinateur, ds offrent desormais lous des options Multijoueiu- sur rcseau ou siu- Internet. 



tawtfous : TH» UW Coming 



Initie par Peter Molyneux, le troisieme volet de cet hymne a votre etat divin semble 

avoir pleinement profite de son retard. Encore une fois, vous devez developper votre 

peuple et surtout leur fanatisme vis-a-vis de votre personne, a savoir le seul dieu 

qu'ils puissent venerer. D'autres peuplades heretiques s'y opposeront mais ce sera 

a vous de les convaincre ou de les detruire, par tous les moyens mis a votre 

disposition : diplomatie, magie, puissance militaire, etc. La vue en 3D permet de faire 

tourner I'ecran a 360 degres, pour profiter pleinement des effets visuels magnifiques 

(sortileges, pluie, neige, etc.) et des decors, dans lesquels on reconnait le moteur 

de Magic Carpet 2 mais tres largement ameliore (resolution allant jusqu'au 

1 280x1 024 pour les Pentium II). Et en plus, si un de vos copains ose faire etat 

de son essence divine devant votre magnificence, vous pourrez le faire redescendre 

sur Terre du haut de son Olympe ! 
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W arc-raft 3, meme s'il n'est pas 
annonce pour unc date precise 
(ce qui logiquement signifie 
1999), restera un des produits 
a guctter. De meme, on sait deja que Dungeon 
Keeper 2, Command & Conquer 2 (Tiberian 
Sun) et Total Annihilation 2 sont en cours de de- 
vcloppement, mais la encore, aucune date offi- 
cielle n'a ete annoncee. ce qui nous laisse peu 
d'espoirpourcette annee. Soyons un peu plus 
optimistes, avec tout d'abord Starcraft, toujours 
chez Blizzard, qui malgre ses retards teste le pro- 
duit i neon tourn able pour ce debut d' annee. Ce 
jeu de strategic en temps reel, ceuvre des maitres 
dn genre ( Warcraft 1 et 2). proposera un imivers 
fuluriste, avec trois races complelement dilTe- 
rentes, et des combats spatiaux ou terrestres. Un 
de ses concurrents direct sera le Alien Intelli- 
gence d'Interplay, qui profitera des retards de 
Starcraft pour proposer des avril, six races diffe- 
rentes. buit types dc technologic pour aboutir a 
plusde 150 unites etbatiments... 
Puisqu'on est sur le terrain des aliens, continuous 
dans la serie avec un produit un peu plus original : 
La Guerre des Mondes (GT Interactive, mars). Ce 
jeu reprend Fhistoire du roman de H.-G: Wells en 
situant unc invasion dc martiens au XIX 1 -' siecle. 
Face a la technologie de ces envahisseurs, les hu- 
mains n'auranl a opposer que leur nombre et leur 
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pugnacite. Deux races completement differentes, 
un systems de missions qui ressemblera au jeu 
Risk, se dcrouiant sur les Ties britanniques (cha- 
cun devant essayer de conquers: diverses regions, 
et ne pas les perdre ensuitc) et unc realisation gra- 
phique qui laissc revcuse... Commando, chcz 
Westwood, est un autre projet top secret, qui 
d'apres les rumeurs allierait le style de Com- 
mand & Conquer (strategic en temps reel) avec 
un univers en 3D. Serait-ee un Sole Survivor en 
3D ou un produit dans le genre Jagged Alliance 
de Sir Tech (d'ailleurs, le deuxieme volet dece 
dernier ne devrait pas tarder). dans lequel vous 
dirigez une escouade de commandos dans 
diverses missions ? 

Gestionnaires de demaln 

Unc des plus grosses annonces concerne evi- 
demment leprochainjeu de Sid Meier (voir pre- 
view dans les News), qui se nomine Alpha 
Centauri. Ce jeu se deroule dans le futur. avec 
toujours un melange de strategic et de gestion de 
votre civilisation, qui avait d'ailleurs fait le suc- 
ces de Civilization 1 et 2. Contrairement a !a ma- 
jority de ses concurrents, il s'agira d'un jeu se 
deroulant en tour de jeu, seul moyen valable se- 
lon Sid Meier pour elaborer des tactiques poin- 
tues et ne pas agir n'importe comment dans la 
frenesie des combats. Panrti ses particularites, 
outre Timportance de la politique et de l'econo- 
mie, le developpement d'un arsenal militaire ne 
suffira pas a assurer la victoire d ? un camp ou 
d'un autre. Autre originalite, votre flotte de vais- 
seaux evoluera dans le temps. De plus, chaque 
joueur pourra creer ses propres vaisseaux spa- 
tiaux... Mais attention a Civilization 3. chcz Mi- 



eroprose et sans Sid Meier (si les problemes de 
droits sont regies d'ici la). Civilization sans Sid 
Meier peut-il etre Civilization '? Restc enfin un 
autre mythe, reactualise, avec Sim City 3000, 
passe lui aussi a 1'heure de la 3D. Vous pourrez 
done construire vos villes en vraie 3D, les voir 
sous tous les angles possibles et imaginables et 
meme evoluerdans vos megalopoles virtuelles. 
Attendez-vous a des centaines de nouveaux ba- 
timents, de nombreux moteurs automates pour 
gerer a votre place les laches fastidieuses, et sur- 
tout a 1'immense plaisir de pouvoir demander a 
vos concitoyens cc qu'ils pensent de leur genial 
maire ! Restera enfin le Settlers III de Blue Byte, 
sur lequel on ne sait pas grand-chose, mais au vu 
de la tres grande qualite des derniers jeux de la 
soeiete (Incubation. Extreme Assault), cela risque 
defaire tresmal. ■ 
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Ce jeu de strategie en temps reel reprend notre 
Histoire, de 1400 a 1700 environ. Chaque j 
car il peut y en avoir quatre en meme tem 
dirige une cite et doit la faire prosperer et I 
defendre. Contre des ennemis bien sur (batailles 
terrestres et navales), mais aussi contre 
des rebellions, la famine, la peste, etc. Tout ceci 
est servi par des decors superbes en 3D, vus du 
dessus comme dans Myth, the Fallen Lords et 
pourra se jouer selon trois niveaux de difficulty. 
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1 TImi Hoitftt 

161 Interactive -printem 981 

Si la vue reprend le principe des Alerte Rouge et 

autres Warcraft 2, le monde medieval- 

fantastique de The Hordes semble posseder 

quelques atouts dans sa manche, avec 35 comtes 

a conquerir, plusieurs niveaux de zoom, un 

generateur de terrain aleatoire et la possibility 

d'organiser vos bataillons comme bon vous 

semble. Pour ne rien gacher, vous devrez aussi 

gerer les avancees technologiques pour 

construire de nouvelles unites. 
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Huparavani nomme uomimon, 
ce jeu, apres plus d'un an de retar. 
reste une des stars potentielles 
de ce debut d'annee, meme si Eidos 
peut se montrer plutot frileux apres 
le retentissant echec de Conquest 
Earth. Avec une resolution allant 
du 640x480 jusqu'au 1280 x 1024, 
proposant quatre races, 
avec des unites et batiments 
completement differents, des scenes 
cinemati 
du Mul 





.eres payer 

: ? est ton-probleae 



Vu en France ! 
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Cadeau 




Profite de cette off re et 
kneficie de tous les privileges du Club 
Europeen du Multimedia 

Aucun droit d'entree, ni cotisation annuelle. 
i Un Catalogue de 1 32 pages couleur accompa- 
gne de son CD-ROM Magazine chaque trimestre : 



Des CADEAUX, en accumulant des Points ficielite ! 
tUnChoix Exceptlonnel constamment 
reactua-lise : plusieurs milliers de litres 



foute la production francaise + tous les "Best 

Sellers" Americains ! . 
I line Garantie d'Economie : chaque Jeu achete 

au "Prix Club Euro" (deja -10 % sur le prix 

public), donne droit a une Reduction 

Supplemental re sur un second Jeu. 
I Une livraison encore plus rapide (48 h par 



Internet ou par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7. 

• Enechange de tous ces privileges, tu as juste a 
acheter 3 Jeux Console, CD-ROM ou CD-I au prix 
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CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA. B.P. 72 ■ 59963 Croix Ced 



D Je choisis I'Offre N°l 



Voici la console fj^ 



que je choisis : 



□ Je choisis I'Offre N°2. Voici le(s) jeu(x) que je choisis : 

i~i Je choisis 1 JEU (lions cornple double) : je joins mon reglement de 238,90 F (199 F + 39.90 F de Irais d'emmi) j 

r _ Je choisis 2 JEUX (ou I JEU comple double! : je joins mon reglement de 137,90 F (398 F + 39,90 F de Iras d'emcj) 
[j Je choisis 3 JEUX (ou 1 JEU + 1 JEU comple double] . je joins mon reglemenl de 636,90 F (597 F + 39,90 Fdefraisdsrivoi} 
' Je choisis 4 JEUX (ou 2 JEUX comple double] : je joins mon reglement de 835,90 F (796 F * 39,90 F de irais d'emrai) 



l er Cadeau 

Un cheque tie 



SQ F 



le Catalogue du Club 



2 e Cadeau 

Un cadeau surprise 



rrv engage a acheter 5 



Je regie par : LI Cheque* (J M 
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venture 
nouvelle generation 



Ce genre, qui avait fait les heures de gloire 

du jeu sur PC subit lui aussi une profonde mutation, 

du fait des avancees teclmologiques. On assiste an retour 

de la video et a l'arrivee prometteuse de la 3D ! 



Comme tous les ans, cc genre aete di- 
gnement represente, malgre l'ecra- 
saat succes des stars de la 3D. En fait, 
meme si de tres bons produits sont 
annonces.on ne pent pas dire qu'il yen ait mien 
particulier qui nous fasse saliver ! Pour fester 
dans la course, certains gardent les bonnes 
vieillcs methodes de pcrsonnages evoluant dans 
des decors fixes, avec Lucas Arts, par exemple. 
et son Grim Fandango (printemps). Ce jeu vous 
place dans la peau d' un employe du service de la 
Mort, dont le boulot est de dirigcr les ames dans 
un voyage touristique au royaume de I'au-dela. 
Un scenario deli rant est done a prevoir. aide par 
des graphismes assez surrcalistes. LucasArts 
afSrme qu'il s'agit ici dc son projet le plus am- 
bitieux depuis scs debuts. Sierra Online, eonti- 
nuera a nous abreuver de leurs creations, avec un 
Police SWAT2 qui vous placera a la tcte d'une 
brigade d'inlervcntion policierc. C'est surloul le 
cinquieme episode de la saga Quest for Glory 
(Le Souffle du Dragon) qui devrait, d'ici 
quelques semaines, nous permettre de meler 
aventurc et combat. Son point fort sera pcut-etre 
ses graphismes (Voxel), ou la possibility d'y 
jouer a trois en meme temps ! Meme si nous 




sommes pour ("instant plutot sceptiques surle 
Warcraft Adventures : Lord of The Clans de 
Blizzard, retrouvcr le monde d' Azeroth sous eet- 
te forme, a travers plus dc 60 endroils (et 40 000 
animations pour les 70 personnages rencontres), 
pourraii eire unc des surprises de Tannee. 

les stars sur petit era 

De meme, le retour de Star Trek : Secret of the 
Vulcan Fury d' Interplay, pourrait bien rcdonner 
un coup de fouet aux Irekkie.s francais. avec une 
realisation tres soignee, tous les pcrsonnages de 
la premiere serie, et 1'hisloire des Vulcains enfin . 
dcvoilee ! De son cote. Take Two sort d'ici 
quelques semaines Black Dahlia (six CD-ROM), 
une aventure dans la lignee de Ripper, avec 
quelques acleurs de talent (surtout Dennis Hop- 
per). Le scenario, inspire par des fails reels, vous 




plongera dans le milieu des annees 40, pour une 
enquete etalee sur sept ans (rassurez-vous, ce 
n'est pas du temps reel !). 
Alois qu'un secret absolu regne to uj ours sur le 
premier jeu d'aventure Xfiles de la Fox Interac- 
tive, on sait deja qu'il devrait utiliser un nouveau 
procede, le VirtualCinema®, el de nombreuses 
scenes inedites, puisque filmees specialement 
pour le jeu. S'ilrespecte ['ambiance el laquali- 
le scenaristique des meilleurs episodes de la se- 
rie, on pent s'attemdre a un produit de grande 
classe. Sinon, 1998 sera peut-etre 1'annee de 
Dark Earth 2... 
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Mask «f Cternlty 
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(Sierra -mill 



Comme nous I'avouait Roberta Williams lors du dernier E.C.T.S. de Londres, 

■'utilisation de la 3D temps reel pour le huitieme volet de la saga King Quest, a 

pose pas mal de problemes, du fait de I'extreme liberie laissee au joueur et des 

possibilit.es d'enigmes que cela impliquait. L'ajout de nombreux combats en 

temps reel ne devait en aucun cas prendre le dessus sur I'aspect aventure. Les 

developpeurs ont done fait tout leur possible pour offrir une histoire credible et 

un monde feerique, que vous pourrez vivre soit en vue exterieure, soit en vue 

subjective (a la Doom). Le resultat semble plutot tres reussi, meme s'il ne faut 

pas s'attendre a un moteur 3D de la qualite de celui de Quake 2 

(il supportera cependant les cartes 3D). 
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La suite de The Pandora Directive sera un des 
evenements majeurs de I'annee, et pas seulement 
son interet, mais surtout parce qu'il est aussi 
annonce sur DVD. Ce support permet dans sa 
re version de stocker 4.7 Gigabytes (soit sept 
CD-ROM) de donnees sur une seul disque (et 
~* ""igas en double densite), autorisant surtout le 

SIPEG-2 (video en plein ecran, 30 images par 
conde, milliers de couleurs, son Dolby, etc.). 
•s progres de la 3D, rien ne vaut en effet un 
acteur pour la dimension dramatique d'une 
istoire. Avec Overseer, le jeu melera done decors en 
images de synthese et video pour les personnages, 
tout comme ses predecesseurs, mais avec on 
I'espere plus d'interaction, une interface plus 
* "i scenario un peu plus original. 
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Lulturisme 
virtuel 



Le domaine des jeux de sport est ime valeur sure, 
qui touehe uu Ires large public, mais il est bien difficile 
d'iiiventer quelque chose de nouveau. Avec la Coupe 
du Monde en France, c'est le ballon rond qui sera 
a riioiineur en ce debut d'annee. 



Le sport sur PC toume comme une hor- 
loge el nous allons done avoir droit a 
toute la serie de suites, qui devraient 
done ravir les fans. Que ce!a soit les 
jeux de golf, de basket, de hockey, etc., nous 
aurons droit a de nouvelles versions «99». plus 
belles, integrant lejeu en reseau... Mais nous 
aurons surlout toute une pleiade de simulations 
de foot avec comme theme, F inevitable Coupe 
du Monde ! De ce cote-la. il faut reconnaitre que 
la gamme E.A. Sports represents le summum, 
avec Fifa 98 pour le Foot (mais attention al'UE- 
FA d'Infogrames), NHL pour le hockey, NBA 
pour le basket, PGA Tour pour le golf. . . 
Bref. rien de bien novateur. sauf le retour de 
quelques sports qui manquaient cruellement de 
representants. Ainsi pour le tennis, Ubi Soft 



arrive avec un litre Ires arcade : Tennis Arena. 
Completementfou, avecdix joueursoriginaux. 
des coups speciaux, vous pourrez jouer jusqu'a 
quatre dans le Grand Canyon ou au pied des 
pyramides egyptiennes ! Plus «serieux», les 
amateurs de tennis seront ravis d'apprendre 
Farrivcc prochaine de Rolland Garros 98. Blue 
Byte, la societe allemande qui monte. nous pre- 
pare un Game. Net & Match international. Le 
jeu. entitlement en 3D bien stir, annoncc en 
mai/juin. offrira tout ce qui pourrait ravir les fans 
de la raquette : lobs, .smutches, slices et jeu 
reseau. Ce dernier constituera un «plus»essen- 
tiel par rapport a ses concurrents, avec un ser- 
veur Internet dedie, sur lequel seront organises 
de veritables competitions, un systemc de clas- 
semenl. des lots, etc. ■ 




Fou furieux de la glisse, frustre par votre vie citadine, preparez-vous 

des le mois de mars a enflier vos skis et surfs virtuels pour des 

epreuves de Vitesse et de saut sans danger, puisque virtuels 

justement. Seul ou a deux, le produit a beneficie de I'aide du 

champion de France de surf et la realisation annoncee laisse reveur : 

resolution allantjusqu'au 1600x1280, milliers decouleurs... 
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bOMMANDEZ 

ANGIENS NUMEROS 




■ LA 3DFX 2 ARRIVE 
Les specif icites, les futur 
jeux 

■ L'ODYSSEE D'ABE 

Le nouveau standard du •< 
de plateforme 
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Bon de commande 


NUMEROS 


Nbre 
d'exemplaires 


Prix unitaire 


TOTAL 


N° 






X ...F* 


F 


N° 






X ...F* 


= F 


W 






X ...F* 


F 


N° 






x ...F* 


= F 


N" 






x ...F* 


F 


T 


OTA 


L ANCIENS NUMEROS TTC -Raputez 1 F de Freis de port par revue = F 



.ET COMPLETEZ 
VOIRE COLLECTION 






Merci de me faire parvenir ma commande £ 



□ M. Q Mme 
Norn : 

Prenom : . . . 
Fonction : . . 
Societe : . . . . 
Adresse : . . . 



I'adresse suivante : 
O 



Bon de commande a retournei 
accompagne de votre reglemeni a 
Generation 4 - anciens numeros 
i rue Raspail 93108 Montreuil Cedex 



Code Postal : 
Pays : 



. Tel: 
. Ville : 




.jjjg&on est 
de fous... 



Voila, nous y soiiimes enfiii ! Avec des lournisseurs 
d'acees offranl des prix competitifs, des tarifs 
prefercntiels pour les communications Internet, 
des offres Numeris ct des modems 56600 on micux, 
jouer via le Net devient vraimenl all 6 chant ! 



MSme si c'est dans deux, cinq on 
dix am, ravenirdujen sera le re- 
seau. qu'il s'appelle Intranet on 
tout autre service plus puissant 
qui en decoulera. Sony l'a bien compris, avec un 
produil ires attendu : Everquest Jouable en Solo 
aussi, son univcrs 3D devrait faire des merveilles 
en reseau. II taut d'ailleurs dire un grand merci a 
des produits comme les MUDs. et suitoat Meri- 
dian 59 qui fut un des premiers a proposer un vrai 
univers Multijoueur. Sa nouvelle version. Reve- 
lation, semhle maiheureuscment un peu legere 
graphiqucment. De son cote, le geant Microsoft 
aussi prepare son jeumedieval-fantastique,Ashe- 
ron's Call, qui outre une technoiogie de poinle. 



possedera quelques originalites agreables. Ainsi. 
la puissance de la magie sera bascc. entre autres, 
sur la raretc d'un sortilege. Plus un sort sera 
eoniiLi par un nombre important de joueurs et 
moins il sera puissant. Cela risque de rendre les 
magicien.s eomplelement paranoTaques ! Dans un 
genre different. Extreme Warfare de Trilobyte est 
un autre litre que nous avions pu appieeier lors du 
dernier E.C.T.S., et qui semble lui aussi ires am- 
bitieux. Le theme est eclui d' une guerre fuluris- 
te, avec un univers plonge dans le chaos, chaque 
joueur pouvant prendre Ic controlc d'un vehicu- 
Ic de combat des camps en presence ou meme se 
regrouper entre eopains pour former de veritables 
escouades et bataillons. Meme si le produit n'est 




pas disponible «oITiciellement» en France, et 
malgre de serieux probiemes. aussi bien tech- 
niques que d'ethique (joueurs trichanl allegre- 
ment), Ultima Online reste aetuellement le 
produil le plus abouti du marche. 11 offre un uni- 
vers vaste (plus de 2000 joueurs en meme 
temps), et desormais plus stable, un systcme de 
jeu tres puissant el une veritable vie sociale vir- 
luelle. Pcut-ctre U'op ambitieux pour son epoquc, 
le projet regie un a un ses probiemes. mais com- 
me lous les produits du genre, il s'adresse uni- 
qucment aux anglophones. ■ 







La liste des pages precedentes est loin d'etre exhaustive, avec notamment toute une bordee de suites annoncees, sans parler 

des projets encore discrets de societes telles que Digital Anvil (Chris et Erin Roberts), Lionhead Studios (Peter Molyneux et 

Steve Jackson). . . ou des produits que nous n'avons vus qu'en photos. En outre, nous avons tout de meme recense, uniquement 

sur PC, plus de 400 jeux pour cette annee 1998, alors on peut bien esperer quelques titres exceptionnels ! 



StmEGAMtSi 







PROFITEZ EN JUSQU'AU 28/02/98 ! 



RED BARON II 



Fl RACING SIM. 





GRAVEUR 2X / LECTEUR 8X GRAPHICS LABS EXTREME 
SONY Carte 3D 

1990F 860F 

DEMONSTRATION PERMANENTE AU SHOW ROOM DE SCORE-GAMES ST LAZARE 
AU 6 RUE D'AMSTERDAM PARIS 9™ 
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■ ■■ ■ ' 

6 rue d' Amsterdam 

75009 PARIS 

(Face au metro SI Lu^t-.-i 

Tel : 01 53 320 320 

JUSSIEU(PC) 

17, roe des Ernies 

75005 PARIS 



1M-J 



?). 



Tel : 01 46 33 68 68 
ST MICHEL 

56 boulevard Si Michel 

75006 PARIS 

(RER Luxembourg] 

Tel: 01 43 25 35 55 

VICTOR HUGO 

] 37 avenue Victor Hugo 

751 16 PARS 

(M°VHucp) 

Tel: 01 44 05 00 55 

VAUGfRARD 

365 rue de Vaugirard 

75015 PARIS 

(M° Convention) 

Tel : 01 53 688 688 

CHH1£S(771 
C.cial Chelles 2 Not.34 

77508 CHELLES 
Tel: 01 64 26 70 10 

VERSAILLES (78) 
16 rue de lo Paroisse 
78000 VERSAILLES 
Tel: 01 395051 51 

ORGEVAL[7B] 

C.cialArtdeVivreNiv.l 

(face "Ls Cercle") 

78630 ORGEVAL 

Tel : 01 39 08 1 1 60 

CORBa.(91] 

Ccial VILLABE 
(face au M c Donald) 

91813 VILLABE 

Tel : 01 60 86 28 28 

LA DEFENSE (92) 

C. cial Les Quolres Temp; 

Rue des Arcades Est - Niv. 2 

Tel: 01 47 73 0013 

BOULOGNE [921 

60, av. du General Leclerc ■ 

Nat. 10 

92100 BOULOGNE 

Tel: 01 41 31 08 08 
ANTONY (92) 

25 av de b Cwsion leaac N.20 

92160 ANTONY 

(RER B) 

Tel : 01 46 665 666 

AULNAY (93) 

C.cial Parinor ■ Niv, 1 

93606 AULNAY SOUS EOS 

Tel: 01 48 67 39 39 

RANnN(93) 

63 av. Jean Lolive Nat. 3 

93500 PANTIN 

Tel: 01 48 441 321 



:■:■.: s.|94 

5r. duG.Liytar. 

94000 CRETE1L 
pietonne, Creteil Villagi 
Tel: 01 49 81 93 93 



ULLE (59) 

52 Rue Esauermoise 
(la Tite dan? les Nuages 

59000 ULLE 
Tel. : 03 20 51 9 559 



[Gderie des Jacobins) 

80000 AMIENS 
Tel : 03 22 97 88 88 




SCORE-GAMES VPC (9h-l9h30)~ 

6, rue ^Amsterdam - 75009 fARIS - Tel : 01 53 320 320 



Ville: 

.../ / Code client 



\ Jeux 


Console 


Neuf 


Occasion 


PRIX 
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Expire 1. / 


|> \ 1NDIQUEZ UN JEU DE HEMPLACEMENT [AU MEME PRIX) EN CAS DE RUPTURE DE STOCK 




\ \ 




Signature : 


m\ \FRA15 DE POST EN ENVOI 48H (1 i * M 2=F pw <etoaf& mVmmtOU CONSOLE 60F 


F 




K'i \ FRAIS DE FORT EN ENVOI 24H i 1 " - *>■ **' "*■' nil-opole Lniqwrnenij OU CONSOLE SOf 


F 
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^L> \ TOTAL A PAYER 
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ia redac' en folie ! 

Fevrier, c'est le moment de I'annee ou tout le monde part au ski. La Redac 
n'echappe pas a la regie, meme si le resultat semble un hen surreal iste 
par bien des aspects. 





loue solitaire 



Laissez Olivier une semaine au ski et le voila qui revient a I'etat 
sauvage. Avant meme de louer une paire de skis, il achetait une 
tenue de camouflage et un couteau de survie de I'armee nepalaise. 
II passa trois jours a traquer Fred, tandis qu'Eric le pistait persuade 
d'avoir affaire a un ours polaire egare (voir « Eric, l'empailleurfou»). 
Le quiproquos faillit tourner a I'aigre, Fred echappant de peu 
a I'evisceration pure et simple (a la Predator) pour se voir prendre 
a I'un des 8000 collets poses la nuit precedente par Eric. 
Revenu a la civilisation, Olivier se dechaine en jouant a Starcraft. 



nam de I'extreme 

Fred aime les chiens, Balance of Power et... les sports de I'extreme. 

transcende ainsi sa petite taille et les nombreux complexes qui en decoulent 

en faisant du surf, du skate et du ski a la premiere occasion. Le probleme etant 

que ['occasion ne se presente jamais. Et lorsqu'elle se presente, c'est pire. 

La premiere fois qu'il est parti au ski, on lui a dit de monter en haut des pistes 

en prenant les ceufs... Resultat : il fut retrouve deux jours plus tard a demi gele 

sous 10 cm de neige avec pour tout equipement une demi douzaine 

d'ceufs durs. Mais nous on s'en fout, Fred on I'aime aussi pour ca. 



-petifes 




rents aeTan neut 1 




athlete au quotidien 



Si quelqu'un n'a vraiment pas besoin de jouer les faux sportifs en chaussant des skis une fois 1^$^ 

I'an, c'est bien Didier. Ce dernier passe en effet le plus clair de son temps a devenir papa. Bj^^ 

II s'arrange meme {avec la complicite de son epouse) pour le devenir un 31 decembre ! Et obtlent 

ainsi ia Une des journaux regionaux pour sa petite Mathilde, le dernier bebe de I'annee 97 ! Mors 

quand j'entend Stephane deviser sur Cart de la godille ou Olivier vanter les merites du retour a I'etat 

sauvage, je me dis qu'il serait peut-etre temps d'alier s'expatrier en province... 



Hill! 



■ 



I'empaillRiir fnu 

Eric est un grand malade, tout le monde le sait. Quelques-uns se doutaient egalement qu'il etait totalement fracasse 
du bulbe. Mais personne, non personne n'aurait ose imaginer qu'il puisse etre un... Serial Killer. Oh, ne vous 



inquietez pas, il ne s'en est encore jamais pris aux etres huma 
les shooter, puis il les empaille. Les victimes de ses deux semai 
Fred et quatre chamois. II se soigne en jouant a Starcraft, ou 



ns, seuls les animaux I'interesse. II commence par 
nes au ski : un husky, deux saint-bernard, trois lapins, 
' se fait a son tour empailler par tout un tas d'aliens. 
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N°103 LandsofLore2 
N°95 Diablo 
N°92 Meridian 59 

M°93 Daggerfall 
N Q 91 Albion 


Westwood 
Blizzard 
Studio 3 DO 
Bethesda Soft. 
Blue Byte 

E.A./Jane's 
DID 
Ocean 
E. ATJane's 
1. Creations 


***** 

***** 

***** 

**** 

**** 

***** 
***** 
***** 
***** 
***** 




US Gold 
Virgin 
Origin 
Blue Byte 
GT Interactive 

E.A. Sports 
Ubi Soft 
Interplay 
E.A. Sports 
Sensible Soft. 


****** 
***** 
***** 
***** 
***** 

***** 
***** 
***** 
***** 
***** 
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N°103 Total Annihilation 
N°94 Alerte Rouge 
N°105 Close Combat 2 
N° 1 04 Age of Empires 
N°104 incubation 


GT Interactive 
Westwood 
Microsoft 
Microsoft 
Blue Byte 

Acti vision 

Eidos 

LucasArts 

Kalisto 

Cryo 






N°87 DukeNukem3D 
N°103 Fun Tracks 
N° 94 The Darkening 
N°94 Archimedean 
M° 91 Quake 


****** 

****** 

***** 

***** 

***** 

****** 
***** 
***** 
***** 
***** 
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N°106 Longbow2 
N°105 F-22ADF 
N°105 l-War 
N°90 AH64-D Longbow 
N°87 Warbirds 
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N c 106 Fifa98 
N c 105 F1 Racing 
N°105 Virtual Pool 2 
N Q 105 NBALive98 
N°95 Sensible World of.. 




n'.u^niim 

N°93 Spycraft 
N c 105 Tomb Raider 2 
N°105 Monkey Island 3 
N°102 Dark Earth 
N°98 Titanic 
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BALANCE OF POWER 
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FIGHTING FORCE 
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TEST DRIVE 4 
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JOURNEYMAN PROJECT 3 
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CART PRECISION RACING 
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P. 144 


NBA ACTION 00 
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I'ENTAINEOR 01/93 


P.14G 


ZERO ZONE 
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P. 140 



******: Rah Lovely!! 



WMamamm 

sport it sncompris 

Stephane n'a rien d'un sportif. Mais alors rien de rien. Ce qui I'enerve 
ail plus haut point, c'est le sourire narquois que personne ne peut 
s'empecher d'afficher lorsqu'il evoque ses « exploits sportifs extra 
professionals. » Alors que tout le monde savait qu'il partait se bronzer 
les miches en Californie, il envoya des cartes postales d'une station de ski 
en vogue pour relater ses demieres prouesses sur snowboard ! II poussa 
la supercherie jusqu'a revenir avec les deux jambes dans le platre 
(on parle d'une malheureuse glissade au sortir d'un jakuzi) ! 






.ilium 



Jette I'eponie 



Techniquement, aucun appareil photo n'aurait ete en mesure de prendre 

Thierry debout sur des skis. Trop rapide. Gamelles instantanees, chutes 

expresses, degringolades precipitees..., Thierry ne skiait pas, il tombait. 

En une semaine, il avait meme mange assez de nelge pour souffrir 

d'enuresie jusqu'a la fin de ses jours. Ce ne fut pas la seule sequelle. 

Ses gants, transformes en eponges, avaient deteint a tel point que nous 

avons d'abord cru qu'il les portait encore a la Redac..., 

et ce n'est pas sa maladresse a Starcraft qui aurait pu nous faire revenir 

sur cette fausse impression ! 
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DUNGEON KEEPER 



L'AVISDE GEN4: Dans ce jeu de strategie inspire cle I'univers des jeux 
de role, vous etes le mauvais, le marfre du donjon. A vous de 
construire vos dedales et d'equiper votre demeure de pieces et de 
monstresparmi les plus repugnants, afin de resisterauxattaques des 
heros ef des autres marfres de donjon. Superbe, original et prenant 
! Un produrt que tous les amateurs de jeux se doivenf de posseder ! 



Chaque mois le meillei 



LBA2 



L'AVIS DE GEN 4 : Suite des aventures de Twinsen, le heros 
gentillet imagine par I'equipe d'Adeline Software. Dans 
un mande tres original et tres cartoonesque, vivez de 
nouvelles aventures palpitantes. L'exploration, I'habilite 
et surtout I'astuce seront au rendezvous de ce nouveau 
classique du genre! 



FLIGHT UNLIMITED 2 



L'AVISDE GEN 4 :Un simulateur de vol civil, voila qui n'est a 
priori pas toujours passionnant... mais ici, quelle bonne 
surprise ! L'interaction avec le trafic aerien est poussee a 
la perfection, mais surtout, les graphismes eclipsent tout 
ceux des concurrents. La beaute du terrain, les infempe- 
ries et 25 " aventures " en font le meilleur jeu du genre ! 



Editeur : ELECTRONIC ARTS 
Genre : STRATEGIC 

****** 



AIRE ED 

Editeur : ELECTRONIC ARTS 
Genre : A VENTURE 

••*•* 
• ••• 

Editeur : E/DOS 
Genre : SIMULATION 



LORDS OF MAGIC 



L'AVISDEGEN4; Si vous revez d'un jeu melant, dans un uni- 
vers medieval, diplomatic, commerce, gestion, magie, 
strategic et batailles, alors Lords Of Magic est fait pour 
vous. Les graphismes 3D sont tres reussis, I'interface est 
tres facile a manier et la bande-son est epoustouflante. 
Bref, un cocktail a savourer sans moderation ! 



•••• 

Editeur .- CUC 
Genre : STRATEGIE 
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L'AVIS DEGEN4: Enfin un jeu de strategie qui rehabilite la diplo- 
matic et propose un systeme de developpement qui sort des 
sentiers battus. Les joueurs las des batailles de masse trouve- 
ronf en Seven Kingdoms un jeu tres complet, avec espionnage 
et autres originalites a la cle, pour peu qu'ils prennent le temps 
d'assimiler les mecanismes complexes du jeu. 
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Editeur : UBI SOFT 
Genre : STRATEGIE 
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EN CADEAU*, cette magni- 

fique serigraphie Lara Croft 

tirage limite a 1 000 exem- 

plaires (format 50x70) 

*0ffre valable pour I'achat 

de Tomb Raider II PC dans 

un des magasins Auchan 

du 9 ail 21 f evrier 1 998. 

Pour recevoir votre cadeau, 

retournez votre ticket de 

caisse accompagne de 

votre nom et adresse : 

Eidos France 

Concours Auchan 

6, Bid du general Leclerc 
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Sortie disponib 
recom. Pentium 
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Vol en premiere classe ! 




A priori, // n'existe rien de plus laborieux qu'un 
simulateur de vol civil, etpourtant Looking Glass 
reussit un tour de force. Mesne si vous evoluez 
dans un mouchoir de poche, ce dernier 
est cent fois plus vivant que ce que Von peut 
trouver ailleurs ! 



1 y a des jours ou Ton se 
dit que la vie de testeur 
est paifois irop injusle... 
Tcnez. par excmple, il suf- 
fitd'un moment d'iuatten- 
tion, et Ton se retrouvc avee un 
simulateur de vol dont le bouEon de tu- 
ne dcclenche que les volets ou le train 
d'atterrissage. L' ennui absolu, quoi. 
Mais bon, il Taut bien se lancer, et on 
se retrouve ainsi a bord d'un petit 
monomoteur poussif, le Trainer, sur 
le parking perdu d'un aerodrome non 
mains paume, dans la region de San 
Francisco, pourapprcndre lesjoies du 
« roulage ». Moteut lance, frcins des- 



serres et je contacte la tour en ricanant 
d'avance sur Ic chapelet d'aneries 
hors contexte que rintelligence artt- 
fieielle ne manquera pasdedebiter... 
Ah, perdu. Le controleur au sol 
repond, me demande de changer de 
frequence pourecouter la meteo, puis 
donne des instructions tres precises 
pour rouler jusqu'a la piste de decol- 
lage. D'accord, pour I'instanl ii a tout 
bon, mais je l'aurai plus tard... 
Quelques taxiways plus loin, j'ai du 
rater un carrefour et me voila com- 
plelement paumc. De guerre lasse, je 
coupe vers la premiere piste en vue, 
et aussitot Mosieur ie controleur me ► 
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Decollate de San Francisco 
^national. Rien que pour trouver son 
chemin au sol, c'est deja I'aventure ! 



Vous pouvez utiliser lout objet 
du jeu comme point de vue. 
lei par exemple, vous pouvez voir 
un aeroport dans son ensemble. 



► remcrcie de tondre la pelouse, mais 
prefererait que je teste sur le beton ! 
D* accord Big Brother, tu m'as bien 
en. Pour achiever de m'humilier, il me 
redonne tres calmcment i'itineraire a 
suivre, cette fbis en me demandant dc 




m'arreter avant dc couper une piste 
d'atterrissage. PfrT, rien a tap... Alors 
que je m'engage, un jet atlerrit juste 
sous mon nez, faisant violemment 
tanguer mon coucou dans son silla- 
ge. La, je suis souffle. Rien qti'au sol, 
Flight Unlimited 2 atteint un niveau 
d'interaction sans precedent ! 

Vol en regle 

Durant les autres phases de la vie 
patfois mouvementee d'un pilote 
civil, a savoir le decollage, I'attems- 
sage et le vol en lui-ineme, on retrou- 
ve le meme niveau d'interactivitc. 
Si vous approchez d'un aeroport 
majeur, la tour de controle vous 
contacte et vous donne les indica- 
tions necessaires pour atterrir. Ali- 
gnez-vous sur la mauvaise piste, ne 



Un grand classique des simulateurs de vol civil 

la vue de la tour de controle 

Parfaitement inutile, bien sur I 



respeetez pas le circuit reglementai- 
re. et le conlroleur vous rappellera 
rapidement a l'ordre ! Des que vous 
approchez de la baie de San Francis- 
co, un autre controleur vous contac- 
te encore pour vous demander votre 
plan de vol et vous assigner un cou- 
loir ou vous devrez rester a une cer- 
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Flight Unlimited 2 



Le cockpit virtue! vous permet de suivre 
virtuellement des yeux n'importe quel objet. 
bailment ou avion. 







Toi aussi, fais ton film, et va 

recuperer un evade sur Alcatraz. 

Ca manque quand meme un peu 

de suspense... 




Cette vue permet de garder les instruments 
les plus essentiels et de profiter du paysage, 



I Apres un atterrissage en catastrophe, 
c'est bien la premiere fois que |e 
I provoque un embouteillage en avion ! 



^2l*milt 



laine altitude. Le phis fort dans tout 
tja, c'est que tout le trafic est gere 
de maniere dynamique, et en vous 
branchant sur les bonnes fre- 
quences, vous pouvez ecoutcr les 
echanges radio entre les autres 
pilotes et les controleurs. qui refie- 
tent exaetement les actions des 
autres avions. Parfois, les contro- 
leurs deviennent surcharges et vous 
devez alors attendre que la frequen- 
ce soit librc avant de demander des 
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instructions ! En bref, c'est un veri- 
table plaisir d'evolucr dans ce petit 
monde virtuel qui ne laisse pas 
d'etonncr par sa coherence. II arri- 
ve, 1'atalement. que Ton premie Tin- 
telligencc artificielie en defaut. rnais 
ces occurrences rcstent remarqua- 
blement rares. La seule difficulte 
reside en fait dans la comprehension 
des messages, tous en anglais. 

Bleus s'abstenir 

Comme c'est la regie dans le genre. 
Flight Unlimited 2 vous donne le 
choix entre cinq apparcils a piloter, 
allant du petit avion comme le Trai- 
ner ou le Piper Arrow, au bimoteur 
Beech Baron. Les modeles de vol 
Semblent avoir ete realises avec 
beaucoup dc soin, et que ce soit en 
roulage ou dans les airs, on sent tres 
dislinclement les differences de 
comportement de chaque appareil. 
Le Trainer, par exemple, est ideal 
pour debuter, grace a son exeellente 
stabilite et sa faiblc vitcsse, tandis 
que le Mustang requiert deja beau- 
coup plus d'experience rien qu"au 



dccollage, et s'avere tres difficile a 
faire atterrir en un seul morceau ! 
L' action du gouvernail scmble par 
contre un peu exageree, car rien 
qu'en l'actionnant, il est possible de 
realiser des tonneaux quel que soit ► 



Uembibmiu 



II est vivement conseille d'installer le patch recemment sorti pour 

Flight Unlimited II, qui corrige quelques rares bugs et permet 

de modifier quelques parametres interessants. Dans le fichier Fli2.cfg, 

vous pouvez ainsi entrer les parametres suivants : 

Sign_scale .6, permet de changer la taille des panneaux indiquant 

les differents taxiways. La valeur donnee est ici purement indicative, 

reduisant la taille a 60%, « 1 » etant la valeur par defaut. 

No_engine_message et No_brakes_message, permettent d'enlever 

les deux gros messages bien gras qui s'affichent au milieu de I'ecran 

quand vous lancez le moteur ou appliquez les freins. 

Emp_scale .7, permet de modifier I'incidence du gouvernail et 

des ailerons. La valeur « 7 » par exemple en minimise I'effet 

de 30%, la valeur defaut etant « 1 ». 

Enf in, appuyer sur Alt-Shift-A pendant une aventure, affiche des boites 

en fil de fer qui permettent de s'assurer que vous allez bien la oil 

le scenario vous a dit d'aller I 




UWL SHOtSIB ? 

Pour les debutants, le Trainer 

ou I'Arrow s'imposent par 

leur facilite de pilotage. 

Le Baron permet de s'amuser 

un peu en jouantsur 

le regime de chacun des 

moteurs, tandis que le Beaver 

vous permettra de faire le 

tour des lacs. Le plus race de 

tous, le Mustang, peut filer 

sans peine a plus de 

650 km/h en palier, mais pour 

le poser sans casse, c'est une 

autre affaire ! Si tout va 

bien, Looking Glass a prevu 

d'offrir un sixieme avion en 

telechargement sur son site 

Web, alors s'il se materialise, 

nous tenterons de I'inclure 

sur un prochain CD. 



> 



PSS-B fctettMag 





► I'appareil ! A part ce detail, chaque 
avion repond de maniere ties fluide 
aux commandes. Les turbulences 
sont gerees, au point que lors d'un 
veat de travers violent, atterrir 
devient un veritable challenge, et que 



la traversee d'une tempete risque 
bien de vous faire regretter votre 
diner ! Meme s'il est possible de 
parameter le realisme de vo], en 
supprimanl par exemple les efiels de 
torque, la gestion independante do 
pas d'belice, ou en coordonnant Tac- 
tion des ailerons a celle du gouvcr- 
nail. Flight Unlimited 2 ne s/adresse 
pas vraiment aux grands debutants. 
Cela se voit deja dans le manuel, 
dont les quelque 300 pages (en fran- 
cais !), ne vous cachent rien de 1' ins- 
trumentation des cinq appareils et de 



Tart de la navigation, mais restent 
plutot vagues sur les bases du pilo- 
tage, que les novices devront alors 
decouvrir par eux-memes. 

Carte postale virtuelle 

Meme si 1* interaction avec le contro- 
le du trafic aerien et les modeles de 
vol est importante, le principal inte- 
rest d'un simulateurde vol civil tient 
dans la beaute des graphismes. De ce 
cote. Bight Unlimited 2 enterre alle- 
grement ses concurrents, avec une 



Les chaines montagneuses 
au nord de la bate offrent 
des vues tres spectaculaires pour 
les amateurs de lourisme virtue! ! 



Malgre les consignes du controleur aer 

difficile de resister a I'envie de faire 

slalom entre les gratte-ci 




Flight Unlimited 2 




precision des textures au sol et un 
rendu des reliefs inegalables. II suf- 
fit de regarder les photos d'ecran 
pour comprendre... Mais cette 
debauchc de textures deniandc un 
gros systeme pour tourner de manie- 
re fluidc ! 64 Mo de RAM et one car- 
te 3Dfx sont vivement conseilles, et 
dans les zones les plus detaillees, 
commc !a viile de San Francisco, 
['animation se met a ramer en des- 
sous des dix images par scconde stir 
un P200 MMX. Mais pour garder les 
choses en perspective. Flight Simu- 
lator 98 n'est pas plus fluidc, alors 
que Flight Unlimited 2 affiche 
heaucoup plus de details. Malheu- 
reusement, cette precision quasi plio- 
tographique sc paie aussi au niveau 



Les dommages sont geres 
de maniere realiste, et en cas 
de crash ou collision, vous 
recupererez votre avion en kit ! 







Par temps de pluie, les gouttes 

glissent le long des vitres 

avec un realisme parfait. On en 

sortirait les parapluies ! 



Un autre grand classique du genre, 

la course en rase-mottes dans les 

canyons. Avec le Mustang, ca depote '. 




jeu vous propose encore 25 aven- 
tures qui mettront a I'epreuve vos 
talents de pilotage. Vous pourrez par 
exemple tenter un atterrissage de nuit 
dans la baie pour faire embarquer des 
evades de Tile d'Alcatraz, voler 
plein gaz dans les canyons, ou tenter 
de renlrer sain et sauf par un temps 
effroyable. A ce sujet, il n'ajamais 
ete aussi plaisant dc voler par temps 
de pluie que dans Flight Unlimited 2. 
Les gouttes qui s'ecrasent sur votre 
verriere sont criantes de verite. et les 
eclairs qui deehirent le cie! parvicn- 
draient presque a vous emballer le 
pacemaker ! Meme si on evolue 
dans un mouchoirde pochc, Flight 
Unlimited 2 depeint un monde 
grouillant de vie ou vous volerez de 
surprise en surprise ! ■ 

Frederic Marie 



du format « timbre-poste » de la zone 
que vous pouvez survoler. Le jeu ne 
modcli.se en fait que la baie de San 
Francisco et ses environs, soit plus 
de 1 8 000 km- de terrain, en fait un 
peu moins, si Ton tient comptc de la 
flotte omnipresentc. Avec un Mus- 
tang, on traverse la region en a peine 
une demi-heure de vol, et vous ne 
trouverez qu'une cinquantaine d'ae- 
roports oil vous poser. Malgre la 
richesse de ce petit monde virtual, on 
se sent quand meme assez a Tetroit. 

C'est l'aventure ! 

Flight Unlimited 2 pose coinme pre- 
mier deft, non seulemcnt de maitri- 
ser les cinq appareils proposes, mais 
aussi d'arriver a piloter dans les 
regies, el grace au niveau d'interac- 
tion tres pousse avec le monde qui 
vous entoure. pour une Ibis ce genre 
d'exercice n'est pas totalemenl 
depourvu de plaisir ludique. Mais 
une fois que vous saurez appliquer 
les procedures a la lettre. et sercz a la 
recherche d'un peu de nouveaute, le 



L'AVISfffffffff 

Jl. Flight Unlimited 2 reste pour moi une decouverte etonnante, 
, etpossede a mon sens beaucoup plus d'attraits que Flight 
^ Simulator 98. Certes, si I'on ajoute les bons adds-on, comme 
■4r. Real ATC, FS 98 s'anime aussi un peu, mais dans Flight 
. Unlimited 2, 1'interaction avec le trafic aerien est vraiment 
v poussee a la perfection, et la beaute du terrain eclipse 
totalement son principal concurrent. II manque seulement 
une plus grande diversite dans le nombre de regions a survoler, 
etje suis pret a oublier les missiles pour quelques heures I 




La carte vous permet a tout moment de verifier 
votre plan de vol, votre position, ainsi que celle 
des balises de navigation. 
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Apres le jeu 
cfe strategie en temps 
reel, la simulation 
aerienne et I'arcade, 
Microsoft aborde 
la course automobile. 
Le geant americain 
a-t-il encore eu du 
flair? Nous off re-t-il 
un jeu beau, realiste 
et prenant ? En piste : 
allons voir ca de pres ! 



Format CD-ROM PC 
Editeur Microsoft 
Sortie disponible 
Prix erw. 400 F. 
Genre simulation de 
course automobile 
Config. mini. P60, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x,Win95 
Config, recom. P200, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 12x, Win95, 
Carte 3D 



Cart 



Precision Racing 



Rien ne sert de courir, 



I pres avoir conquis la 
? Buieantique, Micro- 
I soft semble bien de 
Icide a s'attaquer au 
J monde du jeu. Apres 
des essais peu concluants (Solitaire, 
Demineur, Hellbender ou Monster 
Truck Madness...), il semblerait que 
la firme ait attcint son ryihmc de croi- 
siere : Flight Simulator 98, Age of 
Empires et Close Combat 2 furent 
des reussites. En attendant les jeux de 
base-ball et les quake-like (on peut 
rever !), e'est a l'lndycar que s'est 
attaque Fogre americain. Apres Fl 
Racing, il faut one sacree sante pour 
csperer seduire les fans. Ca tombe 
bien, Microsoft est, ces temps-ci, 
dans une forme explosive ! 

Vroum vroum 

Des fenetres et des menus truffes 
de uombreux parametres a modifier. 
C'est generalement a ce genre de 
detail que Fon reconnait un jeu 




Microsoft. Flight Simulator 98 est 
deja un jeu tres flexible, capable dc 
s'adapter au niveau de chaquejoueur. 
Cart Precision Racing est aussi 
souple, puisque debutants comme 
pilotcs confinncs pourronl modifier 




le jeu a leur convenance. II suffit de 
lancer une partie, puis d'aller faire un 
Lour dans les menus pour trouver 
rapidement les options a changer. 
Un menu, entierement consacre a 
Faide a la conduite. est ainsi prevu et 
pennet de confier certaines eom- 
mandes a I'ordinateur : acceleration, 
deceleration, passage des vitesses 
(en automatique ou en manuel), frei- 
nage. aide au positionnement ou au 
braquage, etc. En activant ou non 





Jeale en plein champiotwat, 
ette vue rase-mottes de devant ! 
arfaite pour conduire a i'aveuglette. 




L'Ecole de Course est ideale pour se 
familiariser avec les techniques de base. 
Elle propose meme des animations. 




toutes ces options, on se retrouve 
avec un jeu cT arcade (limile pilote 
automatique), on avec une simula- 
tion pointue. C'cst au choix. Deja un 
bon debut non ? 

Avant de se lancer dans une course 
ou une competition, on pourra choi- 
sir parmi une quinzaine de circuits 
(tous retraces conformement a leur 
modele el plutot difficiles), et encore 
plus de pilotes (ainsi que leur temps 
etleurecurie). Si Ton nese sent pas 
tout a fait pret, il est recommande 
d'allcr faire un tour dans la partie 
Ecole de Course qui, comme son 
nom 1'indique. enscigne les bases du 
pilotage en Indycar. Animations, 
videos et mannel clair permettent ain- 
si de se familiariser avec I 'art des tra- 
jectoires. de I' aspiration, des reglages 



el autres techniques de base. Gageons 
que meme les experts y apprendront 
quelque chose d' utile. 
Une fois fin pret. ct le parcours se'lec- 
tionnc, on peut entrer dans la course. 
Et la, petite deception : alors que 
Microsoft annoncait a grand fracas 
une animation fluide sur un P90, on 
se retrouve avec dix images par 
secondc sur un P 1 33, seconde par une 
3Dfx. Deja que le graphisme n'ap- 
porte rien au genre, il faut bien se 
resoudre a passer au niveau de detail 
inferieur pour quitter la seance diapo. 
Sur un P200, le results! est legere- 
ment mieux, mais la fluidile n'est 
toujours pas au rendez-vous en acti- 
vant tous les details. Inutile de comp- 
ter jouer sans carte 3D, sauf si 1'on 
travaille a 1" Aerospatiale. 
Le moteur 3D {en retard par rapport 
a la concurrence), est au service de 
graphismes plutot moyens, en des- 
sous de ceux de Fl Racing par 
exempie. Les vehicules sonl relativc- 
ment bien modelises, mais les pay- 
sages et autres details visuels restenl 
tres banals. Quant aux textures, elles 



ont tendance a baver legeremeru fun 
peu comme le lecteur de Gen4 en 
train de feuilleter les pubs dans les 
dcrnieres pages...), etne temoignenl 
pas d'un soin particulier. Graphisme 
et animation sont.donc honnetes 
mais academiques. 

Permis Z 

Le comportement du bolide est, lui, 
assez bien restituc, a condition de 
beneficierd'une bonne animation, et 
n'implique pas une prise en main 
faslidjeuse. En revanche, il sera 
necessaire de consacrer du temps au 
jeu avant dc recllement progresser. 
Indispensable si Ton veut se mesurer 
a ses petits amis via Internet par 
exempie (le mode Multijotieur gere 
jusqu'a huit joueurs). En definitive, ► 




de I'arret au Pitts, on peut 
selectionner ce que I'on veut 
changer ou reparer dans une 
iste, et 1'equipe s'active. 
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Les effets de lumiere sont piutot 

bien geres et modifient I'eclairage 

de la voiture. 



On a observe quelques problemes 

de dipping avec une carte 3D a base de 

Rendition. Ce pont apparaissait tard. 



La grande satisfaction que donnc 
Cart Precision Racing est de se 
laisserjouerde plusieurs manieres 
differences el dc dormer immediate - 
ment des sensations, quel que soit 
son niveau. 

Le huriement du moteur (eehan- 
tillonne a partir de verilabfes Indy- 
cars) est assourdissanl et ties realiste. 
Le passage des differents rapports 
provoque ainsi une superbc sym- 
phonic en « vrarn » raajeur. Les 
connaisseurs scront heureux de 
constater que radherence des ram- 
pes a ete reconstituee : dans le jeu 
comme dans la rcalite. il est impos- 
sible de se decoller d'une rampe lors- 
qu'on la percute a vivc allure. 



Phenomenc d'autant plus desa- 
greablc que la reaction du volant 
n'estpas coneluantc : si lanegocia- 
tion des virages ne pose pas trap de 
problemes, maintenir la voiture en 
ligne droite est loujours problema- 
tique. Apres avoir rccalibre plusieurs 
fois mes joysticks, apres avoir modi- 
r'ie la zone neutre el explore tons les 
menus a la recherche d'un quel- 
conque reglage des ouragans, il 
semble impossible de rcmedier a ce 
bug. On est done oblige de corrigcr 



Quand on fait un tete-a-queue, I'option 
Spiimijij) permel d'etre remis dans 



sa trajectoire sans arret) sous peine de 
se relrouver dans le decor alors qu'en 
principe la voiture devrait filer droit. 
Heureusement, Limpression de 
vitesse est. elle, fort bien rendue et 
sur un circuit presque ovale, on est 
certain d'avoir quasiment les che- 
veux au vent, quel que soit 1c niveau 
du detail ! 

Sim'garagiste 

Les mecanos seront heureux de pou- 
voir configurer leur vehicule a 
leur gre. Ceux qui desirenl mettre 
les mains dans le cambouis, sans 
trop oser se lancer parce qu'il n'y 
connaissenl rien, trouveront un inge- 
nieur qui leur suggerera des reglages 
mecaniques appropries au circuit. 
Pour perfectionner ce genre de 
connaissance, il est une fois de plus 
rccommande d'aller voir dans la sec- 
tion Ecole de Course, oil tout est 
expliquc. Les reglages conscilles par 
ringenieur soni generalement tres 
eonvenabl.es et permettent d'amclio- 
rer sensibiement ses performances. 
Une option permet de bouger auto- 




Le paysage au loin est extremement 
flou. Ca tombe bien. on nest pas la 
pour faire des photos. 
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Bj Cette vue est [res pratique lorsque 
I Ion joue en mode Arcade, apres avoir 
1 de&active les options de realisme. 



Les textures des circuits sent loin d'etre convaincantes Heureusement, 
les traces de pneus restent... 



matiqiiernent la tete, afin d'etre tou- 
jours dans l'axe du circuit. Une idee 
cxtremcment judicicuse qui accroit 
considerablement la visibilite eom- 
me ie realisme : il est evident qu'en 
course, un pilote nc garde pas la tete 
droite mais la toume sans cesse, sur- 
tout dans les virages. II s'agit peut- 
etre d'un detail, mais ccla apporte 
beaucoup de contort ati pilotage. 
II est tinalement regrettable que deux 
choses tres importantes dans une 
simulation automobile maienl pas 
ete plus soignees : la gestion des col- 
lisions ct ['intelligence artifieielle. 
Chocs oti accidents provoquent des 
pertes de controle du vehicule assez 
fantaisistes. tout comme les dona- 
mages. On s'immobilise ainsi en 
trois ou quatre secondes lorsque la 
voiture dcrape a 250 km/h ! Quant 
aux concurrents geres par i'ordina- 
leur. ils semblcnt pilotcr comme s'ils 




Attention aux rampes sur la droite : 
en cas daccrochage, elles ne vous 
lachent pas ! Un peu comme Fred. 



etaienl seuls ! Ils n'hesilenteffecti- 
vement pas a pcrcuter le joucur. alors 
qu'ils avaient largement la place de 
Teviter, ou a rouler toute la course a 
la meme aliure. Pire encore : un 
concurrent ayant perdu une rone res- 
tera dans la course, quitte a enqui- 
quiner tout Ie monde ! Sans parler 
des imbeciles qui, apres avoir ete 
heurtes, ne modifienl absolument 
pas leur trajectoire. Cart Precision 



Racing avait done un bon potentiel, 
mais il semble que le jeii n'ait pas 
beneficie d'une finition suffisante 
(cependant, un patch, corrigeant 
soi-disant quclques-uns de ces pro- 
blemes, devrait etre disponible a 
1'heure ou vous lirez ces lignes. . ., ils 
pouvaient pas y penser avant non ?). 
De petits bugs par-ci, de petits 
detains par-la, finissent par nuirc a 
I'interct. En fin de compte, Micro- 
soft, qui desirait visiblement (aire 
tine simulation adaptee a tous, capti- 
vera peut-etre plus les novices en 
depit de details soignes. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Grace au cockpit virtue!, on peut reellement 
anticiper avec une visibilite parfaite. 
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-Jr A premiere vue. Cart Precision Racing est la premiere 
. simulation automobile realiste et adaptee a tous les joueurs. 
" A tous ? Presque. Les fans les plus exigeants remarqueront la 
•fc presence de petits defauts qui ne derangeront probablement 
pas le neophyte, mais qui deplairont peut-etre au connaisseur 
en quete de sensations authentiques. Graphiquement 
et techniquement assez moyen, ce soft offre pourtant 
une excellente impression de vitesse et des circuits difficiles. 
Microsoft ne remportera cependant pas cette manche ! 




Zone neutre du joystick 
I.A. n neuneu » 
Moteur 3D 
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Wing Commander, 
I'une des plus 
anciennes sagas du 
jeu video, revient avec 
un cinquieme episode, 
un cortege de scenes 
cinematiques, 
des Kilrathis et 
des combats spatiaux. 



•r la premiere 



Ms, les c 
sont gerees et les gros 
chats donnent 
un coup de patte ! 



Was Commander 

Prophecy 

Prophetic pour des lanternes 




i Luke Skywalker se 
tail appeler desormais 
Christopher Blair et 
s'est retrouve aller- 
gique aux chats, il est 
surtout devenu le nouveau repere de 
la serie des Wing Commander. Apres 
avoir sauve la galaxie dans le nitme- 
co trois, Fintegrite de la Confedera- 
tion dans le quatre, le voici pour Line 
fois relegue an second-plan. Alors, on 
n'incarne plus notrccher Blair ?Eh 
non. Notre vieux chevalier Jedi n'a 
plus la vedette et il Taut meme s'at- 
tendre a une grosse surprise sur son 
compte ! Pour prendre la releve, c T est 
le jeune et impetueux Casey, eleve 



pilole IraTchement sorti de Facademie 
(et fils de Iceman pour les veterans) 
que Ton jouera. Dans la lignee des 
episodes precedents, le cinquieme 
s'ouvre sur une grande scene cine- 
matique planLanl le decor. 
Comme d'habitude, les sequences 
intermediaires sont en 16/9 E et d"as- 
sez bonne qualite. Elles sont toujours 
aussi nombreuses et ponctucnt les 
missions par paircs, voire plus par- 
fois. Cela permet de decouvrir de 
nouveaux personnages et de se dis- 
iraire un pen cntre deux missions. Ces 
demieres sont nombreuses (une tren- 
taine pour la campagne. plus une 
di/aine avec le simulateur) et assu- 



I On peut tirer avec tous les lasers 

j en simultane : il ne faut alors pas 
attendre a une cadence infernalt 



rent, selon le niveau de difficulte. de 
tongues hemes de combat. Cepen- 
dant. il faut bien avouer que Ton pas- 
se en moyenne einq bonnes minutes 
enlre chaquc cchauffouree. a savou- 
rer les rivalries entre pilotes. les peti- 
tes scenes de seduction, les humeurs 
de Maniac (alias Fcnorme Tom Wil- 
son) et autres conversations tendues. 
Meme si Finlensite dramatique n'est 
pas aussi bonne que dans les deux 
precedents episodes, des surprises 
sont tout de meme au rendez-vous. 
grace au role judicieux accorde a 
Mark Hamill et a la nature assez mal- 
sainedel'ennemi. 
Les Kilrathis ay ant ete mates, tout 
comme les traitres. un nouveau peril 
menace les humains : de mystericux 
exlralerrestres insecio'ides en train de 
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Format CD-ROM PC 
Editeur Electronic Arts 
Sortie disponible 
Prix N.C. 

Genre combat spatial 
Config. mini, avec carte 3D : 
P133, 16 Mode RAM, 
CD-ROM 4x, Win95 ; 
sans carte 3D : P166, 32 Mo . 
de RAM, CD-ROM 4x, Win 95 
Config. recom. P133, 3Dfx, 
32 Mo de RAM, CD-ROM 12x, 



Une vue plein ecran est disponibl 
et permet detendre la visibilite, 
Surveillez bien I'ecran radar. 
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realiser liii gigantesque portail bizar- 
re. Leurs vaisseaux benelieient d'un 
design plutot reussi et ne ressemblent 
a rien de connu, sinon a des aliens 
customizes facon boite de conserve. 
Rapides, hideux, menacants, ces 
faces de punaise s'averent rapide- 

Lorsqu'un allie transmet one 
communication, une animation video 
: s'afh'che en haut a droite de lecran. 




merit Ires dangcreux et passent le plus 
clair de Jeur temps a vous tendre 
des embuscades. 

3D...ENFIN! 

Si globalement les differents Wing 
Commander tonrnaient pas mal sur 
des configurations moyennes, e'est 
toujours sur les grosses becanes 
qu'ils donnaicnt toute leurmesure. 
Et bien pour la premiere fois. tin 
simple P133 equipe de 32 Mo de 
RAM el d'une 3Dfx, profilera plei- 
nement du graphisme. Inutile de dire 
que ['animation ne souffre d'aucun 
ralenlisscment, meme lors de grosses 
batailles, et que les a-coups survien- 
nenl uniqucment lorsque des trans- 



missions en images video s'affichent 
et qu'il y a plus d'une vingtaine de 
vaisseaux sur la carte. . . C'est-a-dire 
relativcmcnt rarement. 
La possibility la plus exaltanle de 
Wing Co 5 est de pouvoir survoler 
de gigantcsques croiseurs a volonte, 
sans risquer la moindre saccade... 
Sauf si Ton ne possede pas dc carte 
3D. Et encore, il n'y a pas trop d'in- 
quietude a avoir puisqu'a parlir du 
P166, el pourvu que Von ait 32 Mo de 
RAM, le jeu toumera bien : le moteur 
3D est done ires efficace el scrait le 
meilleur si I-Warn'cxistaitpas. 
En ce qui concerne le pilotage, on ► 



Meme sans carte 3D (mais avec 
un gros processeurl, on peut 
survoier tranquilie ie Midway ! 
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I Dans la premiere mission, on peut se permettre 
de ne rien faire et on gagne tout de meme ! 
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Ummlm-BuHmm 



Les Wing Commander se suivent... Et se ressemblent ! 
Comme d'habitude, de nombreuses sequences video succedent 
a des missions oil I'action domine largement Heureusement, 
I'histoire que I'on a I'impression d'ecrire, i'excellente animation 
(supportant les cartes acceleratrices), les nombreux vaisseaux a 
piloter et le suspense font oublier les combats un peu repetitifs 
et le manque de profondeur des missions et du scenario. 
Apres l-War, il faut bien admettre que Wing Commander n 'est 
pour une fois pas le champion et perd un peu de son interet ! 





► dispose de commandes plutot mini- 
males, comme a ('habitude : changer 
de laser, de missile, lacher des leur- 
res. s'aligner sur la vitesse de la 
cible.etc. C'eslpeut-etre pourcette 
raison que les combats sont legere- 
ment repetitifs. En choisissant un 
niveau de difficultc peu eleve. on 
passera les missions tranquil! ement, 
l& joystick dans tine main, un cafe 
dans l'autre, avec en prime la petite 
amie qui defile en tenue legere. Pour 
bien profiler du jeu, mieux vaut 
seleclionner d'entree un niveau inter- 
mediate, qtiitte a le modifier si Ton 
accumule les defaites. 
Le pilotage alien est en plus tou- 
jours pareil : pendant que Ton file 
une victime. on se retrouve avec un 
ennemi dans les six heures. Heureu- 




sement, tin message radio permet de 
demander une couverture. On par- 
vient done rapidement a eviter les 
lirs ennemis et a se sortir des situa- 
tions difficiles pour se concentrer 
sur la visee. Les adversaires sont 
effectivement tres evasifs et n'hesi- 
tent pas a slalomer des qu'on les 
colle trop. Le viseur etant bleu, done 
fort discret. et les trajecloires des 
aliens tres serpentines, il convient 
de tou jours anticiper avant de faire 
feu. En cas de cible particulierement 
agitee. pres de six missiles differents 
pourront etre envoyes, histoire 
d'abregerle combat. 

Home cinema 

Le principe de Wing Commander 
Prophecy est identique aux autres et 
Ton find par se depecher d'accom- 
plir les missions pour voir la pro- 
chaine sequence... Signe qu'elles 
sont reussies. malgre des decors peu 
varies et une histoire americaine en 
diable. avec scenes de consternation, 
puis de rejouissances collectives. 
Conlrairemenl aux episodes prece- 
dents, la trame du reeil n"est pas 



influencee par les decisions du 
joueur : la seule liberte reside dans 
la possibility d'echouer des mis- 
sions ! Le principe est done encore 
plus lineaire que d'habitude mais 
cela fait partie de la griffe Wing Co : 
I'histoire est ecrite a I'avance mais il 
est stimulant d'y prendre part et 
d'ecrire soi-meme la suite. En raison 
du petit nombre de commandes et 
du ciblage grand public, les missions 
ne sont pas (assez ?) compliquces : 
la plupait du temps, il suffit de nel- 
toycr des points de navigation el de 
rentrer a la base. Parfois. la protec- 
tion d'un vaisseau particulier. d'une 
station spatiale ou d'un objectif 
quelconque oblige a agir en temps 
limite. Ce sont les missions les plus 
slressantes et les plus cnervantes. 
surtout lorsqu'en plein milieu, un 
«mission echouee» s'affiche sans 
que Ton comprenne pourquoi. Si 
Ton n'est pas trop exigeanl et si I'on 
aime Taction, ce cinquieme opus 
s"avere finalement plaisanl, meme 
si la magie opere un peu moins 
qu'avant. Elfet de lassitude ? ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Carte mere TX Fro 512 Ko Pipeline burst integres PCI E-IDE 1 

16 Mo EDO ext. 128 Mo 

Disque Dur 2. 1 Go Quantum Cyclone 

Carte Video PCI S3 TRIO 64 V+ 1 Mo ext 2 

Lecteur Disquette 3" 1/2 

Clavier, Souris, Mini tour 

Moniteur Haut.de Gamme 14" SVGA Couleur BR NE 

Ecran Garantie sur site 

[to^figw^ion£tojii^ra^Utre^d_exem£le_s_tout autre _assemblage possible 

Cyrix 200 MX "~4246~fI 

[Pentium Intel 166 MMX 4360 F 




I 



A 



Pentium Intel 200 MMX 

W) K6 200 



5040 Fl 
~4860~f! 



I I I I I I I I I I 




S3 Trio 64 UV+ 1 Mo 
UV+ 2 Mo 



^V S3 Trio 
JP"/S3 Virge 2 Mo/4~Mo" 

Matrox"Mystique"Tr4Mo OEM 
Matrox Mystique "li 4Mo Boite+Jeux"" 



170 1 



220 : 
270/350^ 



880 1 

10801 

Di amond VIPER 330 PCI/AQP 1 2401713301 

DiamoncfMonster 3D 4 Mo "OEM Tl60l 

3DFX OEM 



920 i 



RAINBOW RUNNER 



1380 I 



ATI XPERTSWORKS PCI/AQP 



940 F/l TOO I 



Go Quantum Cyclone 



1060 r 4.3 Go Stratus Ultra DMA 



1 Go Stratus Ultra DMA 



1270 F)AA Go Quantum Cyclone 



'3.2 Go Stratus Ultra DMA 



1390 F 6.4 Strains UDMA 



1360 1 
21901 



(15^ 1280X1024/15" Smile Cro maclea r +370/830 F 
If" 1 2 80X10 24 J EAN +1870 F 

17' IIY AMA MS86 1 7T +"2970 F 

IT SMILE Cromaclear +2540 "f~ 

WIDOWS 95 CD +690 F" 



O.O Go MAXTC1R UDriA 



'Carte mere TX PRO 512 Ko 



feck Office 97 PME 

Bork"s"95 



+ 1990 F 



/^Ey Carte mere SHUTTLE LX^lamatrTPii 233 
SP/Cyrix 200 MX 
Mntel PI 66 MMX 
'Intel P200 MMX 



470 f 



3560 F 



760 F Intel P233 MMX 



2210 F 



88 F AMD K6 200 
1560 F PENTIUM II 233" 



NC 



+230 F 



I Status Ultra DMA 2. 1 00/3.-2/4.3 +21 0/330/660 F " 



/^y/Sim m 8 M o 32 Bits 60 ns EDO" 1 00 F SDRAM 32 Mo 
'SimmT6 Mo 32 Bits 60 ns EDO T80F SD"RAM 64""Mo 



2230 f 
4401 



1990 F 



loyen Tour 
pande to ur 
aTRlb 64V+ 2Mo 
Mo Sup. EDO 



+50 F 



+ 150 F 
+50 F 



14 " MPRII 1024X768 1 120 F 



suns Microsoft tntetlimouse 
pvier Natural 



+ 160J 5, 
+I20F 



+300 F 



15" MPRII 1280XT024 ~ 
15" SMILE CROMACLEAR"" 
17" 1280X102TJEAN ~~ 
//J/ 17" S MILE CROMACLEAR - 
"M 7" IIYAMA MS86 1 7T 
"MODEM USR33.6 TffT"" 



1490 F" 
~1950~F 
"^990 Fi 
3660 F 
"4090T 
650 F 



Lecteur CD ROM 24X Toshiba 



540 F 



270 F 



Lecteur CD-ROM 24X CREATIVE 

Carte son 1 6 bits Stereo 

Carte son SoundBlaster 1 6 

Cart e son Soundblaster 64 ~~ 

Ha ut pa rle urs 2 5/80/300 Watts 80/I60/260F 

Came ra SON Y Couleur CDD 820F 

Telecommande PC/Pistolet+jeux 200/290 F 



530 F 
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LES MEDIA SHOP DU SUD 



MEDIA 2000 

7 1 rue FONDAUDEGE 

33000 BORDEAUX 
TEL : 05 56 81 70 22 
FAX : 05 56 81 74 06 



MEDIA DIFF 

6/8 rue Aubuisson 

3 1 000 TOULOUSE 

TEL : 05 61 99 06 88 

FAX : 05 6 1 99 05 89 



MICRO MEDIA 

32 bd Strasbourg 
34000 MONTPELLIER 
TEL : 04 67 99 46 20 
FAX : 04 67 99 46 21 



Histoire de permettre 
aux petites gens 
comme vous et moi 
de fouler les greens 
club en main, E.A. 
nous sort sa, deja, 
cinquieme version 
de Jack Nicklaus, 
grand golfeur devant 
I'Eternel. U 
complet de 



du monde, 
sportivement parlant... 



Jack 



Nicklaus 



5 



La guerre du swing 



our nous autres. 
pauvrcs pctits jour- 
nalistes exploites 
par les affreux 
rSdac'chef et direc- 
teurs de publi" capitalistes. 3e golf est 
un Iristc endroil de la plancte qui a 
bien failli etre [e lieu de depart de la 
Troisienie Guerre mondiale. Mais, si 



vous demandez a Olivier ou bien a 
Stephane ce que leur inspire ce mot, 
ils vous evoqueront ]es longues 
heures passees a fouler les greens. A 
ehaeun son standing, a chacun son 
sal aire. Tandis que nous subissons le 
joug implacable (fouet a la clef) de 
patrons tortionnaires pour avoir a pei- 
ne de quoj subsisteren fin de mois, 
ils se dorcnt la pilule dans leurs petits 
pantalons moulants ct leurs chaus- 
sures a pointes. «pique-niquant» 
entre deux trous reussis sous le par. 
Toujours est-il que, pour que nous 
goftrions nous aussi aux piaisirs inter- 
dits, Electronic Arts nous livre ce 
mois-ci un Jack Nicklaus 5 de toulc 
beaute. II faut dire que les «clrtis» 
prograuuneurs ont dc l"experience 
derriereeux, apresquatreessaisjoli- 
ment tiansfonnes. On commence par 
creer un nouveau golfeur intelligem- 
menl appele Gizmo, et Ton se prend 
a rever de faire la Unc deL'Ec/uipe, 
apres avoir rafle les plus grands 




trophees. Seulement voila. apres an 
1 8 trous passe a apprendre les rudi- 
ments du sport sous les conseils aga- 
fants d'une voix off, Teuphorie laisse 
place a un terrible desenchantement : 
e'est dur. Comme quoi il ne suffit pas 
d'avoir un paquet de chips, une 
canette de Coca et une souris pour 
arriver aux plus hautes marches du 
podium. Rendez-vous compte. moi. 
doue comme je suis, je n'ai reussi 
que peniblement a terminer a 10 au- 
dessus du par, et j T ai passe lc plus 




Un circuit vous propose de visiter les 
giaces de I'antarctique et accessoirement 
d'envoyer la balle dans la taniere 
d'un ours polaire. 




Un boulevard de gazon borde par 
les palmiers. il faut etre vraiment nul 
pour rater la cible. 



Pas le temps de faire des pates de sable, je me 
sors avec brio d'un des nombreux bunkers. 
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Jack Nicktaus 5 est sans doute le plus complet des jeux de golf 

grand public. Certes moins technique que la serie des Links LS, 

il parvient neanmoins a vulgariser un sport normalement 

pratique dans les hautes spheres de notre societe, 

sans pour autant lui fake perdre tout son charme. Le grand 

nombre des circuits proposes, sa diversite au niveau 

des options et sa facilite d'utilisation en font sans nul doute 

un jeu indispensable pour qui reve un jour de croiser le dub 

avec les stars de la planete. 



Tout est dans les jambes. Il ne manque 
plus que le tutu et je 1'inscris dans 
les ballets de Reda. 



clair de mon temps a arpentei- lamen- 
tablement les sous-bois et les bunkers 
pkuol que I'herbe rase. 

TlENS, c'est pas du foot ? 

A lei point que. La honte au front. j"ai 
decide d'acheter la panoplie comple- 
te du golfeur micro-in format i que : 
toasts de foie gras. kilos de caviar et 
souris high-tech. Et hop, on se replon- 
ge dans le jeu. Non mais, je ne vais 
pas me laisscr grignoter les «sboubs » 
par un soft ! Fini 1'apprentissage, pas- 
sons aux choses serieuses. Un choix 
de 1 1 parcours vous est propose, 
soit le double de ce que Ton trouve 
generaiement dans les jeux de golf. 
Ensuite, 14 modes sont accessibles. 
Parcours normal. Match, Competi- 
tion, Tournoi ou 1 000000 dc dollars 
a la clef, faites voire choix, sachant 
que lorsqu'il y adti pognon a gagner, 
les adversaires sont impkoyables. 
Ensuite, le choix des clubs, s'il est 
ekissique. resle complet. Pour termi- 
ner, deux facons de cogner dans la 
baballc sont proposees : II y a le clas- 



sique «deLix-clics». a effeetuer au 
bon moment et le recent mouvement 
de la souris qui determine la force du 
coup. Cc dernier, malheureusement a 
ete tres mal exploite ici et se revele 
injouable. Cole graphisme, c'est beau 
comme one carte postale, les par- 
cours sont diversifies el le sable ou la 
terre giclent sous vos pieds a chaquc 
coup. Rien aredire. c'est un des plus 
beaux golfs. On ne peul pas en dire 
autanl de l'ambiance sonore qui 
se resume a la frappe de la balle, 
quelqties applaudissemenls d n un pu- 
blic invisible et les croassements d'un 
corbeau que Ton cherche desespere- 
ment afin de lui envoyer la balle dans 
la tranche. Pour mieux voir et revoir 
vos exploits, huit cameras sont dis- 
ponibles el directement accessibles a 
partir de la fenetre de jeu. Bref, on 
peut conclure que Jack Nicklaus 5 est 
une reussiie. On regreltei'a cependant 
I'imprecision des coups, qui partem 
parfois n'imporle ou sans que Ton 
sache trap pourquoi (a moins que je 
ne sois vraiment tres nul), et le mode 
Mukijoueurqui requicrt une machi- 
ne musclee. Pour le reste, c'est un 





len haul a gauche) 
sont faciles a utiliser et parfaites pour bien 
choisir sa traiectoire. 



golf grand public qui ravira aussi bien 
ceux qui n^y connaissent strictement 
rien que ceux qui sont deja familiers 
avec ce sport. Et puis, c.a me change 
tin peu des tests de jeu de foot. ■ 

Cedric Gasperini 
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Face aux mauvaises 



critiques emises lors 
de la sortie de X-Wing 
versus TIE Fighter, 
LucasArts et Totally 
Games contre- 
attaquent avec 
ce premier add-on qui 
ajoute deux options 
mandees 



Balance 



of Power 



A force a" attendre . . . 



vec son Balance of 
Power, X-Wing vs 
TIE Fighter renoue 
enfin avec la tradition 
des deux titres prece- 
dents, X-Wing et TIE Figther respec- 
tivement, en etoffant .sensiblement la 
dimension du jen en Solo. Fini les 
bataiiles an scenario decousu. cet 
add-on vous propose de prendre part 
a deux campagnes entrecoupees de 




Le SSD Vengeance vu sous un a 
angle. II s'agit probablement 
du plus gros vaisseau jamais vu 
dans une simulation ! 



Format CD-ROM PC 
Editeur LucasArts 
Sortie debut Janvier 
Prix env. 1 50 F. 
Genre simulation spatiale 
Config,. mini. P90, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x 
Config. recom. P166, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x, 
carte 3Dfx 
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quelques scenes cinematiques. de 
15 missions ehacune. L'une met en 
scene le fameux escadron rebclle 
Rogue, qui, fraichement equipe du 
nouveau bombardier X-Wing, va ten- 
ter de niettre hors de combat une flot- 
te imperiale menee par un Super Star 
Destroyer. Du cote imperial, vous 
participez a la luttc comme membre 
de V escadron d'elite Avenger, votre 
mission etantd'empecher les rebelles 




Le B-Wing emporte tellement de torpiiles 

qu'un seui escadron suffit pour detruire 
un Star Destroyer de classe Victory ! 



d'installer nne nouveile based"ope- 
rations dans le secteur de Airam, 
controle par des pirates. Les cam- 
pagnes en elles-memes sont sans sur- 
prise, avec un deroulement lineaire 
vous empechant de progresser dans 
1'histoirc tant que vous n'avez pas 
reussi la mission en conrs. Claire - 
ment. Balance of Power ne se situe 
pas au niveau d'un Wing Comman- 
der, pour ce qui est du dcveloppemenl 



de 1'intrigue, mais on retrouve tou- 
jours la jouabilite sans faille ei 
quelques surprises au niveau des 
scripts de mission, qui nous feraienl 
battre des mains si clles n'etaient pas 
collees a nos joysticks ! En plus d'ia- 
troduire de nouveaux vaisscaux. les 
missions des campagnes inipliqtiem 
generalement un plus grand nombre 
de combattants que ce que Ton pou- 
vait rencontrer dans les bataiiles de 
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Balance of Power 




L 5 avis m his 




Rencontre avec le Super Star Destroyer Vengeance, lors d'ime 
reconnaissance. Comme dira le rapport de mission : enorme ! 



X-Wing vs TIE Fighter. On retrouve 
presque 1'ambiance du dogfight 
monstrueux lors de la fameuse 
bataille d'Endor concluant le troi- 
sieme volet de la saga ! Et surtout, 
les veterans de X-Wing retrouveront 
avec plaisir le bombardier B-Wing, 
qui combine la maniabilite d'un 
X-Wing avec la puissance de feu 
d'un Gunboat imperial, excusez du 
peu ! D'un autre cote. Balance of 
Power ajoute unc nouvelle bataille de 



Meme si eiles restent assez rares, les 

sequences cinematiques vous plongent 

I encore plus dans 1'ambiance Star Wars ! 



huit missions, ainsi que quelques mis- 
sions d'entraTnement et melees, pour 
raviver 1'interet des accros du Multi- 
joueur. De plus, chaqne campagne est 
jouable en Cooperatif, pouvant impli- 
quer jusqu'a huit joueurs dans le 
meme camp. Cela a aussi Line inciden- 
ce directe sur lejeu en Solo, puisque 
pour chaque mission vous pouvez 
piloter differents vaisseaux avec des 
objectifs tres differents, vous permet- 
tant d'explorer chacune d'entre elles 
seion des angles differents. Du cote 
technique, T amelioration des gra- 
phismes vous saute aux yeux si vous 
disposez d'une carte PowerVR, ou 
mieux, d'une 3Dfx. Par rapport au 
patch 3Dfx, Balance of Power appor- 
te beaucoup plus de finesse au niveau 
des textures appliquees aux differents 
objels, ainsi que quelques agrements 
comme des planetcs ajoutees au fond 
etoile. D'autre part, 1' acceleration 3D 
se ressent grandement au niveau de la 
vitesse d* animation, ameliorant nota- 
blement la jouabilite en Multijoueur, 




* 
* 
• 



// est rassurant de voir que LucasArts semble determine 
a suivre X-Wing vs TIE Fighter, sur la longueur, assurant ainsi 
aux fans de nombreuses heures de dogfight passionnantes. 
Avec Balance of Power, meme s'il arrive un peu tard, X-Wing 
vs TIE Fighter parvient enfin a maturite, contentant aussi bien 
les amateurs dejeu en Solo que les fanas de Multijoueur. 
En fait, je pense qu'il ne manque plus qu'une option pour 
le porter au rang de classique : un editeur de missions I 
M. LucasArts, la balle est a nouveau dans votre camp... 




En tant qu'escadron d elite, tous les chasseurs 
et bombardiers TIE des Avengers sont equipes 
de boucliers. je vote pour ! 



meme si ce n'est pas encore la panacee 
a plus de joueurs. Bref. au niveau du 
content!, on ne trouve que du bon, avec 
une seule reserve concernant par 
contre le eontenant... En effet. pour se 
proteger de la piraterie, Balance of 
Power doit se lancer avec le CD de 
X-Wing vs TIE Fighter, puis vous 
demande de temps en temps d'inserer 
le CD de V add-on ! Non settlement ce 
systeme n'apas arrete les pirates une 
scule seconde, mais tout ce qu'il aura 
accompli auraeled'exaspererceux qui 
auront achete Balance of Power ! Fine- 
mentjotie, M. LucasArts... ■ 

Frederic Marie 
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line machine 

a remonter le temps, 

des aliens 



aux intentions 



mysterieuses, 
des civilisations 
anciennes, 
une catastrophe 
imminente : il semble 
que tous les 
ingredients soient 
munis pour faire un 
bon jeu d'aventure ! 
Mais est-ce 



vraiment le cas ? 



Journeyman Project 3 

IWitage Ha temps 

Temps qu'a faire... 



I n'y a pas a dire : le jeu 

video affectionne les sa- 
gas. Suites, suites et re- 
suites usenl ainsi jusqu'a la 
corde une bonne idee de 
base. Justement, la serie Journeyman 
Project nous propose aujourd'hui sou 
troisieme opus. Dans [e role princi- 
pal. Gage Blackwood, agent special 
de 1' Agence dc Securite Temporelle. 
Depuis que Elliot Sinclair a invente 
la machine a remonter le temps au 
XXIV' sieele. de nombreuses decon- 
venues out oblige les autoritcs a snr- 
veillerde pres les deplaccments dans 
le temps. On se souvient ainsi. dans 
le premier jeu. que Elliot avait tente 
de changer le cours de l'Histoire, et 
que dans le second, c'est une jeune 




Les enigmes sont toujours 

en rapport etroit avec la civilisation 

dans laquelle on evolue. 



Format CD-ROM PC 

Editeur Red Orb 

Entertainment 

Sortie .disponible 

Prix env. 350 F. 

Genre aventure 

Config, mini. P90, 16 Mo 

deRAM, CD-ROM 4x,Win95 

Config. recom. PI 66, 32 Mo 

deRAM, CD-ROM 12x,Win95 



femme qui avait tente d'impliquer 
Gage dans une serie de crimes situes 
dans dil'f'erentcs epoques. 

Time mic-mac ! 

Et bien la jeune femme en question, 
Michelle Visard, n'est toujours pas 
calm.ee : elle s'est rcfugiee quelque 
pact et vient d'organiser un jeu de pis- 
te destine a Gage, incarne par le 
joueur. But de l'enigme : lui prouver 
qu'un complot menace l"humanite. 
Fichtrc diantre. se dit-on alors. pret a 




vivre une aventure hors du commun 
version cinemascope coulcur 1 6/9" en 
Dolby Stereo « bonbons, chocolats 
glacis !». Finalemenl, les illusions 
dechanteront vite. lorsque le veritable 
objcctif sera precise au terme de 
quelquesdizainesde minutes dc jeu : 
retrouver trois objets dissimules dans 
trois epoques dilferentes. Point. On 



ne peut pas dire que roriginalite soil 
de mise, et Ton peut meme confesscr 
une cerlaine deception, surlout apres 
des scenes d'ouverture en video pro- 
mcttcuses et un enjeu planetaire. 
Qu'a cela ne tienne. puisque Ton est 
agent tcmporel, on relcve tout de 
meme le defi. on endosse la « combi- 
naison-camelcon-machine » (mieux 






r parler a cet aEldoradien*, la meilleure 
tion est de prendre lapparence de son fits. 




De la neige : quelle bonne idee 

pour nous, pauvres testeurs. 

qui n'avons pas le temps d'aller 

sur les pistes I 



Voila ["artefact dont on doit s'emparer 

a Atlantis. On peut ensuite passe a 1'Eldorado ! 



que les robots-mi xeurs ou les PC 
nuiliimedia. elle perniei de tout fairs : 
changer d'apparenee oti d'epoque a 
la volee, et possede menie un petit 
ordinateur bavard, Arthur). Premier 
objectil": 1'Atlanlide. 
C'est Cryo qui va etre content ! Non 
settlement la fameuse ville engioutie 
sous les flots a ete reconstituee, mais 
les displacements ne se font plus en 
Quicktime VR comme avant, mais 
grace a un precede identique a celui 
tie Versailles et Atlantis : apres 
chaque displacement en sequence 
precalculee. il est possible d'exami- 



ner renvironnement en bougcant 
la tete a 360 degres. Comme chez 
Cryo, les decors son! superhes : 
cclairages, textures, ciel, tout a bene- 
ficie d'un soin graphique extraordi- 
naire. II est juste dommage que la 
fenelre principale ne soit pas en plein 
ecran mais en 16A>. 
En has a gauche, c'est 1'invcntaire. 
En bas a droite, une petite boile 
de conserve pourvue d'yeux : c'est 
Arthur, P ordinateur dc bord. Autant 
le savoir, Arthur est un marram. Lors- 
qu'il ne donnc pas des informations 
d'ordre historique on pratique, il 




balance une vanne, une plaisanleric 
oti n'importc quoi d' autre pourvu que 
ce soit drole. C'est parfois le cas... En 
depit de son bavardage incessant, on 
s "habitue vite alui et on vameme jus- 
qu'a Iuj demandcr son avis lorsqu'on 
bloque : il a toujours une solution 
pour sortir le joueur dc rembarras, un 
peu comme le Hint Keeper dc Phan- 
tasmagoria mais en plus judicieux. 
Halte-la, mister soluce ! clameront 
sans doute les vrais aveniuricrs. Et ils 
n'auront peut-etre pas tort. Si dans 
1'ensemble les enigmas sonl logiques 
el peu diffieiles. lc jeu se complique 
un peu lorsqu'il taut passer dans une 
autre epoque pour requisition ner un 
objet qui nous manque. Par exemple, 
dansI'Atlantide, il scranecessairede 
confectionner un faux medallion en 
or. Ou trouver une feuille d'or ? Mais ► 



peregrinations est toujours d'en 

plus possible sur les coutumes locales. 



129- 



I'lmoiluc-SiuimGO 



if est toujours agreable de s'immerger compietement 
dans unjeu d'aventure grace a des graphismes somptueux 
eta un environnement credible, fa tombe bien, c'est ie cas 
de Journeyman Project 3 qui benefice d'une belle realisation 
mats d'un scenario decevant et peu dynamique. Resultat : 
malgre la debauche multimedia de sons et d'images, 
on s'ennuie legerement en resolvant des enigmes plutot 
simples, et I'on se sent peu concerne par une histoire denuee 
d'imagination. Neanmoins, les passionnes d'architecture 
ou de civilisations anciennes feront un voyage inoubliable. 




Le capitaine egyptien de ce 
vaisseau commercial s'est fait 
capturer par les Aliantes. 
Depuis, il veut s evader ! 




► dans I' Eldorado bien sflr ! Hop, un 
petit saut tempore.1 ct geographique 
et nous y sommes. Apres quclques 
minutes d'exploration, la feuille 
d'or sera dans I'inventaire. C'est 
evidemment Tune des enigmes les 
plus faciles. 

Le cameleon 

L'une des caracteristiqucs de Jour- 
neyman Project 3 est d'offrir la pos- 
sibility de changer de corps a 
volonte en seannant tous les indivi- 
dus rencontres. On peut ensuite 
prendre leur apparence a loisir et se 
fake passer pour eux. La resolution 
de rinlrigue repose surtout surcctte 
trouvaille, puisque Ton devra percer 
un complot de prisonniers mefiants 
cherehanl a s'evader, on penctrer 




dans la societe sud-americaine de 
I'Eldorado. Chaque fois que Ton 
parte a quelqu'un, ses reactions 
depcndront de la pcrsonne dont on a 
choisi le physique. 
Tous les personnages rencontres out 
etc filmes en video puis incrustes 
dans les ires beaux decors. Les inter- 
actions avec eux se limitent a des 
questionnaires a choix multiple que 
Ton epuise jusqu'a ce que Ton ait 
obtenu le renseignement recherche. 
Tres soporifique. 

Quant aux displacements, ils s'effee- 
tuent grace a de grosses fleches indi- 
quant les directions possibles, en 
general peu nombreuses. Une fois Ie 
choix effectue, on clique et une 
sequence intermediaire (que Von 
peut heureusement passer) se lan- 
ce..., enfin se lance..., met du temps 
a se lancer ! On pcrd ainsi beaucoup 
de temps pour se deplacer : un 
comble pour unjeu ou Ton est cense 
le prendre de vitesse ! 



Les sequences precalculees s'integrent 

parfaitement au reste du jeu : il n'y a 

aucune difference de qualite. 



Journeyman Project 3 possede. 
certes. qoelques bons atouts comme 
une realisation tres soignee (aussi 
bien graphique que sonore avec des 
musiques et des bruilages appro- 
pries), et 1'ideede lacombinaison- 
eameleon. Les sequences video sont 
omnipresentes (environ une heure 
et demie de film) et collent assez 
bien au jeu. Le seul probleme resi- 
de dans la banalite des enigmes 
(et leur relative facilite), et surtout 
dans la liedeur de l'histoire et son 
manque dc rythme. C'est a croire 
que depuis Gabriel Knight 2, Spy- 
craft ou Titanic, les bons scenarios 
soul devenus incompatibles avec les 
beaux jeux et la video. On somnole 
done un peu en se promenant dans 
Atlantis, I'Eldorado ou Shangri-la. 
alors que Ton devrait etre inquiel, 
stresse, compietement pris par ["in- 
trigue. De la a en conclure que Ton 
perd son temps... ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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_'est sans doute dans ce temple que doit 
se cacher le deuxieme objet de la quete. 
Gare aux gardiens ! 



Spitfire 




DungeohKeeper PC FIFA! 




J.S-F. W95 PC Operation Panzer W95 PC Lands of Lore 2 PC Gettysburg I PC 



Constructor PC Blade Runner W95 PC 




rth W95 PC Age of Empires W95 PC Moto Racer W95 PC Sh 
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j ULTRA MINIGOLF 

iS(l) HUNTER/KILLER W95 : 

■NINEi W95 

DIMS POWER SOCCER : 

[ICHIMEDEAN DINASTY : 

ANTIS I 

1AVAL IN ANTARA I 

HRIGHT I 

)DNF : 

UWNNEER J 

MLERTE ROUGE ; 
■CALERTE ROUGE MISS. TAIGA ' 

KALERTE ROUGE MISS. MAD ' 



COMANCHE 3 NF 

CONQUEST OF THE N. W. DELUXE 

DARK COLONY 

DARK EARTH 

DARKLIGHT W95 

DEADLOCK 

DEADLY GAMES NF 

DIABLO NF W95 

DIE HARD TRILOGY W95 

DUKE A WASHINGTON 

ECSTAT1CA2 

EXHUMED NF 

F22 AIR DOMINANCE FIGHTER 

FIFA 97 

FIFASOCC. MANAGER W95 

FLIGHT SIMULATOR 6.0 W95 

FLIGTH SIMULATOR 98 

FLYING CORPS 

FORMULA KARTS 



325 FUN TRACKS 

160 GUTS'N GARTERS W95 

299 GTA 

309 HEDZ 

269 1M1A2ABRAMSW95 

259 JETRGHTER 3 NF 

280 JETRGHTER 3 SCENARIO D. NF 

299 KICK OFF 97 

275 KKND 

159 LE 2EME MONDE W95 

295 LEISURE SUITE LARRY 7 

305 LES BOUCLIERS DE QUETZALC. 

379 LINKS LS 98 

269 LONGBOW 2 W95 

259 LORDS OF MAGIC W95 

315 LOST VIKINGS 2 

359 MANX TT SUPERBIKES W95 

299 M.A.X. 

219 MASTER OF ORION 2 



MYTH LES SEIGNEURS DAMNES 

NBA LIVE 97 

NBA LIVE 98 

NHL HOCKEY 97 

NHL HOCKEY 98 

ODDWOLRD LODDISSEYD'ABE 

OUTPOST 2 

PANDEMONIUM 

POPULOUS 3 

POSTAL 

PRIVATEER 2 

RED BARON 2 

SCARAB NF W95 

SCREAMER RALLY 

SIERRA PRO PILOT 

SONIC 3D 

SPEARHEAD 

STAR GENERAL 

STAR TREK GENERATIONS 



SUPER EUROFIGHTER 2000 W95 

SYNDICATE WARS 

TEST DRIVE 4 

THE LAST EXPRESS 

THE PANDORA DIRECTIVE 

TOCA TOURING CAR RACING 

TOMB RAIDER 

TONE REBELLION 

TRADER 97 

TREASURE HUNTER 

UNREAL 

VIRTUAL POOL 2 

WING COMMANDER PROPHECY 

WORLDWIDE SOCCER W95 

2000 ANS D'HISTOIRE OE FRA. 
DECOUVERTES W95 
ENC. DES HOMMES CELEBRES 
INVENTIONS ET INVENTEURS 
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j Cedric, notre militaire 
de choc est sans 
conteste une petite 
raclure. C'est la raison 
pour laquelle 
le beat'em all a sa 
raison d'etre. Sans lui, 
un personnage aussi 
detestable que Cedric 
serait mort (lentement) 
depuis longtemps, 
faute d'exutoire. 



II en a de la chance. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Core Oesign/Eidos 
Sortie fin Janvier 
Prix env. 370 F, 
Genre beat'em all 3D 
Config. mini. PI 33 (VGA) 
sans carte 3D 
Config. recom. P166 avec 



fighting 



Force 



Brut de sport 




Quatre personnages, dont deux 

feminins ! Fighting Force est sans doute 

le premier jeu de combat ou les femmes 

ne jouent pas les petunias Clark. 




i des noras tels que 
I Golden Axe. Final 
Fight, Vigilante, 
Double Dragon ou 
encore Dragon Ninja 
vous sont familiers, Fighting Force a 
peu de chance (sinon aucune) de 
vous surprendre. Reprenant les prin- 
cipes immuables du beat'em all 
(soit : je-m"deplace-en-tapant-sur- 
tout-ce-qui-bouge... un genre haute- 
ment cerebral), ce titre de Core 
Design renoue avec une tradition de 
jeu\ disparue depuis quelques 
annees. D'abord cantonne aux salles 
d'arcade, aux consoles et aux adap- 
tations micro 8 et 16 bits, le genre 
tomba finalement en desuetude pour 
des raisons qui nv echappent encore 
a Theure actuelle (sans doute une 
defection des concepteurs suite au 
succes des jeux de baston 2D et 3D). 
Sur PC, quelques titres comme Time 



Commando. The Crow ou Perfect 
Weapon tenterent de renouer avec le 
beat'em all, en lui apportant un soup- 
con d'aventure et un semblant de sce- 
nario. Mais faute d'un mode de jeu 
bien dose, d'un interet a moyen ter- 
rne (et paifois d'un interet Lout court), 
d'une interactivity suffisante cles 



decors, et en r absence del' indispen- 
sable mode deux joueurs, les fans 
resterent sur leur ['aim. Jusqu'a Figh- 
ting Force ? Heuuu... Bah non. Sans 
vouloir jouer les rabat-joie, c'est pas 
encore 9a. Et ce pour plusieurs rai- 
sons. Premiere raison : la duree de 
vie. Apparemmcnt un peu plus diffi- 
cile que la version PlayStation (que 



Will Smith n'a pas voulu donner d'autographe a 
Alana... Dommage pour lui et ses potes du MIB. 





On ne devrait jamais prendre 
I'ascenseur sans batte de base-ball 




Ton pouvait finir en deux hemes), la 
version PC se fink a deux joueurs des 
la premiere partie el en trois ou quatre 
parties en Solo. Bon. evidemment, on 
peat facilement ceder a la tentation 
de finir une seconde fois le jcu. his- 
toire de peter encore plus de trues. 
Car Tune des grandes qualites de 
Fighting Force se situe dans Finter- 
activite de ses decors. 

Tout peter ! 

Metro, pare en sous-bois, immeuble. 
ascenseur et parking sont truffes 
d'elements de decor a bousiller, 
broyer, concasser, biiser menu, pieti- 
ner, maiteler. reduire en bouillie, etc. 
Dans i'ascenseur, vous pouvez arra- 
cher les barres de soutien pour cha- 
touiller du malabar, tandis que les 
bagages abandonnes sur les quais du 



metro servent accessoircment de pro- 
jectiles. II est egalement possible de 
■broyer les distributeurs de coca 
(un vieux reve), pour vous enfiler 
quelqnes eanettes gratos et ainsi recu- 
perer des points de vie. Les grands 
classiques u'ont pas ere oublies avec 
la presence des indispensables voi- 
tures, susceptibles d'etre reduites en 
pieces detachees. Si les combats se 
font essentiellement a mains nues. de 
nombreuses armes peuvent etre recu- 
perees sur les ennemis. tandis que 
d'autres sont planquees dans le decor 
(coffres de voiture, caisses). Celles- 
ei possedent neanmoins une duree de 
vie limitee. Les amies blanches dis- 
paraissent apres quelques coups, et 
les armes a feu tombent a court de 
munitions. Les niveaux sont archi- 
tectures sous forme d'arenes, le 



joueur passant de Fune a Fautre au 
lerme d' un chargement cassant mal- 
encontreusement le rythme dujeu. 
De petites sequences cinematiques 
en 3D (a la Tomb Raider) interrom- 
pent aussi le jeu, histoire de rensei- 
gner le joueur sur la progression du 
scenario. Enfin... par scenario j'en- 
tends« frame de fond ». tout juste un 
alibi pour introduire les differents 
personnages dujeu. 

Une equipe de choc 

Pour comrneneer, vous avez le Doe- 
teur Zeng. une sortc de chef de gang 
politisc et junky, savant fou par inte- 
rim. Ensuite, on trouve Snapper, 
Fancienne assistante de Zeng qui, 
consciente de la folie de son ancien 
patron, decide de mettre un terme a 
ses exactions en engageant une equi- 
pe de choc. Celle-ci se compose de 
deux mecs, et non pas d'une. mais de 
deux nanas aussi sexy que Lara Croft ► 



Votre premiere rencontre avec 

le Dr Zeng est des plus breves, ce 
dernier ayant un avion a prendre. 



Avec un flingue, e'est tout 
de suite plus facile. 




il est possible d'achever 
s ennemis au sol a grands coups 
de pompes dans les cotes. 
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est possible de se saisir de ses 
ennemis en combat rapproche 
pour s'entrainer au lance de nains. 




► (a croire que la vamp virtuellc et 
sportive est une specialite Core 
Design !). Vous avez done le choix 
entre ces quatre personnages en 
debut de pai'tie. S'ils ont en commun 
une gamme identique de coups 
(pieds, poings, manchette arriere, 
saul, etc.). ils possedent egalement 
des attaques speciales uniques, ain- 
si qu'une force et une rapiditc en 
adequation avec leur corpulence. 
Les animations sont d'ailieurs plutot 
reussies, surtout en ce qui concerne 
les deux personnages feminins. La 
realisation du jeu est en revanche 
sujette a critiques, les arenes etant 
plutot depouillees, et souvent la 
proie de multiples bugs graphiques. 

Pas QUE bourrin ! 

Le placement des cameras peut ega- 
lement s'averer frustrant, surtout 
lorsque votre personnage se fait 
eclater derriere un pilier autour 
duquel la camera n'a nullement 
rintention de tourner ! Lorsque les 
ennemis attaquent par le bas, ces 
derniers sont quasiment invisibles, 
ce qui ne facilite en rien votre tache 
(consistant a leur llauquer une 
raclee). Heureusement, une touche 
vous permet de zoomer en arriere... 
Malheureusement, cette meme 
touche necessite que vous lui 
consacriez de fac/on permanente un 
doigt. chose que vous ne pouvez 
absolumenl pas vous permettre, vos 
doigts etant pour le moins sollicites 
a d'autres taehes (comme flanquer 
une... enfin vous voyez). «01a, me 
direz-vous (ce dont je ne vous tien- 
draipas rigueur), il m'al'air fran- 
chement bourrin ton jeu ». Ceaquoi 
je repondrai, que vous n'avez pas 
vraiment tort mais qu'en revanche 



vous auriez tort de penser que le 
Fighting Force n'est QUE bourrin. 
11 necessite en effet un minimum de 
tactique, surtout pour se debarras- 
ser des boss. A vrai dire, meme les 
ennemis de base peuvent s'averer 
retards, ces derniers adoptant des 
strategies d'attaque a pktsieurs (en 
particulier celle utilisee par les 
indiens pour attaquer une caravane, 
consistant a Tencercler avant de 



T attaquer). Le grand det'aut du jeu 
reste un mode deux joueurs d'une 
lenteur extreme surun Pentium 166 
equipee d n une 3Dfx, ce qui limits 
grandement Temploi de cette 
option (a moins que vous n'ayez 
achete un Pentium II pour Noel...). 
On regrettera egalement de ne pou- 
voir jouer a deux par modem, link 
ou reseau. ■ 

Thierry Falcoz 




I'muTinm 



Beat'em all pure souche, Fighting Force se contente d'appliquer 
avec une demi-reussite les recettes du genre. On appreciera 
en particulier les decors interactifs, la qualite des animations, 
la maniabilite du jeu (en Solo), ainsi que la profusion d'armes 
mises a la disposition du joueur. On deplorera en revanche 
la realisation baclee (nombreux bugs d'affichage), 
la faible duree de vie du jeu et son mode deux joueurs 
en slow motion, sur un P1 66 equipe d'une 3Dfx. Malgre ses 
defauts, Fighting Force reste la reference du genre sur PC. 
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aux meilleu 



Des professionnels 
du jeu video, 
neuf, occasion, 
tous supports ... 
Pres de chez vous ! 



AIX EN PROVENCE 

r - ALBI » 

CHERBOURG * 

f» COUTANCES > 
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LESNEVEN » 
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ROYAN * 

• ROCHEFORT * 
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vous souhaitez rejoindre notre enseigne 
ou ouvrir un magasin dans votre ville 

REJOIGNEZ-NOUS ET VOUS AUREZ : 

une assistance juridique et commerciale de tous les instants 
la mise en place de votre etude financiere 
la mise en place de votre action commerciale 
) une formation personnalisee, avec un parrain 
pour vous suivre et vous conseiller. 

Contactez des maintenant le Service 

Developpement au 05.46.99.81 .25 i 



36, rue Mignet- 13100 
3, rue Emile Grand -81000 
49, rue Grande Rue - 50100 
5, place des Poissonniers - 50200 
296, av. H. Barbusse - 91210 
1 1, av. de la Liberation - 91 150 
24 bis, rue du Minage - 1 7000 
1 1, rue Noire Dame - 29260 
35 bis, av. Garibaldi - 87000 
3, quai Jules Courmont - 69002 

49, rue de Paradis - 13006 
256, av. de la Califomie - 06200 

50, rue du Faubourg Bannier - 45000 
8, rue de I'Eperon - 86000 

1 5, rue Jules Veme- 17200 
127 bis, rue Thiers- 17300 
2, rue Victor Hugo - 42400 
RueSchoelcher-97118 
25, rue Joseph Brenier - 38200 
Galerie K ays Agdal 



04 42 23 27 

05 63 54 74 77 
0233 53 3517 
02 33 45 68 95 
0169 0345 70 

05 46 50 56 96 
02 98 2109 93 
05 55109797 
0478 371513 
049133 33 44 

04 93 7155 71 
0238 62 65 55 

05 49417745 
05 46388100 
05 46 998125 

04 77 291023 

05 908842 63 
047453 55 63 
2127 7711 19 
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Apres les chemins 
boueux de Test Drive : 
OffRoad, Accolade 
retrouve i'asphalte 



de la civilisation avec 



Test Drive 4. L'equipe 
de developpement 
de chez Pitbull, nous a 
concocte un soft qui 



devrait trouver 

sa place juste a cote 



de Need for Speed 2. 



Test Drive 4 



L' imitation de vitesse 



I t si on commenciijt 
^AJ I'annee a la Ibis 
I en se menageant les 
A^n meninges el le pied 
^^^^J an pl.an.chcr ? Cela 
n'a rien de contradictoire el e'est 
d'ailleurs dans ce but qu'on a cree les 
jeux de courses a tendance « arcade ». 
Test Drive 4 vient s'ajouter au chep- 
lel deja bien foumi de ces softs qui 



nous permettent de rever un instant 
au volant de voitures dont DOS salaires 
ne pourraicnt nous offrir que le 
cendrier. Vide. Toutefois, comme il 
convenait que le petit nouveau ait sa 
propre personnalite, les developpeurs 
de chez Pitbull ne se sont pas conten- 
ted dc nous servir \c catalogue 1997 



des sportives. Bien sur. on a le droit 
aux inevitables (prcnons un air blase) 
Dodge Viper. Chevrolet Corvette der- 
nier modele, ou autre Jaguar XJ220. 
Mais. Test Drive 4 nous pcrmct cga- 
lement de faire petarader les gi'os V8 
des plus legendaires muscles cars. 
Hein kesaco ?! 

560 CHEVAUX AU GARRGT 

s'agiten F occurrence de voitures 
americaines generalement construites 
cntrc 1 960 ct 1975 qui. dans leur ver- 
sion d'origine, laissaient deja pas mal 
de goinme sur le bitume au feu vert. 
Mais en plus, des petits malins se sont 
amuses a ies gonfler. lachant ainsi 
sur les routes de veritables dragsters 
en puissance. Evidcmment M'sieur 
F agent, e'est juste pour ['amour de la 
belle mecanique, ce n'est pas pour 
aller faire les fous le samedi soiravec 
es copains. Le plus eclebre de ces 
givres s'appelait Carroll Shelby, et il 
avait concu !a seule vraie replique 
americaine a la domination incontes- 
table de Ferrari dans le domaine de la 
voiture de sport : l'AC Cobra. Vous 





retrouverez cc bijou dans Test 
Drive 4, et elle est venue avec ses 
copines : la Chevrolet Chevclle, la 
Plymouth Barracuda (tout un pro- 
gramme), la Chevrolet Camaro (la 
vraie. celle de 69), et une Corvette 
ZL1 de 1968. On peut meme vous 
confier que parmi les octets de Test 
Drive 4 se planque une Pontiac GTO. 
Et n'imaginez pas que ces retraitees 
f assent pale figure face a leurs des- 
cendantes. En fait, chaque voiture 
presente dans ce jeu dispose en 
moyenne de 560 chevaux sous le 
capot. Pas vilain, le haras. En deve- 
loppant Test Drive 4, Pitbull a egale- 
rneat apporte un soin particulier au 
comportcment rotitierde ses bolides. 



Et ca se sent des le premier virage. Si 
les plus recentes, maintenues par leurs 
suspensions independantes comme 
sur un rail auront tendance a faire par- 
ticiper la voiture toute entiere au mou- 
vement, on pourra (aire deraper plus 
facilement leurs airiecs a cause de 
l'essieu rigide sur lequel prennent 
appui ies amortisseurs arriere. 

Interstate'98 

Les parcours que suivent les eprcu- 
ves, ires semblables entre eux. ne 
peuvent pas vraiment etre appeles 
«circuits». En effet, vous vous 
retrouverez a tirer une bourre avec 
cinq adversaires sur des routes fre- 
quentees par des quidams allant au 



boulol. faire des courses ou reeuperer 
leurs monies a Pecole a bond de leur 
familiale payable a credit. Us sont 
autant d'obstacles qu'il vous faudra 
eviter, surtout dans les carrefours. 
Pire encore, votre comportement rou- 
tier des invoke attirera sur vous les 
foudres de la marechaussee qui, si 
elle parvient a. vous rattraper, vous 
fera perdrc un bieu plus precieux que 
1' argent : du temps. Mais pas d'in- 
quietude, que ce soil au Japon. en 
Angleterre. a Munich ou a San Fran- 
cisco, les credits alloues a leurs pares 
automobiles sont minables et leurs 
tires poussives. Ce sont vos adver- 
saires qui vous poseront urj probleme 
d'autantplus grand que l'ordinateur | 



Bel effet d'ombre des feuillages 
sur la route. Bon, fin de I'interlude bucolique. 
ilsons parler la poudre ! 



L'Angleterre et le (apon ont en 

commun qu'on y roule a gauche. 

Done la, je suis a contresens. Peu 

importe. soyons fous ! 




I'kmifKmai 



Dans Test Drive 4, le «pas mal» cotoie le « carrement pas 
terrible». D'accord, la pretention de ce jeu n'etait pas 
c/e revolutionner son genre mais quand on voit /'attention 
apportee a certains details, on peut regretter que des elements 
aussi evidents que le trace des circuits ou le moteur graphique 
fassent brouillon, Et oublions un menu « Options » 
qui n'indique absolument rien sur I'utilisation de certains 
piripheriques, le joystick par exemple. Neanmoins, ceux 
qui cherchent un jeu de courses en arcade pourraient 
bien y trouver leur compte. 



Celui qui a dit que "plus c'est long, 
plus c'est bon», devait etre un pilote de 
dragster. Dix secondes et puis sen vont. 



|e savais bien qu'il fallait eviter les 
dates du Salon de I'Agriculture 
pour courir. Va done rentrer 
les foins, patate! 







► semble les avoir a la bonne. Meme 
s'ilsont fair devouloir vous attendre 
pendant une course unique, les cou- 
teaux sont tires des qu'on entame an 
championnat. La moindre eiTeur se 
termine par une tongue serie de loo- 
pings vrilles tres acrobatiques, qui 
anront tot fait de vous releguer au 
fondduclassement. Leplusrageant, 
c'est que dans les memes conditions, 
en subissant les memes impacts, les 
autres s'en tirent souvent comme des 
fleurs. Quand il leur anive de taper 
et de se mettre en tTavers, c'est pour 
mieux vous bouchcr le passage alors 
que vous deboullez a 200. Et si vous 
vous retrouvez premier, ils vous cha- 
touillent le pare-chocs arriere. Peu 



importe, il n'y aura que vous qui fini- 
rez dans le decor. Ca devient vite las- 
sant. Notons tout de meme que Test 
Drive 4 propose de prendre part a 
quatre championnats, ayant chacun 
un priricipe qui lui est propre. 

Traces de freinage 

Cela va du meilleur temps cumule 
sur six parcours, du plus grand 
nombre de points obtenus sur 12 
courses, a la Coupe des MaTtres qui 
tient compte du meilleur temps 
cumule, alors que vous devrez chan- 
ger de voiture pour chaque course. 
Leplus difficile de ces championnats 
reste la Coupe Pitbull qui exige que 
vous vous mainteniez premier au 
temps. Sans remission. La cerise sur 
le gateau, c'est un sixieme style 
d'epreuve : le dragster. Si on peut 
admirer l'audace qui a motive Pitbull 
en incluant cette course, reste que 
1'intcret en est tres limite. Sur un 
quart de mile, vous vous tapez une 
acceleration toute bete et tres courte 
qui n'aura servi qu'a faire travailler 
votre transmission. Bof ! Mais c'est 
surtout au niveau technique que Test 
Drive 4 decoil. Des I' installation, 
vous devrez choisir en fonction de 
vos moyens, e'est-a-dire avec ou 
sans 3Dfx. Alors soyons brefs, 



J'en connais un qui va encore perdre 

de precieuses secondes 

a [ustifier du fait qu'il roulait 

a 250 km/h dans Washington. 




«sans», c'est moche et pixeUise a 
outrance, mais ca tourne sans pro- 
bleme. « Avec », comble de I " horreur, 
il arrive que l'image se fige, parfois 
une fraction de seconde. parfois plus 
longtemps. Et en plus, une bonne 
partie des details graphiqucs passent 
a la trappe, le tout sur un P200 
MMX. Test Drive 4 aurait sans dou- 
te merite qu'on se penche un peu 
plus longtemps sur son moteur, his- 
toirc que les accelerations ne se ter- 
minentpasen surchauffe. ■ 

Xavier Hanart 
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"n vous connectant au 361 7 DISPO et 

i nous laissant votre adresse de livraisor 
)utes les nouveautes et rien que les 
meilleurs titres : jeux, culture!, musique, 
ludo-educatifs, utilitaires, encyclopedies, 
etc.. Pratique : vous ne payez que par 
la communication (5,57 F / mn)** 

ade Runner . Dark Earth 

mb Raider 2 . Riven 
Age of Empires . Pilgrim 
Monopoly Star Wars 
Fifa 98 . Imperialisme 
Red Baron II . Gettysburg 
Rising Lands . I War 
Flight Simulator 98 
Virtua Fighter 2 



inner Page Scan Color 
' " Zip parallele 
-tern Olitec 33600 Self-Memory 
jm Panasonic 24X IDE 



Joystick Win' 



sm Pioneer 12X SCSI int. 



3 6 1 





** to duree de fa communication depend de Particle 



*72n pour le hardware 



Electronic Arts 
regne sur le monde 
du basket, grace a sa 
superbe serie des NBA 
Live. Bon nombre 
d'editeurs s'y sont 
casse les dents. 
SEGA, loin d'etre 
impressionne, sort 
NBA Action 98, dans 
le but de s'imposer 
a son tour sur les 
parquets cires virtuels. 



HBAnn 

Action SO 

Les deux font la paire (de basket) 



I~~^^H livier en a mane. 
^B Gizmo par-ci. 
■ Gizmo par-la, il ne 
^B peat plus suppor- 
_^^^^| ter le petit bon- 
homnie virtue] qui ornc tons mes tests 
de jeux de sport. Normal, les Grem- 
lins n'ont jamais pu supporter les 
Mogwa'i. Car Olivier s'est transforme 
en Gremlin, il y a deja bien long- 
temps. Le resultat, vous le connais- 



"*■' H 



L'intro est a mi-chemin entre un film 
des annees 30 (pour la qualite) 
et une pub pour les godasses. 



Format CD-ROM PC 
Editeur SEGA 
Sortie disponible 
Prix cnv. 300 F. 
Genre jeu de basket 
Config. mini. P90, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x 
Config. recom. P166, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x 



sez : Un etre sadique qui n'en loupe 
pas une pour martyriser pigistes et 
redacteuis. Mais je me battrai jus- 
qu'au bout. Et NBA Action 98 de 
SEGA sera 1'instrument de ma ven- 
geance. Pour cela, oublions Tintro 
plein ecran (qui ressemble etrange- 
ment a celle de NBA Live 97, la qua- 
lite en moins), pour foncer dans la 
creation dejoueurs. 

Les freres ennemis 

D'un cote, Gizmo, cree a 1'aide 
d'un nombre de points predefini 
(trop faible pour faire de lui une star), 
de Faotre Olivier Canou, alias Grem- 
lin, memes contraintes. L'un aux 
Bulls, F autre aux Lakers. L'un avec 
Pippen, I' autre avec O'Neal, puisque 
les noms des joueurs sont les vrais. 
Oubliees, les modifications des autres 
joueurs, oublies, les transferts (deux 
options pourtant possibles). II faut 
toner, Match d" exhibition, cham- 



Et hop, Gizmo colle un petit I 
u 3 points i), histoire de faire | 
enrager Gremlin... 



pionnat (24 on 58 matchs), entrauie- 
ment ouplay-off, qu'importe. Bulls 
contre Lakers, voilai'affichede Fan- 
nee. Mais avant toute chose, il faut 
parametrer la rencontre. Et cette pha- 
se n'est vraiment pas facile, tant les 
menus semblent denues de toute 
ergonomie. Fautes, blesses, regie des 
3 ou 5 secondes, marches, sorties de 
balle, tout peut etre neanmoins modi- 
f'ie pour donner ou non plus de rea- 
lisme au jeu, choisir un match de 
simulation pure et dure, ou s'orienter 
plutot vers l'arcade. C'est, quoi qu'il 
arrive, plutot une sensation de jeu 
d'arcade que Ton eprouve des les 
premiers paniers. On a beau essayer 
toutes les combinaisons possibles, 
tenter des passes de « la-mort-qui- 
tue », ou vouloir ecraser un dunk, 
NBA Action 98 se revele etre un jeu 
d'arcade. Voila la grosse difference 
avec le jeu de reference. NBA 
Live 98. Pourtant, on ne peut s'em- 
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Deux grands joueurs voient le jour, 



j de creation pas vraiment reussi. 



peeher de comparer Ics deux, tant les 
similitudes affluent. Mais je. vous 
arrete loul de suite, la rencontre est 
sur le point de commences Gizmo 
entre sur le terrain sous les quolibets 
ironiques du public (on est dans la 
salle des Lakers), alors que Gremlin 
recoil une ovation terrible. Les gra- 
dius en tremblent. Mais... Oh ! Mes- 
dames et messieurs, Gremlin vient 
de cracher au visage de Gizmo qui 
s'etait avarice pour lui serrer la main ! 
L'arbitre eloignc les deux joueurs qui 
commencaienl a se mordiller les mol- 
lets et se dirige vers le rond central. 
La rencontre pcut mainlenant debu- 
ter. Les graphismes sont fort hon- 
netes, en 3D, meme s'ils ne sont pas 
aussi lisses et realistes que ceux de 
NBA Live 98. Rien de bien extraor- 
dinaire, done, mais e'est largement 



sul'iisanl pour prendre du plaisir. Pour 
ce qui est du son. meme desavantage, 
le public braillardel ie commenlaleur 
(bon mais un peu limite au niveau 
de la palabre ). peuvent heureusement 
ctre cnleves. 

L'HUMILIATION 

Et e'est parti. Les Lakers recuperent 
la balle. lis se ruent a l'attaque. Sha- 
quille O'Neal reussit une passe extra- 
ordinaire (e'est assez rare pour etre 
souligne), et Gremlin tentc tin slam 
dunk ! Mais, malgre le nombre res- 
treint dc touches (ce qui permet de 
jouer aisement au clavier), il est assez 
difficile de reussir ce genre de geste 
(touche differente de eelle de la 
louche tir...) et d'ailleurs, la balle se 
perd dans les spectaleurs et Gremlin 
termine les dents contre le plancher. 




Inutile d'esperer relrouver la balle 
dans ce public 2D. moche a souhait. 
il taut trouver un autre ballon. Le 
match rcprend... Dans un mouvemenl 
tres realiste et extremement fluide. 
Pippen passe la balle d'un bras roule 
ii Gizmo, qui se relrouve seul face a 
Gremlin. La tension est a son comble. 
Meme le jeu ralentit. tanl le suspense 
est etouffant (fluidite aleatoire ?). 
Gizmo feinte. Gremlin lui colle une 
baffe sans que l'arbitre !e remarque. 
Gizmo se dchanche. Gremlin lui fail 
un croche-pied. Gizmo saute au 
panier.... le jeu rame. meme a la Vites- 
se la plus elevee..., el Gizmo ecrase ► 



Les lancers francs sont presque 

impossibles a marquer, meme si 

la facon de les tirer est pompee 

sur NBA Live. 
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Electronic Arts a place la barre tres haut avec son NBA Live 98. 
Si haute, que Von voit mal qui pourrait le detroner si ce n'est 
NBA Live 99, en fin d'annee. SEGA a tente sa chance et 
NBA Action 98 est loin de paraitre ridicule devant le monstre 
sacre. Au contraire, il lui tient la dragee haute au niveau 
des possibility d'action et des visages incrustes sur lesjoueurs. 
Seulement, oriente arcade, il perd en realisme. Sa pietre 
fluidite et ses menus peu ergonomiques, sont autant 
'esagrements qui reservent ce jeu piutot aux fans. 



• un dunk cTenfer ! Le panneau 
tremble de bonheur. Gremlin tremble 
de fureur. Facile, puisque les tac- 
tiques des equipes adverse* sont tou- 
jours les memes, ce qui facilite 
r anticipation : on sait toujours oil le 
joueur se trouve et comment le pas- 
ser. Bref, une LA. a la hauteur du 
talent de Gremlin... Le ralenti sou- 
ligne les formes tres carrees des 
joueurs et la classe de Gizmo face 
a son adversaire... Quatre «quart- 
temps» plus tard, apres une video 
toujours d'aussi mauvaise qualite a 



la mi-temps (pom-pom girls et autres 
images), le score est sans appel: 106 
a 83 pour les Bulls, 51 points pour 
Gizmo, 1 2 seulement pour Gremlin. 
Alors, meme si NBA Action 98 n'est 
pas a la hauteur de NBA Live 98, 
dans bien des domaines (fluidite, 
menus, graphisme, etc.), on a tout de 
meme plaisir a jouer, pourvu que ce 
soit sur une machine musclee... Dis, 
Olivier, Gizmo peut continuer a 
vivre dans les tests... ? (Envoyez vos 
petitions auTeignard, S.V.P.) ■ 

Cedric Gasperini 




Gremlin mene la danse..., 

<;a commence comme une valse, 

ca terminera facon pogo. 



lordan demonte ies paniers, 
de toute facon le match 
est tue. Notez bien ses jolie: 
formes polygonales... 
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/Wee >l//o Presse, sur le 
08 36 29 25 63, vous pouvez 
commander le numero en cours 
(disponible en kiosque), le pro- 
chain numero, ou bien encore 
un ancien numero. 




* Par Minitel, Laissez-nous vos coordonnees sur le 08 36 29 25 63 pour recevoir chez vous, par la Poste, 
le(s) magazine(s) de votre choix. Vous ne payez que la communication. Les envois sont effectues sous 48 heures. 



Apres trois ans 
de developpement, 
durant lesquels Sierra 
nous a fait baver 
sur ce qui s'annongait 
comme le meilleur 
. simulateur de la 
Premiere Guerre 
mondiale, Red Baron II 



prend enfm son envoi. 
Mais le moteur tant 
vante semble avoir 
quelques rates... 



Enfin, je suis transfere dans la |C 1 1 
des freres Von Richlhofen. 
|e vais pouvoir voler avec la creme 
de la chasse t teu tonne » ! 



Format CD-ROM PC 
I Editeur Sierra 
Sortie disponible 
Prix erw. 350 F. 
Genre simulateur de combat 
Config. mini. P133, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x 
Config. recom. P200 MMX, 
32 Mo de RAM, CD-ROM 8x 



Red Baron II 



Des bruits dans le mote 



ur 



ire que Von attea- 
dait Red Baron II 

est li n d o u x 
euphemisme, vu 
que beaucoup 
d'entre nous ont passe de nombreuses 
annees, berces par 1c staccato des 
mitrailleuses dujeu original ! Meme 
sans acceleration 3D, Red Baron TI se 
presente comme un serieux concur- 
rent pour Flying Corps (la reference 
actuelle dans le genre), par son large 




eventail d'oplions de jeu. En plus des 
campagnes dynamiques, vous dispo- 
se/, d'un mode de vol rapide ou vous 
pouvez enchainer dogfight sur dog- 
fight, avec tous les avions du jeu 
(dont 22 pilotables), d'un large choix 
de missions « scriptees », el d'un edi- 
teur de missions beaucoup plus faci- 
le a utiliser que celui de Flying Corps 
Gold. D'un autre cote, 1'option Mul- 
tijoueur vous permet de jouer en 
reseau, et jusqu'a quaire sur le ser- 
veur [nternet de Sierra, du moins 
quand ca inarche, car pour P instant ca 
n'a pas Fair trcs au point... Mais le 
plus interessant restc bien entendu les 
campagnes. Vous pouvez entamer 




bout d'aile en moins et le mot< 
en feu, il y a des chances que 
lequipage panique et saute 1 |ouissif. I 



I Les escadrilles franchises sont le plus 

uvent equipees de Nieuports. peu puissants 
lais tres agiles. 



une carriers de pilote allemand, fran- 
?ais, anglais ou americain, a l'epoque 
que vous voulez, de Janvier 1916jus- 
qu'ajuin 1918. Enfonctionde votre 
affectation de depart, vous vous 
retrouverez dans le contexte histo- 
rique de l'epoque pour chacun des 



escadrons presents lors du conflit. 
Le champ de bataille virtuel, qui evo- 
lue de maniere dynamique pendant 
que vous tentez de mener vos mis- 
sions a bien, foisonne vraiment d'ac- 
tivites. Regulierement, vous croisez 
des vols de chasseurs et de bombar- 



^ 



Ouais. des bombardiers « schleus i partout 
Ces cibles de choix feront bonne figure dans 
votre tableau de chasse 






diers qui filent vers leur objectif, et 
s'il s'agit d'ennemis, vous pouvez 
bien sur les engager. Votre liberte est 
totale. et si vous n'etes pas trop du 
genre a rentrer dans le rang, rien ne 
vous cmpeche de partir a I'aventurc 
pour tirer sur tout ce qui bouge et 
etoffer votre tableau de victoires ! On 
retrouve la meme activite au sol, les 
villages sonnant le tocsin ou les aero- 
dromes faisant retentir leurs sirenes a 
Fapproche d'avions ennemis. Sur le 
front, on pcul parfois observer nne 
offensive, des dizaines de fantassins 
courant vers les lignes ennemies, 
appuyes par l"artillerie el les chars. 

La guerre c'est pas beau 

Mais, c'est bien evidcmment en com- 
bat aerien que vous ferez votre repu- 
tation d' as, et force est de reconnaftre 
que I' intelligence artificieile procure 
un vrai challenge, surtout dans les 
niveaux les plus eleves. Les dyna- 
miques de vol sont tres credibles, ct 
avee les differents dommages que 
vous pouvez subir. votre avion chan- 
gers notablement de comportement. 
s'il prend du plomb dans I'aile, ou si 



Pour combattre. vous devrez 
vous cantonner aux vues fixes, 
la vue padlock etant trop saccadee, 
et en plus assez moche... 




vous force/, trop sur le manche ! Par 
contre les modeles de vol, soi-disant 
aulhentiques, frisent un peu le ridicu- 
le... Parexempic, un coucou dcs plus 
poussifs, comme le Morane ou le 
Fokker Eindekker, vous permetd'en- 
chainer plusieuis loopings sans trop 
de difficulle. Pour couronner le tout, 
les decrochages sont rarissimes, et les 
vriiles inexistantes... La grande ques- 
tion que Ton se pose, au niveau tech- 
nique, porte surtout sur le manque 
criant d'acceleration 3D. Au niveau 
de la vitesse d'animation, les resultats 
sont tres corrects en vues fixes sur un 
P200, avec un niveau de detail plutot 
eleve. Par contre. ca rame tellement 
en mode Padlock, que ce dernier est 
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3 ms, 3 mm... 



Trois ans de developpement, et resultat des comptes, Oynamix prevoit, 

au bas mot, trois patches pour relever Red Baron II an niveau ou on 

I'attendait. Dans un premier patch (dont vous trouverez la version beta 

sur notre CD-ROM), les developpeurs corrigeront quelques hugs 

et ajouteront un panel plus varie de vues fixes. Dans un second parch, 

les modeles de vol seront retablis au niveau authentique, pour plus 

de realisme. Enfin, le dernier patch ajoutera le support tant attendu 

des cartes acceleratrices 3D. Je ne serais pas etonne que Ton retrouve 

le tout, cet ete, dans une version Gold... 



tout simplement inutilisable pour 
ajuster nne cible, et fait grincer des 
dents chaque fois qu'on tente de s'en 
servir pour reperer ses adversaircs. 
Du cote des graphismes. les avions 
sont coiTectemenl detailles, mats pas 
d'une beaute a couper le souffle. 
Quant au terrain, a moins de raser le 
sol, il ne revele pas trop ses pixels. 
Mais lorsque vous volez en altitude, 
les textures s'effacent brusquement a 
rhorizon pour laisser place a une 
frangc de polygones assez disgra- 
eieuse. En somnie. le moteur 3D ne 
s'en sort pas trop mal, mais une ver- 
sion acceleree aurait permis un gain 
fort appreciable en fluidite. ■ 

Frederic Marie 



JL. Lors du developpement de Red Baron II, Sierra a opere 

des choix pour le moins discutables. D'une part, le manque 
*W d'acceleration 3D nous laisse un graphisme sans lustre, 
*Jr et meme parfois de gros problemes de fluidite. Ensuite on se 
demande pourquoi ils ont choisi d'eduicorer les modeles de vol 
en mode Authentique ! Du coup, Red Baron II laisse comme 
un gout amer, qui ne passera qu'une fois que la ribambelle 
de patches annonces se materialises. D'ici la, Flying Corps 
reste pour moi la reference dans le genre. 




Les textures du paysage s'alterent 

en fonction des saisons. 

En plein hiver, il devait faire 

frisquet dans ces coucous ! 



Si les Villages sont plus constitues 
de textures que de maisons en 3D, 
['ensemble parvient a faire illusion. 
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L'entrafneur avait 
reussi la performance 
de seduire sans rien 
proposer d 'autre 
qu'une ribambelle 
de menus. En suivant 
le bon vieil adage 
« on ne change pas 
une equipe qui 
gagne», L'entrafneur 



97-98 ressemble 
comme deux gouttes 
d'eau a son 
grand-frere. 



Format CO-ROM PC 
Editeur Eidos 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F. 
Genre gestion sportive 
Config. mini. P90, 8 Mo 
de RAM, CD-ROM <te 
Config. recom. P166, 32 Mo 
deRAM, CD-ROM 1 0x 



I entraineur 

«i* 

IJui dit menu, digestion... 



onjour, vous etes 
bien chez moi, si 
vous avez une idee 
d' introduction pour 
L'entrafneur 97-98 
de chez Eidos, veuillez laisser 
voire message apres le deuxieme 
meuh. Meuh... meuh... clic! 
- Sattit Cedric, c 'est Gizmo, je n 'ai 
pas d'idee et tu n 'as qu 'a te creuser 
unpen la caboche, ca changerapour 
unefois. Mais envoie-moi par ecrit 
ton test, j 'aimerais savoir si c 'est un 
bonproduii. Ciao. » 
Cher Gizmo, 

deja, (u ne me paries pas comme ca. 
Ensuite, je n'ai pas termine le test, 
je suis en plein dessus. Disons qu'il 
n'y a pas enormemcnt de difference 
avec le precedent Entraineur. On 
commence par choisir le jeu en 8 ou 
16 Mo de RAM. puis on cree un nou- 
vel entraineur, soit avec les vrais 
joueurs, soit avec des joueurs fictifs. 
Ensuite, on attend une bonne dizaine 



de minutes (c'est pas un peu long ?) 
pour enfin voir apparaitre les pre- 
miers menus. Et la, le grand show 
commence. On choisit un club a din- 
ger et on se lance dans Fun des dix 
championnats (Trenchy, british, italo, 
beige, etc.). Dans le jeu, on dirige le 
club sous la tutelle, parfois un peu 
lourde, des dirigeants de club (Tordi- 
nateur en 1'occurrence). Autant dire 
que si tu ne veux pas te faire lourder 
apres les dix premiers matchs, il va 
falloir faire peter les resultats. D'un 



autre cote, celui qui commence par 
une modeste equipe de D2 peut espe- 
rer etre embauche dans un club plus 
prestigieux par la suite. 

Le plus complet 

On peut alors initier des transferts en 
lourdant les faineants, ou acheter les 
stars confirmees ou en devenir. Bien 
entendu, certaines equipes refuseront 
de vendre leurs perles et certains 
joueurs refuseront de venir fouler 
le sol de ta pelouse. A ce propos, 




Les joueurs sont notes selon leur performance. Bien utile pour 
effectuer des remplacements a la mi-temps. 



Un petit probleme de phrases t 
longues nuit aux matchs. 



: 




pe d'Eur 






Chaque joueur est defini par une 

vingtaine de caracteristiques aussi 

diverses que precises. 



chaque joueur est defini par une ving- 
taine de caracteristiques (agressivite, 
allure, passe, tir, tete. creativite, etc.). 
Quand on sait que ce sont pres de 
15 000 joueurs (detous continents) 
qui sont repertories ou invent.es (pour 



cinq sur le banc de touche, afin de 
decaniller les adversaires un a un. Si 
tu t 1 attends ajouer le match, tu seras 
decu. Comme dans la precedente ver- 
sion, le match est « commented a 
l'ecran sous forme de bandeaux 
affreux blaterant des niaiseries du 
genre : «C'est un corner pour Mar- 
seille*. Certaines sont trop longues 
pour tenir entierement a l'ecran, href 
c'est a revoir (heureusement, on peut 
les changer a sa guise dans le fichier 



BV 09Borussi 

Juventus 

AFC AjaX-Amsterdam A 

AC Milan 
' Otympique de Marseille. 
. FC Barcelona 
; Red Star 93 

AC Milan 

AC Milan 
■ PSVEindhc. 

FC Porto 



buteur, joueur, entraineur, etjeune 
joueur sera elu, tout comme le plus 
fair-play. Bref, c'est un jeu hyper 
complet, avec tout un tas d'histo- 
riques qui n'ont qu'une envie : 
s'etoffer a chaque saison jouee. Mal- 
heureusement, quelques pelits ennuis 
viennent s'immiscer : Lama est enco- 
re le gardien parisien, Gallas (?) est a 
Marseille, Ayme Jacquet a une super- 
be reputation et les cartons jaunes 
pleuvent a la pelle. On regrettera ega- 



: Juventus 
AFC Ajax Amsterdam 
ACMilar 
FCBarct.^.,. 
AC Milan 
Sampdoria 

Olympique de Marseille 
SL Benlica 
Steaua Bucharest 

enfica 
FC Bayern Munich 
FCBarcelona 



De nombreux historiques ne demandent 

qua etre etoffes... par le meme 

vainqueur qu'en 1993 parexemple. 



d'entraiiiBiir SI/98 mmm rue h« m bbbrbbs 

tres GBIBflBtE et He menus ClaiPS 



les stars en devenir ou en jamais 
devenir). Ca fait du beau monde. 
L'arborescence des differents menus 
est excellente et tu ne risques pas 
de te perdre dans les dedales sombres 
de la finance «foutcheballistique». 
Mais le jeu ne s'arrete pas a un mar- 
che de colleurs de pralines, puisqu'il 
te faudra ensuite mooter ton equipe 
de 16 joueurs, soit 11 sur le terrain et 
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«fre_mtch.txt». Etrangement, on se 
prend quand meme au suspense d'un 
match suivi du banc de touche. On 
gere les tactiques, les remplacements, 
les blesses, bref, c'est vraiment pas- 
sionnanl. Autre bonne nouvelle, 
chaque joueur est note sur 1 en fin 
de match, et la moyenne est calculee 
apres chaque rencontre. Toujours esl- 
il qu'en fin de saison, le meilleur 



lement le temps d'attente entre 
chaque match, trop long pour garder 
son calme. Malgre tout, les fans res- 
teront des heures entieres a tenter de 
hisser leur equipe favorite au plus 
haut niveau. Sur ce, cher Gizmo, je te 
laisse et te fais de gros poutous sur 
ton front poilu. ■ 

Ton ami, Cedric Gasperini 




Un dassement tout a fait 

ormal et qui devrait etre celui 

de notre vrai championnaL 



• 



Si vous n'etes pas fana de gestion sportive, passez votre 
chemin. Vous ne trouverez dans L'entraineur qu'une ribambelle 
barbante de menus ininteressants. Pas une once d'animation 
id. Les amateurs, par contre, trouveront passionnante cette 
nouvelle version plus complete et un brin plus souple. 
II n'y a pas a dire, la formule marche toujours et nous plonge 
a fond dans I'univers impitoyable de la finance. On regrettera 
pourtant les traductions vraiment mauvaises et quelques regies 
(comptabilisation des cartons, etc.) completement tronquees. 
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Apres le succes 
d' Atlantis, Cryo sevit 
une nouvelle fois, 
par le biais de 
Microfolie's. Zero Zone 
nous plonge dans 
un univers oil robots 



rapports tres... et 



Un jeu pour ceux 
qui revent d'epouser 
leur four micro-ondes 
ou leur grille-pain. 



lanse certes reussie. mais la 

I belle Roxanne manque un tantinet 
de nudite pour vraiment accrocher 
le spectateur. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Microfolie's 
Sortie disponible 
Prix em. 300 F. 
Genre aventure 
Config. mini. P90, 8 Mo 
deRAM, CD-ROM 4x,Win95 
Config. recom. P150, 16 Mo 
deRAM, CD-ROM 10x,Win95 



lero lone 



Les grosses huiles 



'.'/' ormalement, en 
2097. Gen4 fetera 
ses 110 a n s el 

I ses 1 200 nunieros. 

| J'aurai 1 24 ans. 
Olivier en aura pas loin de 130, mais 
le plus vieux sera Eric, qui accusera 
ses 132 ans bon gre mal gre. Nul dou- 
te que, vu les progres de la Science 
ces trente dernieres annees, 
l'esperance de vie sera d'environ 
150 ans. Tout laisse penscr que nous 
jouirons done de toutes nos facultes 
mentales et physiques mal gre notre 
ageavance.... bon.... j'exagere peul- 
etre un peu... Nous serons sans doute 
tous en pleine partie de chaise rou- 
Iante virtuelle, bichonnes par des 
robots infirmieres « 90-60-90 ». On 
pcut tou jours rever, non ? Pour mieux 




I Regardez comme il est beau..., et bien avec la chance que vans avez, « El i 
^st vous. le heros, tout droll sorti dun episode de Hilittt el les Carftms. 




vous projeler dans ce futur, Cryo 
nous presente ce mois-ci Zero Zone, 
un jeu d'aventure futuriste. Vous etes 
Stan, un humain habitant Megatown. 
une cite peuplee d'humains (les Bios) 
et de robots (les Cybers). Aloes que 
les Cybers males sont utilises dans les 
usines, les femelles ont ere program- 
mers pour servir les humains. Bref, 
e'est en cette belle annee de 2097, 
que vous apprenez non seulement 
1 'existence de votre pere. mais aussi 
sa mort. II n'hesite pas pour autant a 
vous collcr une enquetc sur le dos, a 
savoir : trouver les raisons de son tre- 



pas et continue! ses travaux. Dans 
Zero Zone, votre but est done tout 
d'abord de decouvrirqui etait votre 
pere. C'est ainsi que vous appren- 
drez, par exemple, qu'il etait tombe 
follement amoureux d'un(e) robot(e). 
Apres la mort de sa cbarmanie Cyber 
femelle (je n'y peux rien, elles sonl 
appelces ainsi dans le jeu). pepere a 
decide de se lancer dans la recherche 
d'une race cyber capable de se repro- 
duce avec des humains.... est-ce ia la 
raison de son assassinat (ben oui. 





J Votre chien a aboye toute la nui 
Piquei-lui sa gamelle pendant q 
est sort! ca lui fera les partes. 



grand ecart qui en dit long sur les possibilites 
es Cyber femelles..., ca laisse reveur. 



. 
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Un univers a la Blade Runner, des robots prets a se reproduce 
avec les humains, des sentiments thus entre hommes 
et machines, tout etait present pour faire de Zero Zone un jeu 
fascinant Malheureusement, les graphismes jonglent entre 
lesplendide et I'affreux, I'interface brouillonne nuitsouvent 
a lajouabilite et I'intrigue est mal exploitee. En resume, seuls 
f es fans de science-fiction trouveront leur bonheur dans ce jeu 
qui aurait sans doute merite plus de noirceur dans 
son atmosphere etplus d'erotisme dans ses rencontres. 



c'est forcemeat un assassinat, sinon 
quel inleret de mener Line enquete sur 
le trepas du monsieur ?). Vous allez 
le decouvrir tout au long d'une quin- 
zaine d'heures de jeu pour les plus 
doues et pres du doubic pour les 
autres. Vous sillonnerez queique 
trente lieux difierents tels un bar ou 
une belle Cyber se dehanche sous 
vos yeux ebahis (manque juste 
Tombre d"un sein denude, fortement 
appreeiee ehez nous autres. les Bios 
masculins), ou des appartements, 
des jardins et j'en passe, dans une 
ambiance vraiment tres futuriste 
mais aux graphismes tres inegaux. 

Manque de finition 

Le tout se dirige a la souris. grace a 
une main qui se transforme, selon 
que vous pouvez ou non effeetuer 
une action. D'ailleurs, ce n'est pas 
vraiment une reussile. Le pointeur 
n'est pas d'une precision diabolique 
et vos mouvements sont tres limites. 
En d' autres termes, vous allez la ou 
on le veut bien et non pas la oil vous 
le voulez, pourpeu que vous reussis- ' 
siez a trouver la bonne vitesse de 
defilement de la souris. Bref. on a 
beau se trouver devant des environ- 
nements a 360 degres, inutile d'es- 
perer fouiller dans une poubelle. si 
I'envie vous en prend, sans que cette 
idee ait effleure ies developpeurs. 
Cote graphisme, on oubliera 1* aspect 
fouillis de cettains lieux pour ne rele- 
nir que les ecrans fixes, superbes en 
lout point. Quant aux personnages. 
ils ont beneficie de la motion captu- 
re, et sont assez reussis. 
Ceei dit. la belle et sulfureuse Roxan- 
ne, quitte a nous seduire lors d'une 
danse particulierement reussie (et un 
brin erotique), aurait mieux fait de 
dcvoiler un «poil » plus ses charmes. 
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Tangram 
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Tout le monde connait te Tangram, le 
ceiebre casse-tete dans lequel vous 
devez reproduire des figures a I'aide 
de sept pieces en bois. Off iciel lenient, 
les pieces peuvent etre placees 
librement. La non. Vous faites pivoter 
les pieces par cran de 90 degres, puis 
vous les placez directement sur la 
figure a reproduire. Trop facile ! 
Et puis, 64 figures proposees, 
c'est peu. Seul interet de cette 
adaptation : I'idee, originale, de 
dediner douze contes chinois en une 
serie de Tangram a resoudre. ■ E E. 




Le Iroisieme Minenaire • 
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Dommage que la premiere incursion 
de Cryo dans le domaine de la 
gestion soit si peu conuaincante. 
En dehors de possibility originales 
(legiferer par exemple), Le Troisieme 
Milienaire a peu d'atouts dans sa 
manche. L'interface peu pratique, 
'austerite, et la prise en main 
extremement penible, diminuent 
considerablement I'interet de cette 
simulation de maitre du monde, qui 
part d'une bonne idee finalement tres 
mat explofr.ee. Difficile de s'en cacher : 
ons'ennuieferme ! ■ L-S.R. 



GREAT COUR 

EN JEU COMPLET DANS 




LA REFERENCE 
DES JEUX DE TENNIS ! I 




CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 
DESLE 10 JANVIER 1998 
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Infernef 

Preez i^ofre E-mail 

)ialoguez en direct 

Hesfez en contact avec votre tribu 

.es soluces 

fres de 450 solutions de 
iux : Diablo, Tomb Raider, 
\\erte Rouge... 

Les Petites 
\nnonces 

[aites des affaires 

es trues 
)t astuces 

pes astuces, des codes, 
les cheat-modes pour 
Ires de 1000 jeux 



Tape les criteres de ton choix 
Horn, Edifceur, Groups, nachine, 

de ces cr'i teres. 

quake Baphomet Diablo PI 1 sr t e -Rouge 



Si tu ne connais pas l'orthograph 
exac t e d'un nom, tape juste ses 
premieres 1 e t t res. 



Coince dans un j'eu ? 

Avec le moteur de recherche 

du 3615 Gen 4, trouvez la 

reponse a votre probleme 

en que/ques minutes. 



^1 M 
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/ la magie noire 





3Df'x place la barre ham. Avec son 
chipset Voodoo 2, le constructeur 
pulverise la concurrence. 
Certes, il n'y a pas de 
changement radical des effets 
d'embellissement 3D, 
mais la vitesse est parfois 
doublee. Le prix sera 
malheureusement en consequence. . . 



D 



epuis quelques semaines, 
I le petit monde du PC n'a plus 
qu'un sujet de discussion : 
la nouvelle 3Dfx et le Voodoo 2. 
La societe Jazz Multimedia, nous a 
obligeamment prete un modele 
de preserie. Evidemment, les processeurs 
et les pilotes n'etant pas finalises, tous 
les tests ne sont qu'indicatifs. Mais deja, 
la Renegade (nom de ce petit bijou), 
est prometteuse et nous a fortement 
impressionnes par des performances 
inconnues a ce jour sur PC, du moins 
dans le domaine du jeu. 
La Renegade est une carte additionnelle 
PCI qui se branche en sus d'une carte 
graphique. La connexion au moniteur 
s'effectue via un cable de derivation. 
Cette carte est equipee des trois 
processeurs, qui composent le Voodoo 2, 
contre deux pour son predecesseur. 
Notez que deux chips sont dedies a la 
seule gestion des textures. 3Dfx annonce 




un affichage de 3 millions de triangles 
et de 90 millions de pixels par seconde. 
Voodoo 2 gere bien entendu tous les 
effets d'embellissement 3D qui ont fait 
le succes du premier. Mais le petit «plus 
qui fait la difference, c'est le trilinear 
filtering qui assure un filtrage de 
meilleure qualite. Les deux processeurs 
dedies permettent d'appliquer 
simultanement deux textures a 
un meme pixel. De nouveaux effets 



de lumiere et de combinaison 
de textures sont egalement possibles. 
Bien entendu, les jeux devront etre 
programmes pour le Voodoo 2 afin 
d'expfoiter ces nouvelles possibilites. 
Neanmoins, il reste parfaitement 
compatible avec la librairie 3Dfx Glide 
existante comme avec Direct3D 
et OpenGL jeu. L'ensemble de 
I'electronique est servi par 6 Mo 
de memoire. Mais une version existera 
avec 8 Mo. Cela permettra d'afficher 
respectivement jusqu'au 800 x 600, ou 
jusqu'au 1 024 x 768. La version finale 
pourrait egalement etre dotee d'une 
sortie TV. Mais le meilleurest encore 
a venir. Grace a un connecteur special, 



agreable, les objets semblent moins 
flous. En revanche, la vitesse est 
proprement stupefiante, puisque pour 
certains jeux, et en fonction des libraries 
utilisees (3Dfx Glide ou Direct3D), 
elle peut etre doubfee. Avec les jeux 
Glide developpes pour le Voodoo 1, 
la situation est tres variable. L'axiome est 
le suivant : plus le jeu est lent et plus on 
gagne. C'est le cas de Longbow 2, 
le simulateur d'helicoptere. On passe 
de 6 a 15 images par seconde en « plein 
detail». En revanche, F1 Racing, deja 
relativement fluide sur le circuit de 
Monaco avectous les details, accelere 
dans des proportions moindres, mais 
sans aucune saccade. Sous Direct3D, 




il est en effet possible de relier deux 
cartes Voodoo 2, et de les faire 
fonctionner de conserve sur un PC. 
Evidemment, dans ce cas, la puissance 
de traitement se trouve encore doublee. 



f a decoiffe 



Les tests on ete effectues sur un PC dote 
d'un Pentium 166 non MMXetde32 Mo 
de RAM. Certes, ce n'est pas la 
configuration de « monsieur-tout-le- 
monde », mais il nous semble que c'est, 
aujourd'hui, le minimum vital pour 
lejeu. Pour que les mesuressoient 
equitables, tous les jeux ont d'abord ete 
testes sur cette meme machine avec une 
carte Voodoo 1 , avant de repasser entre 
les circuits du Voodoo 2. Sur le plan 
strictement visuel, on ne note pas 
de grandes differences entre les deux 
cartes. Cependant, le Voodoo 2 filtre 
mieux. Tout en conservant un lissage 




la librairie de Microsoft, le Voodoo 2 
recupere la premiere place. Le gain par 
rapport a I'ancienne carte est d'environ 
70 %. Mais ia encore, tout depend 
du jeu. Ainsi Moto Racer, notre etalon 
habituel, passe de 37 a 59 images par 
seconde. Par contre, Flight Simulator 98 
ne passe que de 11 a 16 images par 
seconde et WipeOut XL de 25 a 35. 
Restait a tester un jeu developpe pour 
ie Voodoo 2. Par chance, le Pere Noel 
venait de deposer Quake 2, le premier 
titre Voodoo 2, dans la cheminee 
de la redaction. 

Ainsi avec Voodoo 1, ce jeu affiche, en 
640x480, 27 images par seconde. Avec la 
Renegade, on passe a 54 images par 
seconde, soit le double. Et les 
constructeurs qui nous promettent que 
la version finale du produit pourrait bien 
encore gagner de 20 a 30 %... 

Bruno Gasnier 



Voodoo 2 



Genre : carte 2D/3D 
Constructeur : Jazz Multimedia 
Langue : francaise 
Prix : de 1 500 F. (6 Mo) 

a 1 800 F. (8 Mo) environ 
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vos traits en cas lie litige 

En cas de litige avec un vendeur en inf'ormatique, il n'est pas toujours facile 
de faire valoir ses droits. Raison de plus pour les connaitre. Voici quelques 
renseignements pratiques qui devraient vous permettre d' affronter la situation 
un peu mieux arme. 



Quels que soient les litiges que 
vous puissiez rencontrer avec 
le vendeur de votre ordinateur 
durant la periode de garantie, mordre 
I'oreille du cher homme n'est pas 
la bonne solution. Vous avez des droits 
et des recours. Utilisez-les. Comme le 
fait remarquer Jacques Pasteuzer, 
inspecteur principal a la direction de la 
Consommation et de la Repression 
des Fraudes : « C'est avant la panne que 
vous devriez vous interesser a votre 
garantie.n Mais peut-etre devrions-nous 
dire, a vos garanties. En effet, il en 
existe deux bien distinctes. La garantie 
legale est aussi appelee garantie contre 
les vices caches. Elle n'est pas limitee 
dans le temps et ne peut faire I'objet 
d'aucune clause restrictive. Elle protege 
I'acheteur contre les defauts caches d'un 
appareil. A I'inverse, la garantie 
contractuelle est, elle, plus ou moins 
limitee dans le temps. Elle est proposee 
par le vendeur ou le constructeur, par 
un contrat gratuit ou payant. Elle est 
generalement de 1 an, mais peut etre 
prolongee moyennant finance. La 
garantie contractuelle ne peut en aucun 
cas se substituer a la garantie legale. Le 
contrat peut faire I'objet d'un certain 
nombre de clauses d'exclusion de 
garantie. Par exemple, le deplacement 
des techniciens peut etre payant, ou le 
transport des pieces et de I'appareil 




Attention a la cravatteet aux bidou tiles ! Ces dernieres amuilent la irarantie. 



peut etre facture. Attention cependant 
aux clauses abusives. Sachez qu'il existe 
une commission des clauses abusives qui 
est chargee de reperer les restrictions 
qui mettent le consommateur en 
condition de faiblesse. Reste qu'il est 
possible d'avoir des clauses restrictives 



concernant la garantie contractuelle. 
C'est un accord entre les parties. 
M. Pasteuzer conseille de bien lire le 
contrat de garantie contractuelle avant 
I'achat et de s'interesser de plus pres au 
service apres-vente, notamment 
lorsqu'on achete un materiel de haute 
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/Ifa/s aussi... 

is demos de jeux et les dernieres 
irsions des sharewares du moment, 
ins oublier plus de 10 000 images 
exy». 

Telechargement 

de 250 Mo de nouveautes commen- 
ts en francais, classees et validees 
r Mac et PC chaque mois. 

Rapidite 

lechargez jusqu'a 33600 bps (v34+). 

Comment faire? 

iur obtenir le logiciel " Sapristi ", 
tortez vous au CD-Rom de Gene- 
ion 4, dossier Modem. Si vous pos- 
dez un modem 14.400 et + recent, 
ention la chaine d'init est :AT&F, 
&F1 ou ATZ. Attention le 08 36 70 28 
doit etre suivi de 6 virgules (,) pour 
temporisation. 



N0UVEAU 



LES DEUX SHAREWARES 
DU MOIS 






I 



Quake Army Knife V4.06 WIN95 

Le couteau Suisse des editeurs : Quark est un Editeur de 

niveau pour Quake, Hexen II et aussi pour Quake 2. 

Extra !! Pour compiler les niveaux que vous aurez crees, 

vous aurez besoin des utilitaires que vous trouverez sur 

SAPRISTI dans le fichier QK_util.zip. 



MAXIDisk v4.11wWIN3 

Ce jeux de tarot est suffisamment bon pour rendre le jeu 

agreable, meme pour des bons joueurs. Les regies sont en 

hrancais, les cartes en 256 couleurs sont tres agreables. 

Vous pourrez jouer contre 2 ou 3 joueurs diriges 

par l'ordinateur. 



+^## 



► technicite. Toujours verifier le SAV d'un 
produit pour apprecier son rapport 
qualite/prix, et eviter les achats impulsifs, 
sont les deux regies principales. Notez 
que I'exclusion de garantie peut etre 
aussi lefaitde I'acheteurqui bidouille 
sa machine. Des manipulations, parfois 
hasardeuses, sontsusceptibles 
de compromettre la garantie. 

De VandabUe aux tribiamux 

Dans un premier temps, un litigepeut 
se regler a I'amiable. Ca fait tout de suite 
plus civilise. Allez voirvotre vendeur. 
Une explication sereine desamorce bien 
des situations conflictuelles. Si vous 
n'obtenez pas gain de cause, expliquez a 
votre vendeur les differentes eta pes du 
processus visant a resoudre un different 
entre un commercant et son client. Bien 
informe et sur de vos droits, vous 
representez un probleme qui ne pourra 
aller qu'en s'amplifiant. Si rien ne se 
passe, enclenchez la vitesse superieure. 
Envoyez votre dossier, dument 
arguments, a la boTte postale 5000. II en 



Pour plus de renseignements... 




L'lnstitut National de la 

Consommation (INC) edite un 

recapitulatif de vos droits intitule 

Vos Droits. II s'agit de la f iche 

J 1 73/01 -94. INC, tel.: 01 45 66 20 20. 

Le ministere de I'Economie et des 

Finances edite aussi des petites 

brochures fort bien faites. 

Demandez le Reglement des petits 

litiges de consommation (reference GP 428, decembre 1996) ou encore 

Eviter les arnaques de la consommation (reference GP 443, juin 1997). 

Ceux qui veulent en savoir plus sur le service de la Direction de la Concurrence, 

de la Consommation et de la Repression des Fraudes trouveront des renseignements 

dans un depliant intitule La Direction Generate de la Concurrence, 

de la Consommation et de la Repression des Fraudes. 

Enfin, sur le 3614 CONSOM (0,37 F. TTC la minute), vous trouverez les coordonnees 

du bureau de la Repression des Fraudes de votre domicile. 





Avaul d'appel 



existe une dans chaque departement. 
Elle est geree par les antennes 
departementales du service de la 
Repression des Fraudes, dont le directeur 
reunit regulierement les representants 
des differentes associations de 
consommateurs auquels sont conf ies 
les litiges a regler a I'amiable. 
Ces associations servent d'intermediaire 
entre I'acheteur et le vendeur. En cas 
d'echec de la negociation, c'est le Code 



loniteur est a regarder ilr fires a la r 



civil qui s'applique et I 'affaire est portee 
devant les tribunaux en fonction du 
montant du litige. Le tribunal d'lnstance 
sera saisi pour une transaction de moins 
de 30000 F. C'est gratuit, mais c'est au 
consommateur de demontrer le 
prejudice subi. Au-dela de 30000 F., c'est 
le tribunal de Grande Instance qui 
statuera. Evidemment, cette procedure 
implique un avocat. Mieux vaut done 
etre sur de son bon droit, car c'est le 



perdant qui est aussi condamne aux 
depends (a payer tous les f rais engages). 
Quand I'affaire arrive devant un tribunal, 
celui-ci nomme generalement un expert 
pour apprecier le prejudice. C'est lui qui 
determine le degre de responsabilite des 
uns et des autres. Si vous gagnez, en plus 
de la resolution de votre probleme de 
garantie, vous aurez certainement droit 
a des dommages et interets. 

Bruno Gasnier 




►DOSSIER : 
le DVD video 

tient-il ses 
promesses ? 

►Comment 

placer au 

mieux vos 

enceintes ? 



v 
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►Quel ampli 
home cinema 
pour moins 
de 4000 F ? 

►Plus de 50 
titres K7, DVD 
et laserdisc 
chroniques ! 




t 



Retrouvez la sortie du cinquieme element 

( en K7, Laserdisc et bientot DVD ) dans votre 

magazine HOME CinEVlDEO 



En kiosque le 15 Fevrier 



Diamond Stealth II S220 



Avec la Stealth II S220, Diamond 
sort la premiere carte 
architecture autour 
du Rendition Verite 2100. Non content 
d'assurer I'affichage 2D/3D, 
le processeur permet le decodage 
MPEG2 DVD. Proposee a moins 
de 1 000 R, la Stealth II represente une 
solution interessante pour le joueur, 
puisque le Verite assure des 
performances exceptionnelles en 3D. 
Malheureusement pour reveler tout 
son talent, le Verite exige une 
programmation avec sa librairie 
proprietaire, la Redline. Laquelle est 
reconnue par les developpeurs comme 
I'une des meilleures. Dommage que 
les jeux qui sortent a cette norme 
demeurent I'exception. II faut done se 
rabattre sur le Direct3D avec lequel 




la Stealth 2 est 
compatible. Sous 
cette norme, 
la carte est rapide 
avec, parexemple, 
jusqu'a 38 images par 
secondedans Moto 
Racer. Mais la Stealth 2 
impressionne surtout par la 
qualite du rendu. Les textures 
sont belles, on ne voit aucun 
raccord et le f iltrage est excellent. 
Le chip Verite permet egalement une 
excellente restitution video MPEG 1 . 
La 2D est un peu moins brillante. 
Equipee de 4 Mo de SGRAM non 
extensibles, en true color, la carte ne 
saura aff icher au-dela du 1 024 x 768 



a 75 Hz, ce qui n'est pas si mal. Si les 
resultats, sous DOS et 800 x 600, 65000 
couleurs, sont bons sans etre 
exceptionnels, en revanche, I'affichage 
en VGA est dramatiquement lent. Le 
pilote, comme a I'accoutumee chez 
Diamond, est tres riche. II autorise, 
entre autres, le reglage du 
rafrafchissement ou la correction de 
teintes. Des raccourcis permettent des 
changements instantanes de resolution 
et du nombre de couleurs. 



••••• 



Constructeur : Diamond / Langue : francaise / Prix : moins de 1 000 F. 



ATI All in Wonder Pro 



Pour environ 2 500 E, la All in 
Wonder Pro de ATI est un prodige 
d'integration. Jugez plutot. 
II s'agit d'une carte graphique 2D/3D, 
d'une carte de decompression MPEG 2 
hard, d'une carte tuner TV, d'une carte 




d'acquisition video, d'une carte pour 
recevoir du teletexte et d'un convertisseur 
PC to TV. Tout ca sur une meme platine 
connectee a I'ordinateur par un slot PCI. 
Si on considere que nous avons eu une 
version beta du produit, les debuts sont 

deja prometteurs. La partie 
graphique est 
architecture autour d'un 
processeur ATI Rage 3D Pro 
etservie par4Mo 
extensibles jusqu'a 8 Mo. 
Autant dire que 
les performances aussi bien 
en2Dqu'en3Dsont 
excellentes, tandis que 
la compatibilite Direct3D 
avec les jeux est parfaite. Pour la 
decompression MPEG 2, la carte est munie 
d'un processeur IBM. Le MPEG 2, comme 



le MPEG 1, est d'excellente qualite avec 
une f luidite de bon aloi. Grace a un tuner 
libelle Philips, la reception de la television 
est correcte. Meme si les fonctions 
d'acquisition video sont un peu comme 
la cehse sur le gateau, la All in Wonder 
Pro dispose de deux entrees en video 
composite et d'une en S-Video. La carte 
reconnaTt tous les formats classiques 
de video amateur. Deux sorties 
permettent une restitution du film monte 
sur un magnetoscope ou un moniteur, via 
lafonction PC to TV de la carte, elie aussi 
d'excellente qualite. Leson estrestitue 
par une sortie audio externe qui se 
connecte a la carte son. L'acquisition video 
genere des fichiers .AVI qui impliquent 
un processeur puissant et un disque dur 
rapide, pour obtenir une fluidite correcte 
a la restitution. 



•••• 



Constructeur : ATI / Langue : franchise / Prix : moins de 2 500 F. 



EN JEU COMPLET 

AVEC MICRO POUR TOUS : 





rez une overture extraordinaire en vous 
inserant dans la peau d'lndiana Jones ! 
Devenez specialiste en archeologie, dejouez les pieges de 
vos adversaires, resolvez les enigmes... 




iPour tons. ..a h poursvite d'un tresor mcheoloqique I 



En vente chez votre marchand die journaux 
. ai partir du 29 Janvier 



TOMB RAIDER 2 



Les fetes sont definitivement fiiiies, votre patron vous tape 
sur le systeme, votre petite amie vous empeelie de lire Neidook 
et, conible de Fhorreur, vous etes eoince dans Toinl) Raider 2 ! 
Y'a pas a dire, heureusenient (pie la ruhrique Sohice est la ! 



N.B. : N'indiquant pas systematiquement les objets lais- 
ses par les ennemis, verifiez que vous n'oubliez rten sur 
les corps ! 

Niveau 1 : la granile muraille 

Apres avoir traverse I'etendue d'eau, montez sur le pre- 
mier bloc et, de quelques sauts agiles, commencez une 
ascension. A mi-chemin environ, retournez-vous (vers 
le vide) et sautez sur la plate-forme que vous aperce- 
vez : elle contient le premier secret. Ramassez-le, puis 
continuez votre ascension jusqu'au sommet. Marchez 
sur la grille en bas a gauche de la salle : voustombez 
dans une piece rempfie d'eau. Sortez de I'eau et attei- 
gnez I'interrupteur sur une plate-forme au bout de I'es- 
calier. Actionnez-le et sortez de cette salle. Tuez 
immediatement les trois vautours qui vous attaquent 
et plongez dans le petit lac en contrebas (vous avez 
interet a bien viser !). Sous I'eau, penetrez dans la peti- 
te cavite et ramassez la cle des gardes. Remontez a la 



surface, eliminez le tigre et rejoignez le haut de la 
muraille. Ouvrez la porte a I'aide de la cle et entrez 
dans la nouvelle salle. Exterminez les araignees qui 
viennent vous titiller et grimpez a I'echelle afin de 
ramasser une nouvelle cle. Utilisez cette derniere dans 
la porte du bas et ramassez les objets qui se trouvent 
derriere. Avancez dans le couloir et tuez toutes les arai- 
gnees se trouvant dans la grande salle (attention, Tune 
d'entre el les arrive par derriere !). Tirez maintenant le 
bloc qui se trouve dans cette salle et continuez votre 
chemin. Lorsque vous arrivez dans la piece remplie 
d'eau, accrochez-vous a la fissure de gauche et depla- 
cez-vous ainsi jusqu'au bout de la salle. Gagnez le cou- 
loir et courez droit devant vous : ne vous arretez pas 
avant d'avoir passe la serie de pieges (sauf peut-etre 
pour les munitions et le deuxieme secret) ! Reprenez 
votre souffle et ramassez la petite trousse a pharmacie. 
Evitez les deux-roues et entrez dans la grande salle (oil 
vous aurez certainement quelques araignees a tuer). 




Approchez-vous du fosse (a droite du treuil) et regar- 
dez en bas. Vous apercevez une fissure et un bloc de 
pierre (a droite) sur lequel vous allez vous laisser tom- 
ber. Accrochez-vous ensuite a la fissure et decalez-vous 
vers la droite jusqu'a ce que vous puissiez vous hisser 
dans la cayite. Suivez le chemin jusqu'a rencontrer une 
echelle et agrippez-vous a elle. Descendez le plus bas 
possible (je ne vous ai pas dit de sauter !) et entrez dans 
I'immense salle. Debarrassez-vous d'un premier T-Rex, 
puis allez ramasser le dernier secret. II ne vous reste plus 
qu'aeliminer le deuxieme T-Rex qui vous attaque (sic I) 
et a rejoindre I'echelle pour remonter. Utilisez mainte- 
nant le treuil et ne le lachez pas avant d'avoir atteint 
I'autre cote ! Tuez les deux tigres qui se trouvent dans 
la derniere piece et approchez-vous de la belle porte. 
C'est parti pourVenise ! 

Niveau 2 : Venise 

Avancez dans la ruelle ettuez le doberman, Eliminez 
ensuite le type perche sur son balcon (a droite en sor- 
tant du passage), et continuez votre chemin jusqu'a 
exploser un « base-baller » et son toutou. Plongez pour 
passer sous la grande porte en bois (hangar a bateau), 
et actionnez I'interrupteur. Retournez maintenant dans 
la petite cabane (oil vous trouvez des torches), et 
actionnez I'interrupteur. Grimpez sur le haut de la 
batisse et brisez les deux vitres separees d'un couloir 
afin d'atteindre I'homme que vous avez tue prece- 
demment sur le balcon. Ramassez sa cle et revenez sur 
vos pas pour, cette fois, emprunter le couloir (toujours 
entre les deux fenetres d'ailleurs). Tuez le doberman et 
actionnez I'interrupteur au bout du corridor vitre. 
Revenez dans la piece precedente et tirez dans la vitre. 
Effectuez maintenant un long saut pour atteindre le 
store rouge. Sautez de store en store pour arriver jus- 
qu'au passage recemment ouvert et actionnez un nou- 
veau levier. Retournez au hangar a bateau et utilisez la 
cle dans la serrure. Montez maintenant dans le hors- 
bord et sortez. Tuez le nouvel ennemi qui vous attaque 
(vous recuperez des pistolets automatiques) et enga- 
gez-vous, en bateau, dans le passage. Apres les chutes 
d'eau, sautez du bateau et allez ramasser le premier 
secret. Reprenez votre route et descendez a nouveau 
de votre engin des que vous entrez dans une nouvelle 
salle. Ramassez les deux chargeurs a votre gauche (sous 
I'eau), et nagez vers la droite jusqu'a une plate-forme. 
Tuez les rats qui s'y trouvent et avancez jusqu'a I'en- 
droit le plus sombre. Allumez une torche et montez a 
I'echelle que vous venez de decouvrir pour trouver ie 
deuxieme secret. Tout content(e) de vous, retournez a 
votre bateau et conduisez-le au fond a gauche de la sal- 
le (dans une sorte d'eduse). Detruisez la fenetre sur la 
plate-forme d'a cote, ettuez I'ennemi qui vous fait obs- 





Chest silts... 

t'BB WM 1 



Appuyez sur T et entrez I'un des codes suivants : 

BUNZ : toutes les armes et munitions. 

CALGON : acces au niveau de son choix. 

MPKFA: invulnerability. 

CAPINMYASS : desactive ('invulnerabilite. 

COUSTEAU : 200 points de vie et 

la tenue sous-marine. 

EVA GALLI : passe-muraille. 

FORK BROUSSARD : sante a 1, enleve armes 

et objets et passe en mode Delirium. 

FUNKY SHOES: super saut. 

GOONIES : affiche toute la carte. 

GRISWOLD : armure au maximum. 

JOJO : mode Delirium. 

KEYM ASTER : toutes les ctes. 

KEVORKIAN: suicide. 

KRUEGER : armes et munitions infinies. 

MONTANA : toutes les armes, munitions et objets. 

ONERING:invisibilite. 

SPIELBERG : permet de passer a un autre niveau 

et desactive tous les codes. 

SPORK: 200 points de vie. 

STERNO : cecite temporaire. 

TEQUILA: armes doubles. 

EDMARK : blessure. 

VOORHEES : invulnerabilite temporaire. 



truction. Ramassez les munitions et actionnez le levier 
qui met en marche I'ecluse. Utilisez I'echelieetplongez 
pres de votre bateau. Apres avoir actionne le deuxie- 
me levier (sous I'eau), remontez et utilisez votre bateau 
pour sortir. Tournez immediatement a gauche et suivez 
le canal jusqu'aux trois gondoles. Montez sur le pont 
que vous apercevez et tuez les ennemis qui se presen- 
ted. Ramassez la de (sur un corps) et utilisez cette der- 
niere pour ouvrir la porte situee dans la cour (au bout 
du pont). Actionnez I'interrupteur situe a I'interieur de 
la batisse : une grille metallique se leve. Retournez a 
votre bateau (en tuant le nouvel ennemi) et faites 
demi-tour. Tuez le type qui se trouve sur une plate-for- 
me un peu plus loin (il libere une grande trousse de 
soins et des cartouches de fusil), et continuez votre 
exploration des canaux de Venise. Lorsque vous decou- 
vrez une grande rampe en bois, descendez du bateau 
et empruntez-la pour ramasser le dernier secret du 
niveau. Depuis cette salle, remarquez le quai qui se 
trouve en contrebas et rejoignez-le (en reprenant votre 
bateau). La porte de ce quai s'ouvre a votre approche, 
vous donnant ainsi 1'opportunite de cartonner un enne- 
mi. Actionnez maintenant le levier se trouvant a I'inte- 
rieur et rejoignez la porte qui vient de s'ouvrir. 
Ramassez la de dans le «bac a eau», et montez a 
I'echelle qui conduit a une ouverture. Tuez I'ennemi et 
son cabot, puis utilisez I'interrupteur. Plongez dans 
I'eau, tuez I'ennemi qui vous tire dessus et reprenez 
votre route en direction des trois gondoles du debut. 
Detruisez ces dernieres en foncant dessus (accelerez 
avec la touche Action) et rejoignez le quai oil est amar- 
re un deuxieme bateau. Tuez I'ennemi que vous ren- 
contrez et, apres avoir ouvert la porte a I'aide de la de, 
debarrassez-vous des deux autres mechants. Vous pou- 
vez maintenant entrer dans la salle et actionner I'in- 



terrupteur qui leve la deuxieme grille metallique. A 
I'aide de I'un des deux bateaux, foncez sur les mines 
situees devant la grande porte et sautez avant le 
contact. Montez maintenant dans le deuxieme bateau 
et empruntez le passage etroit (entre les deux grilles 
metalliques). Au bout de celui-ci, allez de I'avant (en 
effectuant un petit zigzag), puis tournez a droite 
(dans le deuxieme passage etroit). Au bout de celui- 
ci, tournez a gauche et suivez le canal jusqu'a la salle 
situee en face de !a grande rampe. Tuez I'ennemi qui 
s'y trouve, remontez dans votre bateau et placez-le 
en position de redemarrage rapide (I'arriere du 
bateau contre le quai). Montez sur le quai et action- 
nez I'interrupteur. Sautez maintenant dans votre 
bateau (vous ne devez pas repasser dans I'eau), et uti- 
lisez la petite rampe pour sortir. Atteignez mainte- 
nant la grande porte avant qu'elle ne se referme, en 
reprenant le chemin explique en detail quelques 
lignes plus haut... en sens inverse evidemment ! 



Descendez sur le quai et suivez les escaliers jusqu'a 
ramasser la petite, puis la grande trousse de soins. 
Appuyez sur I'interrupteur et penetrez dans la demeu- 
re maintenant ouverte. Tuez les deux ennemis et brisez 
I'une des fenetres (pres des statues) pour entrer dans la 
cour. Aneantissez les dobermans et ramassez la trous- 
se de soins, les torches et les cartouches. Allez mainte- 
nant activer I'interrupteur qui se trouve au bout du 
couloir, protege par des statues, et revenez dans la pie- 
ce principale. Placez-vous dos a la grande rampe et 
effectuez un saut arriere puis un saut avant (sur la ram- 
pe) pour atteindre un balcon. Poussez a deux reprises 
le bloc qui. vous barre la route et sautez de I'autre cote. 
Ramassez le chargeur et sortez sur le balcon en escala- 



Au menu principal (carte, vehicule, etc.), tapez 
rapidement ENABLE afin d'avoir acces a tous les 
vehicules et tous les parcours. Ceci fait et apres 
avoir appuye sur la touche F4 au demarrage de la 
course (jusqu'a ce que Cheat Mode apparaisse), 
vous pouvez saisir les codes suivants (ils ne sont pas 
tous listes, alors faites des tentatives...) : 

F5: reparation totale. 

F6 : invulnerabilite activee/desactivee. 

F7 : gain de 30 seconrtes au chronometre. 

F8 : stoppe le chronometre on/off. 

F10 : nombrede tours +1. 

F11 : gain de 5 000 credits. 

F12 : passe la camera en vue exterieure. 

(Touches du clavier numerique) 
: Bonus. 

1 : Mega bonus. 

2 : doue les pietons au sol. 
3: pietons geants. 

4: pietons explosifs. 

5 : Hot rod. 

6 : super pietons (tres rapides). 

7 : invulnerabilite. 

S : reparations gratuites. 

9 : reparations instantanees. 

SHIFT-0 : geie le temps. 

SHIFT-1 :sous-marin. 

SH!FT-2 : bonus temps. 

SHIFT-5 : gele vos concurrents. 

SHIFT-6 : gele les policiers. 

SHIFT-7 : accelere vos concurrents. 

SHfFT-8 : accelere les policiers. 

SHIFT-9 : annule la gravite. 

SHIFT-F6 : fait apparartre vos concurrents 

sur la carte. 

SHIFT-F7 : gain de 300 secondes au chronometre. 

SHIFT-F8 : gestion des ombres : pas d'ombre/toutes 

les voitures/votre voiture. > 
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SHIFT-F10:checkpoint+1. 
SHIFT-F1 1 : perte de 5 000 credits. 
SHIFT-ALT-2 : frein a main instantane. 
SHIFT-ALT-4: turbo. 
SHIFT-ALT-5 : mega turbo. 
SHIFT-ALT-7 : les pietons ressuscitent. 
CTRL-1 : mode vol active/desactive. 

f-2 : augmentation de 1'adherence. 
c 






d'une malencontreuse chute, appuyez sur 
ESC avant que votre personnage ne touche le sol 
et sauvegardez la partie. Lorsque vous revenez au 
jeu, votre personnage s'ecrase lamentablement 
Mais si vous restaurez ensuite la partie prece- 
demment sauvegardee, votre personnage 
" sa chute de moins haut et vous pouvez 
uer a jouer ! 




Au menu principal, tapez LEVEL X {avec I'espace s' 
vous plait !) et entrez les codes suivants : 

ALT-1 : munitions iilimitees. 
ALT-2 : toutes les armes. 
ALT-3 : energie au maximum. 
ALT-4: invincibilite. 
ALT-6 : fin de la mission. 
ALT-7 : desactive les ennemis. 
ALT-8 : mode helicoptere. 



ALT-9: 

A I'ecr; 



mode tank. 

cran principal, appuyez sur Ctrl-F1, et lorsque 
la fenetre s'ouvre tapez RED TOP TROD. Vous acce- 
dere2 alors a toutes les missions. En effectuant la 
meme manipulation et en tapant HAD A NUDE 
ON, vous vous autorisez a taper les codes suivants : 

CTRL-I : invincibilite. 

CTRL-Z : recharge les munitions. 

CTRL-F : detruit la cible actuelle. 



Maintenez la touche Ctrl enfoncee, et cliquez sur 
le globe (lors de la selection des nations). Tapez 
ensuite PIPPIN pour choisir le pays rouge et bene- 
f icier de toutes les ressources. 



Au cours du jeu, maintenez enfoncees li 

CTRL et SHIFT, et tapez les codes suivants : 

THIRDNOSTRIL: freelance. 

6ETD0WN : en mode Trip, toutes les voitures vous 

attaquent (meme les civils), mais vous gagnez obli- 

gatoirement la mission. 

WIGGLEBURGER : change d'ecran. 



& dant le mur. Tuez I'ennemi sur le balcon de droite et 
accrochez-vous au store rouge situe a votre gauche. 
Deplacez-vous ainsi jusqu'au bord oppose du store, 
montez dessus et enchainez immediatement avec un 
saut arriere ; vous vous retrouvez sur un balcon. Sautez 
maintenant sur la plate-forme puis sur le store rouge 
et penetrez enfin dans I'ouverture. Tuez I'ennemi et 
son chien, puis montez I'escalier. Eliminez un autre 
homme masque et penetrez dans la piece tout de sui- 
te a droite. Sur votre gauche se trouve un levier camou- 
fie, abaissez-le. Ressortez de cette salle et passez par la 
porte qui se trouve juste en face de I'escalier. Apres 
avoir tue un ennemi, vous arrivez sur un balcon oil se 
trouve le premier secret. Ramassez-le. Revenez dans la 
salle du levier et brisez I'unique fenetre qui s'y trouve. 
Sortez et brisez la deuxieme fenetre a I'autre bout du 
balcon (attention a I'ennemi). Pulverisez les deux 
joueurs de base-ball et le doberman, puis poussez le 
bloc au fond de la cheminee. Evitez les deux lames (en 
sautant par-dessus), puis la serie de flammes (en mar- 
chant sur la premiere dalle pour les arreter quelques 
secondes). Ceci fait, vous entrez dans une grande pie- 
ce ou pendent trois lustres. Tuez I'ennemi et ses deux 
dobermans, puis brisez lesfenetres sur votre gauche. 
Plongez dans I'eau et explorez !e passage se trouvant 
au bout a droite. Vous y decouvrez des grenades, le 
deuxieme secret et un levier qui ouvre une petite trap- 
pe tres utile pour ne pas mourir noye(e). Rejoignez 
maintenant la salie des lustres. Sautez sur le premier 
puis sur le deuxieme, et bondissez f inalement sur la pla- 
te-forme de droite pour actionner un interrupted (qui 
ouvre une cache dans le mur). Sautez sur le troisieme 
lustre puis atteignez carrement le plafond de la salle. 
Vous devez maintenant, a I'aide des poutres, refaire le 
chemin en sens inverse. Quelques acrobaties plus tard, 
tuez I'ennemi qui vous cherche des crosses et trouvez 
un levier (sur une poutre un peu plus en hauteur). En 
I'abaissant, vous changez la disposition des lustres. Des- 
cendezsurle lustre du milieu puis sautez sur celui situe 
en face de la cache. Allez ramasser la de et remontez 
sur le deuxieme lustre. Depuis celui-ci, sautez en dia- 
gonal sur la plate-forme oil une vitre est encore intac- 
te. Abaissez le levier qui s'y trouve et brisez la fenetre 
pour sortir. Sautez dans le conduit de cheminee et, 
apres une petite chute, sortez de I'eau. Utilisez la de 
dans la serrure et penetrez dans la bibliotheque. Tuez 
le gardien qui arrive et entrez dans la salle du fond. Sui- 
vez les rayons jusqu'a trouver une etagere qui vous per- 
mette, en grimpant dessus, d'atteindre le grenier. Tuez 
les deux rats et actionnez le levier. Retournez dans la 
piece prindpale, explosez I'ennemi qui vous y attend et 
penetrez dans la salle recemment ouverte. En grimpant 
aux rayons et en effectuant quelques sauts, vous vous 
retrouvez sur la plus haute fenetre. Brisez-la et, a I'ai- 
de du store rouge, sautez sur le petit balcon d'en face. 
Retournez-vous, sautez sur le toit puis sur le muret. 
Decalez-vous un maximum sur la droite, de maniere a 
monter sur une petite surelevation. Depuis cet endroit, 
sautez sur le toit de la batisse d'en face. Avancez jus- 
qu'au bout de ceiui-ci et sautez dans la cavite murale. 
Descendez ensuite dans la fosse pour recuperer une 
paire d'Uzis et remontez afin de plonger dans I'eau. 
Rentrez maintenant dans la batisse en elle-meme ou 
vous attend un ennemi, mais egalement la de d'un 
detonateur. Ramassez-la ainsi que les munitions laissees 



par votre adversaire et retournez dans la piece prind- 
pale de la bibliotheque (attention un ennemi vous 
attaque dans la petite cour). Actionnez le levier qui se 
trouve a cote d'une porte fermee et passez par la por- 
te situee pres d'un kiosque (il vous faut tuer deux 
ennemis). Montez jusqu'au detonateur et grimpez sur 
le muret longeant I'etendue d'eau. Au bout de celui- 
ci, voustrouverez la salle renfermant le dernier secret. 
Retournez au detonateur et utilisez-le a I'aide de la cle. 
Apres I'explosion, tuez rapidement I'ennemi qui se 
trouve sur un balcon a votre gauche puis remontez 
une fois de plus sur le muret. Longez-le jusqu'a 
atteindre les decombres et grimpez le plus haut pos- 
sible. Lorsque vous apercevez le balcon ou eta it situe 
le dernier ennemi, retournez-vous et laissez-vous tom- 
ber vers la sortie du niveau. 



Niveau 4 : L'apera 



Des votre arrivee, plongez dans I'eau et tuez I'ennemi 
qui se trouve sur le quai. Ramassez le chargeur qu'il 
abandonne et plongez a nouveau vers la gauche. Mon- 
tez a I'echelle et arretez-vous au premier « etage » pour 
decouvrir, derriere vous, un interrupted a actionner. 
Ceci fait, reprenez votre ascension et finissez-la. De 
quelques sauts agiles, rejoignez maintenant la plate- 
forme de depart et, depuis celle-ci, sautez directement 
dans le passage que vous venez d'ouvrir. Ramassez la 
de ornementee et montez les escaliers. Via le meme 
chemin que precedemment, rejoignez la plate-forme 
de depart et sautez sur la petite d'en face (vous aper- 




cevez du verre). Arrangez-vous maintenant pour sau- 
ter sur la plate-forme situee entre le vide et I'endroit 
ou Ton aper^oit des debris de verre. Depuis ce point, 
accrochez-vous au rebord et decaiez-vous au niveau de 
la fenetre. Lachez prise, accrochez-vous un « palier» en 
dessous et montez sur la fenetre pour la briser. En mar- 
chant doucement sur les debris de verre, prenez la sor- 
tie de cette salle. Montez a I'echelle et ouvrez la porte 
qui vous barre la route a I'aide de la de. Avancez main- 
tenant jusqu'au passage des planches. Avant de vous 
lancer, decalez-vous sur la droite afin de vous menager 
un itineraire en ligne droite (avec seulement deux 
sauts). Ceci fait, continuez votre route jusqu'a arriver 
sur letoitde I'opera. Liquidez les ennemis puis sautez 
sur la plate-forme ou se balance une caisse. Actionnez 
I'interrupteur qui s'y trouve et penetrez dans I'opera 
grace a la trappe que vous venez d'ouvrir {attention la 
cavalerie est arrivee !). Appuyez sur I'interrupteur de | 
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TOUS LES MOIS 

CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 



£1 



t'u veux ? 



Tapez ces codes (avec les crochets) durant le jeu : 

[MAXAMMO] : pleine recharge de munitions. 

[MAXSURVEY] : devoile la position de 

touteslesressources. 

[MAXSPY] : Devoile la position des ennemis. 

[MAXSUPER] : « upgrade » I'unite ciblee jusqu'au 

niveau 30. 

(MAXSTORAGEJ:minerai. 



Appuyez sur F1 pour afficher I'ecran d'aide, puis 

tapez les codes suivants : 

HEQL,E : energie a fond. 

INEEDQBIGGUN : gatt powerup. 

HOLOKURTISFUN : leurre gonflable. 

TORNQDOQZQY : tornade. 

4860KBY,E : permet de faire tourner le jeu sur un 

486. 

fUKETOLOB : obus. 

NASTYSHOTTHANKS : sniper grenade. 

KILL: suicide. 



Tapez ces codes durant le jeu : 

~INGE5TH:vieafond. 

-INGESTA: munitions. 

-INGETSTE : energie a fond. 

-DANSMARTBOMB : tue tous les ennemis a I'ecran. 



Au moment de saisir votre nom, tapez : 
CDNALSI : toutes les courses accessibles. 
CESREVER: mode Reverse. 
'EKCOP: mode Pocket bikes (petites motos). 




Pour jouer n'importe lequel des niveaux, mainte- 
nez enfoncee la barre Espace, lorsque vous selec- 
tionnez «Nouveau jeu». II vous suffit ensuite 
d'appuyer sur Ctrln-, pour remporter instantane- 
ment ia victoire. 



Pour acceder aux equipes secretes, selectionnez 
I'optton « Rosters » a I'ecran principal, puis I'option 
« Create Custom Team». Tapez ensuite I'un des 
noms suivants : EA Europals, Hitmen AllSorts, Hit- 
men Coders, Hitmen Earplugs, Hitmen Idlers, Hit- 
men Pixels, QA Campers, QA Dbuggers, QA 
Testtubes ou TNT Blasters. 

Pendant te jeu, tapez WENDY puis les 

codes suivants: 

G : voir n'importe laquelle des sequences videos. 

F1 : aliez a n'importe quel emplacement. 



gauche et descendez. Trouvez un autre interrupteur et 
utilisez-le a son tour. II ne vous reste plusqu'a remon- 
ter a I'echelle (en evitant I'eboulement), et a passer par 
le passage maintenant ouvert. A cet endroit de ('opera 
(appelons-le point A), tuez I'homme masque et dirigez- 
vous vers Ia droite. Abattez I'homme et son chien et 
descendez tout en bas via le trou dans le plancher 
(attention au « base-baller » et a ses deux chiens). Avan- 
cez pres du bassin {en evitant de nouveaux eboule- 
ments), et tuez a distance I'homme qui se balade de 
i'autre cote. Retournez-vous et remarquez I'homme qui 
vous tire dessus en hauteur. A I'aide des differentes 
plates-formes, montez a son niveau et tuez-le. A 
gauche, vous devez apercevoir une porte avec une ser- 
rure, a droite une fosse avec de I'eau. Sautez dans cel- 
le-ci et remontez a I'etage ou un joueur de base-ball 
vous attend de pied ferme. Tuez-le, ainsi que les rats et 
le doberman, et suivez le chemin jusqu'a une serie de 
fenetres. Brisez-les et sautez dans la salle en contrebas. 
Action nez I'interrupteur et empruntez le passage qui 
vient de s'ouvrir. Laissez-vous glisser et sautez au bon 
moment pour eviter le ventilateur. Ramassez la cle et 
atteignez la grande rampe. Sautez dessus et evitez un 
autre ventilateur. Pour les deux derniers ventilos (qui 
sont I'un au-dessus de I'autre), placez-vous sur le bord 
de la plate-forme et effectuez des sauts arriere. Juste- 
ment, lorsque vous avez passe le dernier, retournez- 
vous et atteignez le passage sombre afin de recuperer 



votre ascension et, une fois en haut, atteignez le bout 
de la salle en evitant les deux caisses qui se balancent. 
Actionnez un nouvel interrupteur et descendez a I'en- 
droitou esttombe lesac. Plongez dans I'eau etallumez 
une torche. Tournez tout de suite a gauche et suivez le 
chemin jusqu'a rencontrer une plate-forme oil se trou- 
ve un interrupteur. Actionnez-le et replongez afin de 
decouvrlr, tout pres, le deuxieme secret. Revenez a 
I'embranchement et allez tout droit. Ramassez la boi- 
te de relais et montez a I'echelle. Sautez a I'etage du 
dessus et revenez a I'endroit oil vous avez, pour la pre- 
miere fois, penetre dans I'opera (point A). Cette fois, 
au lieud'allera droite, dirigez-vous vers la gauche. Tuez 
les deux dobermans et avancez jusqu'a I'ascenseur. Uti- 
lisez la boite de relais dans le panneau ouvert et action- 
nez I'interrupteur sur le cote. Lorsque I'ascenseur arrive, 
laissez-le redescendre et montez sur son toit. Accro- 
chez-vous alors a I'echelle afin d'atteindre une nouvel- 
le zone. Actionnez I'interrupteur sur la gauche et 
ramassez le dernier secret et les munitions. Ressortez, 
appelez de nouveau I'ascenseur et penetrez dedans. 
Une fois en bas, tuez les deux ennemis et renvoyez I'as- 
censeur afin de pouvoir plonger dans 1'etendue qui se 
trouve en dessous. Decouvrez la carte circuit et abais- 
sez le levier qui se trouve dans une salle pour pouvoir 
sortir. Remontez maintenant (vous avez I'habitude de 
cet endroit), et passez par la double porte precedem- 
ment ouverte. Actionnez I'interrupteur qui se trouve 




le premier secret Une fois redescendu, deplacez la cais- 
se afin de decouvrir un interrupteur. Actionnez-le et, la 
porte maintenant ouverte, sortez de la piece avec la 
caisse. Placez-la au niveau de la premiere fenetre en 
hauteur et montez-y. Brisez Ia fenetre et disposez la 
deuxieme caisse sur la premiere. Vous n'avez plus qu'a 
sauter sur ces deux caisses empilees pour atteindre la 
plate-forme qui etait precedemment trap haute. Tuez 
I'ennemi qui vous y attend et rejoignez la double por- 
te situee a ce niveau. Utilisez ia cle que vous venez de 
recuperer afin d'ouvrir un passage conduisant a I'un des 
premiers endroits du niveau. Redescendez et plongez 
dans le bassin afin de passer de I'autre cote. Tuez les 
deux hommes qui vous attaquent et actionnez I'inter- 
rupteur qui se trouve dans la piece de gauche. Allez 
maintenant dans la piece de droite et faites tomber les 
sacs en vous y baladant. Montez sur la plate-forme dont 
vous venez d'ouvrir I'acces (on y apercoit des debris de 
verre), et avancez jusqu'a etre bloque(e). Atteignez 
alors la cavite murale de gauche et actionnez-y un 
interrupteur afin de debloquer le passage. Reprenez 



en bas et grimpez a I'echelle. Vous vous retrouvez dans 
une piece bien connue. Positionnez la carte circuit 
entre les deux interrupteurs et actionnez celui de droi- 
te. Allez maintenant de I'autre cote du bassin central 
et tuez I'ennemi que vous rencontrez. Penetrez dans 
la salle (pleine de caisses), qui vient de s'ouvrir et tuez 
tous les ennemis qui se presentent. Cherchez une cais- 
se differente des autres et deplacez-la afin de decou- 
vrir un interrupteur. Manipulez-le et grimpez dans 
I'ouverture au plafond. Suivez le chemin (en passant 
par un balcon), puis sautez par-dessus le trou pour 
atteindre une zone oil se balance un sac. Appuyez sur 
I'interrupteur et passez dans la salle maintenant 
ouverte. Essayez de ne pas rater vos sauts afin de res- 
ter en hauteur et de pouvoir tuer les ennemis plus 
facilement. Pour atteindre I'interrupteur qui ouvre la 
sortie, vous allez devoir suivre le chemin, de caisse en 
caisse, qui forme un U (le bouton est en fait au debut 
de la salle en hauteur). Une fois cefui-ci actionne, 
ramassez les objets sur les corps de vos victimes et 
prenez le chemin de la sortie... 



JOUEZ AVEC 

CD-Achat 

et GAGnEZ UnE PLATE-FORME 
MULTIMEDIA 

Pour gagner une plate-forme multimedia 

et de nombreux cederoms, 

rendez-vous tout de suite sur le CD-Rom de votre revue. 

Vous trouverez tres facilement les 3 questions du concours 
r dans le guide achat CD Achat sur votre CD-Rom . 

Avec un brin de curiosite vous n'aurez aucune difficulte a 

- trouver les reponses correctes. Toutes les reponses se trou- 

vent dans le guide CD achat 
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|eu gratuit sans obligation d'achat. Remboursement des frais d'envoi et de participation au tarif en vigueur sur simple demande a 
ladresse du jeu. te reglement du jeu est depose chez mattre .... 



3 



I'm vsax ? 



A I'ecran principal, tapez les codes suivants : 
HOLLYWOOD : course bonus. 
PIONEER :meilleurmoteur. 
SLIP : meilleurs derapages. 

Ces codes font apparaitre des engins sur la route 
pendant la course : ARMYTRUCK {camion de I'ar- 
mee), BMW, BUS (bus d'ecole), COMMANCHE, JEE- 
PYJ, LANDCRUISER, MERCEDES, M1ATA (Mazda ), 
QUATTRO (Audi Quattro), REDRACER (Ford Indi- 
go), SEMI (semi-remorque), SNOWTRUCK (chasse- 
neige), VANAGON (camion nette), VOLVO, VWBUG 
(coccinelle),VWFB. 

Apres avoir appuye sur race, maintenez enfoncee 
la touche N pour faire tomber la nuit sur le circuit. 
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Codes a taper durant le jeu : 

MANTIS : dote vos joueurs demembres allonges. 

NHLKIDS : transforme vos joueurs en enfants. 

HOMEGOAL : donne un point a I'equipe qui recoit. 

AWAYGOAL : donne un point a I'autre equipe. 

PENALTY : provoque une penalite. 

INJURY : provoque une blessure. 

ZAMBO : declenche le passage du vehicule 

d'entretien de la glace. 

VICTORY : spectacle son et lumiere. 

CHECK ou GRAB : donne un caractere violent 

aux rencontres. 

Codes a taper lorsque vous pointez I'option « Cre- 
dits menu » (un bruit retentira si le code est exact) : 
STANLEY : joue la video de fin de saison. 
EAEAO : fait apparaitre une nouvelle equipe. 
ULTIMATEJUDGE : autorise fe jeu sur Internet. 



Codes a saisir pendant le jeu : 

OUMYELLA: invulnerability. 

OLPOSTAL : toutes les armes et les munitions. 

OLBOUNCE : mode super saut. 

OLER : redonne de I'energie. 

OLCDS : affiche toute la carte. 

OLREDLiTE : gele les ennemis (sans que vous 

puissiez les toucher). 

OLFPS : affiche le nombre d'images par seconde. 

OLAIRHEAD: mode vol. 



► Niveau 5 : La plate-forme petroliere 

Alors, on a bien dormi ? Tournez a droite et avancez jus- 
qu'a etre bioque(e) par une caisse. Tirez-la et remar- 
quez I'interrupteur qui setrouve derriere. Celui-ci ouvre 
la porte de sortie pendant quelques secondes. Afin 
d'avoir le temps de vous enf uir, vous devez deplacer les 
caisses de maniere a creer un passage direct entre I'in- 
terrupteur et la porte ! Ceci fait, I'alarme retentit et 
deux types se lancent a votre poursuite. Lorsqu'ils arri- 
vent sur vous, conduisez-les dans la salle de controle 
(leur point de depart) et placez-vous devant les vitres. 
L'un des deux gars, en vous tirant dessus, brise I'une 
d'entre elles. Sortez, tournez immediatement a gauche 
et sautez sur la plate-forme. Suivez le chemin jusqu'a 
trouver un point d'eau et plongez dedans. Abaissez le 
levier et remontez prendre votre respiration avant de 
vous engager dans le tunnel. Apres avoir ramasse le 
premier secret au bout de celui-ci, revenez a la salle de 
controle. Cette fois-ci, tournez a droite en sortant et 
actionnez I'interrupteur qui stoppe les helices de I'hy- 
dravion. Sautez maintenant sur celui-ci en vous diri- 
geant directement sur I'helice. Une fois dessus, avancez 
sur la trappe centrale. Ramassez vos pistolets et allez 
abattre les deux ennemis qui vous chauffent depuis le 
debut ! Ramassez la carte d'acces jaune (sur un corps), 
et utilisez-la dans la salle de controle pour penetrer 
dans une nouvelle piece. Appuyez sur le premier inter- 
rupted que vous rencontrez (pour eteindre I'alarme) 
et bifurquez vers la droite. Ouvrez la porte ecoutille et 
eliminez les deux ennemis. Ouvrez la seconde porte 
ecoutille, debarrassez-vous d'un ennemi et ramassez 
les munitions. Entrez ensuite dans le dortoir et ramas- 
sez-y tout ce que vous trouvez. Grimpez sur le premier 
lit a gauche (en entrant dans la piece), appuyez sur I'in- 
terrupteur et faufilez-vous par la trappe (le temps est 
limite). Engagez-vous dans le couloir et mettez-vous 
dos a la pente avant de descendre : vous pouvez ainsi 
vous accrocher au mur et survivre a la chute. Une fois 
en bas, arrangez-vous pour disposer les deux blocs l'un 
devant I'autre et utilisez-les pour atteindre I'echelle. 
Grimpez et ramassez la carte d'acces rouge laissee par 
un ennemi. Au milieu du couloir, montez a I'echelle 
pour recuperer le deuxieme secret et poursuivez ensui- 
te votre route. Au bout du couloir, sautez dans I'eau. 
Rejoignez ensuite la salle de controle, puis I'endroit oil 
se trouve le bouton d'arret de I'alarme. Cette fois-ci, 
tournez a gauche et suivez ce chemin jusqu'a rencon- 
trer un ennemi et son doberman. Tuez-les et poursui- 
vez votre route en evitant les tonneaux qui devalent la 
petite pente. Inserez la carte rouge dans le lecteur et 
tuez les trois gardes qui vous agressent. Sautez sur la 
plate-forme en hauteur ou git l'un d'eux et deplacez la 
caisse qui s'y trouve afin qu'elle vous permette d'at- 
teindre la cavite en hauteur. Apres avoirtue un enne- 
mi, vous vous retrouvez dans une nouvelle salle. 
Appuyez sur I'interrupteur et traversez le bassin qui 
vientdeseremplir d'eau. Une fois de I'autre cote, pas- 
sez derriere la machinerie orange et actionnez I'inter- 
rupteur qui ouvre la trappe de la salle de controle. 
Passez done par cette trappe et suivez le chemin jusqu'a 
la grande piece dotee de quatre piliers. Sautez de pas- 
5erelle metallique en passerelle metallique, sans oublier 
detuer les ennemis jusqu'a atteindre la carte d'acces 
verte. Ramassez-la, plongez dans I'eau et grimpez sur 
le pilier le plus proche. Ramassez-y le dernier secret et 



replongez pour atteindre le pilier diagonalement 
oppose. Grimpez dessus puis sur I'echelle afin de 
remonter sur une des passerelies metalliques. Depla- 
cez-vous comme si vous alliez chercher la carte verte et, 
en milieu de chemin, engouffrez-vous dans la cavite 
murale cachee derriere une poutre. Tuez I'ennemi qui 
se trouve au bout du conduit et utilisez la carte verte 
dans la salle de controle. Actionnez une nouvelle fois 
I'interrupteur afin que le deuxieme bassin se remplisse 
et plongez dedans. Engagez-vous dans le conduit sous- 
marin etsuivez-le jusqu'a la fin du niveau. 

Niveau E : L'aire de plongeon 

En arrivant, atteignez le mur d'en face et actionnez I'in- 
terrupteur. Plongez dans I'eau et glissez-vous entre les 
pales de I'helice. Ramassez les deux grenades et reve- 
nez sur vos brasses. Dans le bassin principal, abaissez le 
levier et remontez a la surface. Grimpez sur la plate-for- 
me, dont la porte est maintenant ouverte, et tuez les 
trois ennemis qui se trouvent dans la piece suivante. 
Passez de I'autre cote du bassin en utilisant les deux 
plates-formes et en evitant les poulies. Apres avoirtue 
les gardes qui arrivent, descendez dans la cavite situee 
au milieu du plan incline pour y recuperer le premier 
secret. Reprenez maintenant votre descente et sautez 
au dernier moment pour atteindre la passerelle avan- 
cee (si vous tombez dans I'acide, vous etes mort(e) !}. 
Continuez votre chemin et preparez-vous a une longue 
ascension lorsque vous grimpez sur I'echelle. Une fois 
en haut, reperez le plan incline situe dans le trou. Lais- 
sez-vous descendre tranquillement en arriere et accro- 
chez-vous au premier rebord. Lachez ensuite prise et 
agrippez-vous au deuxieme rebord. Montez sur la pla- 
te-forme et explosez la tranche de I'ennemi qui vous 
cherche I Apres avoir ramasse les munitions, emprun- 
tez la branche de gauche de la passerelle et arretez- 
vous devant la rambarde endommagee. Sautez ensuite 
dans la cavite murale qui contient la carte d'acces 
bleue. En empruntant le seul passage accessible pour 
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repartir, vous vous retrouvez devant la grande echelle. 
Utilisez-la, et reiterez les merries operations que prece- 
demment en tournant a droite sur la passerelle. Enfon- 
cez la carte d'acces dans le lecteur et penetrez dans la 
nouvelle salle. Tuez les ennemis et allez de ['autre cote 
du carre pour ouvrir la porte ecoutille. Plongez dans le 
bassin (remarquez le bloc de beton en hauteur), et 
engagez-vous dans le tunnel inonde. Tuez I'homme- 
grenouille et abaissez le levier. Passez par la porte qui 
vient de s'ouvrir et actionnez I'autre levier (qui ouvre 
la porte de l'heliport). Retournez dans le carre central 
et allez ouvrir la seule porte ecoutille qui ne Test pas 
encore. Montez les escaliers et debarrassez-vous du 
comite d'accueil. Lorsque vous vous approchez de I'he- 
licoptere, celui-ci decoile. Continuez tout de meme 
votre chemin jusqu'a atteindre une zone avec deux 
interrupteurs. Utilisez habilement les deux interrup- 
teurs afin d'avoir le temps de ramasser la piece de com- 
mande et le M16. Revenez dans la salle du bassin 
(surplombe d'un bloc de beton) et poussez la caisse. 
Derriere celle-ci, vous trouvez un panneau de com- 
mande sur lequel vous apposez la piece ramassee. La 
porte ouverte, descendez les escaliers et tirez sur les 
deux ennemis qui se presentent. Approchez-vous main- 
tenant du panneau de commande situe en face des 
escaliers. Celui-ci ne peut resister a votre charme et 
s'ouvre immediatement. Actionnez I'interrupteur qui 
se trouve a I'interieur et plongez dans I'eau. Ramassez 
le deuxieme secret (qui est maintenant accessible) et 
engagez-vous dans le conduit. Passez de I'autre cote 
(attention aux hommes-grenouilles), et grimpez sur la 
seule piate-forme accessible. Debarrassez-vous des 
hommes qui s'activent autour du bassinet, actionnez 
I'interrupteur. Retournez maintenant dans la piece du 
bloc de beton et penetrez dans le nouveau passage. 
Tuez les deux hommes qui tentent de vous arreter et 
actionnez I'interrupteur afin d'abaisser la dalle. En sau- 
tant dessus, vous pouvez maintenant atteindre I'autre 
cote du bassin. Actionnez I'interrupteur qui se trouve 




derriere les caisses et retournez a l'heliport. Tuez les 
ennemis qui se presentent et descendez a I'endroit ou 
etait pose I'helicoptere. Empruntez le tunnel, tuez un 
nouveau lot d'ennemis et ramassez les objets qu'ils vous 
laissent. Parmi ceux-ci, une nouvelle piece machine. 
Retournez dans la salle de la dalle de pierre, passez de 
I'autre cote, et utilisez la piece machine sur le panneau 
de commande. La scie circulaire s'arrete et vous pouvez 
ramasser la carte d'acces rouge. En I'utilisant dans le lec- 
teur prevu a cet effet (dans le carre central), vous arri- 
vez dans la salle ou vous avez precedemment tue 
plusieurs ennemis. Ramassez tout ce que vous trouvez, 
et engagez-vous dans le couloir. Faites irruption dans 
la salle ou vous avez entendu une conversation et tuez 
les deux gardes qui s'y trouvent. Penetrez dans la pie- 
ce ouverte, ramassez le dernier secret et approchez- 
vousdu moine. 



Dommage pour ce petit sous-marin... Suivez done les 
bidons rouilles qui jonchent le sol tout en ignorant les 
requinsqui voustournentautour. Penetreza i'interieur 
de I'epave via le passage pres de I'ancre. Faufilez-vous 
dans les couloirs inondes de ce bateau jusqu'a atteindre 
un levier. Abaissez-le et empruntez la voie qu'il vous 
ouvre : vous arrivez alors dans une salle remplie de 
caisses ou vous pouvez reprendre votre souffle. En 
replongeant, et en vous fauf ilant dans un passage sous 
les caisses de droite, vous trouvez un chemin qui vous 
mene a un levier. Abaissez-le et la piece precedente se 
vide completement. Retournez-y et, a I'aide des caisses, 
atteignez la cavite en hauteur. Tuez I'ennemi qui vous 
attaque, ramassez les cartouches de fusil et contournez 
les dalles centrales pour ramasser le premier secret. Lais- 
sez-vous ensuite tomber dans la salle d'en dessous. Tuez 
les deux hommes qui vous agressent et ramassez leurs 
biens. Pour sortir d'ici, vous devez utiliser les deux 
grandes piles de caisses aux sommets inclines. Accro- 
chez-vous a la plus basse puis effectuez un saut arriere 
pour atteindre la deuxieme. En glissant, sautez en 
avant pour atteindre la haute pile de caisses (au som- 
metnon incline). Vous pouvez maintenant entrer dans 
la salle suivante (un long couloir avec des tuyaux au sol). 
Des que vous y arrivez, retournez-vous et abaissez le 
levier que vous apercevez. Courez maintenant au bout 
du couloir et tournez a gauche. Penetrez dans la cavi- 
te murale (attention le temps est limite !) et, au bout 
du couloir, plongez afin de recuperet le deuxieme 
secret. Retournez maintenant a la porte d'entree et 
faites comme si vous arriviez. Avancez dans le couloir 
et tournez a droite a la premiere intersection. Montez 
a I'echelle et actionnez le levier que vous decouvrez. 
Rendez-vous maintenant dans la salle que vous venez 
d'ouvriret abaissez le deuxieme levier. II arrete les deux 
premieres f lammes, ce qui vous permet de vous rendre 
sur les lieux sans vous faire griller. Abaissez le troisieme 
levier qui se trouve contre le mur et penetrez dans la 
salle qui vient de s'ouvrir. Abaissez le quatrieme levier 
qui commande les deux dernieres flammes et allez tres 
rapidement actionner le deuxieme levier (celui qui 
controle les deux premieres flammes). Vous devez avoir 
le temps de passer sans vous faire cramer. Tuez main- 
tenant la murene qui vous harcele dans ce point d'eau 
et remontez prendre votre respiration. Plongez et mon- 
tez tout en haut pour actionner un levier et ouvrir un 
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OLASH : munitions iilimitees. 
OLWIMPY : rechargement automatique. 
OLGPS : affiche les coordonnees du joueur. 
OUACKPOT : tous les objets. 
OLZIP : teleportation. 
OLTOMBSTONE: suicide. 

Codes des differents niveaux : 

OLHIDEOUT 

OLTOWM 

OLTRAIN 

OLCANYON 

OLMILLS 

OLSIMMS 

OLMINER 

OLCLIFF 

OLRANCI 



Codes des differents niveaux : 

1- KDAABMCA 

2-NCABECAI 

3-FAIACEBI 

4-JEAABIAE 

5- EPIAGCGA 

6-AIAAAKIK 

7-NKAAEFBI:1erboss 

8-AIAAAKAO 

9-FBIBCHAC 

10-PEAAEBKA 

11-AHAAEIJE 

12-PIABEBKI 

13-PIAAFBDA 

14-KGAABMCM:2eboss 

15-AIMAIIJM 

16-AJEAIIJO 

17. EJIACCAM 

18.ADEAEIIF 

19.AEAAIIMH 

20. EPIACCCE : 3e boss 



Pour acceder au differents niveaux, tapez ces 

codes (ecran des mots de passe) : 

ice : DBDBBABA. 

Garden : ADDCAADC 

Forest : ACBABBCC 

Desert : ADDDCACC 

Proteus : DDBDBBCA 

Durant lejeu, tapez GMGODM pouractiver 
le God mode. 



Affichez la console (a I'aide de la touche <), puis 

tapez les codes suivants : 

GIVE ALL: tous les objets. 

GIVE HEALTH : plein de sante. 

GIVE WEAPONS : toutes les armes. 

GIVE AMMO : toutes les munitions. 

GIVE ARMOR : armure. 

GIVE BODY ARMOR : armure corporelle. 

GOD : invulnerabilite. 

NOTARGET : invincibilite. 

NOCLIP : autorise a passer a travers les murs. 

GIVE BLASTER : blaster. 

GIVE SHOTGUN: shotgun. 

GIVE SUPER SHOTGUN : super shotgun. 

GIVE MACHINEGUN : machinegun. 

GIVECHAINGUN:chainegun. 
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GIVE GRENADE LAUNCHER : grenade launcher. 

GIVE ROCKET LAUNCHER : rocket launcher. 

GIVERAILGUN:railgun. 

GIVEBFG10K:bfg10k. 

GIVE SHELLS: shells. 

GIVE BULLETS: bullets. 

GIVE CELLS: cells. 

GIVE GRENADES: grenades. 

GIVE ROCKETS : rockets. 

GIVE SLUGS: slugs. 

GIVE QUAD DAMAGE : quad damage. 

GIVE SILENCER: silencer. 

GIVE REBREATHER : rebreather. 

GIVE ENVIRONMENT SUIT : environment suit. 

GIVE ANCIENT HEAD : ancient head. 

GIVE ADRENALINE: adrenaline. 

GIVE BANDOLIER: bandolier. 

GfVE AMMO PACK : ammo pack. 

GIVE DATA CD: data CD. 

GIVE POWER CUBE : power cube. 

GIVE PYRAMID KEY : pyramid key. 

GIVE DATA SPINNER : data spinner. 

GIVE AIRSTRIKE MARKER : airstrike marker. 

GIVE BLUE KEY: blue key. 

GIVE RED KEY: red key. 

GIVE SECURITY PASS : security pass. 

GIVE COMMANDER'S HEAD : commander's head. 

GIVE POWER SHIELD : power shield. 

GIVE ARMOR SHARD : armor shard. 

GIVE COMBAT ARMOR : combat armor. 



Lorsque la machine a fax apparait, saisissez le code 
24328 et appuyez sur le bouton vert (une sonnerie 
retentira). Tapez ensuite les codes suivants pen- 
dant lejeu : 
SHIFT-C:+10 000$. 

CTRL-C : toutes les recherches effectuees. 
CTRL-M:finirlemois. 
CTRL-Y: finir I'annee. 
FS : finir le jeu en perdant. 
F12 : finir le jeu engagnant. 

Si vous tapez le code 7287 (toujours sur la n 
ne a fax), vous finirez le niveau et decouvrirez i 
niveau secret. 



Pour sauter un niveau, effectuez la choregraphie 
suivante : allumez une torche, un pas en avant, un 
pas en arriere, trois tours sur vous-meme (la direc- 
tion n'a pas d'importance) et un saut en avant. 

Pour obtenir toutes les armes et munitions : 
allumez une torche, un pas en avant, un pas en 
arriere, trois tours sur vous-meme {et non, la direc- 
tion n'a toujours pas d'importance), et un saut 
en arriere. 



A I'ecran principal, tapez les codes suivants : 
XTEAM : permet d'acceder a I'equipe Piranha. 
XTRACK: tousles circuits. 
XCLASS : mode de jeu fantome. 

Mettez le jeu en pause et tapez les codes suivants : 
PSYMEGA : armes infinies. 
PSYPROTECT:energieinfinie. 
PSYTICKER: temps infini. 
PSYRAPID:armeafeu. 



passage. Redescendez maintenanttout en bas pour 
emprunter ce passage et actionner un autre levier. 
Avant de remontertout en haut, pour ramasser le der- 
nier secret. Apres avoir repris votre respiration, entrez 
dans la piece pleine de pierres et descendez par le seul 
passage accessible. Dans la nouvelle salle, dirigez-vous 
sur I'extreme droite pour trouver une caisse. Tirez-la 
deux fois et montez dessus pour atteindre la cavite en 
hauteur. Actionnez le levier et assistez a I'eboulement 
Montez maintenant au niveau de la grande trappe cen- 
trale. Empruntez successivement les deux petits pas- 
sages que vous apercevez et debrouillez-vous pour y 
trouver (toujours dans des cavites murales) deux inter- 
rupteurs. Une fois que vous les aurez actionnes, vous 
pourrez emprunter le passage qui se trouve a I'extre- 
me gauche de la grande salle. Plongez, tuez I'homme- 
grenouille et suivez le couloir inonde. En remontant, 
tuez les deux ennemis et ramassez tout ce que vous 
pouvez. Actionnez le levier et empruntez la porte pour 
terminer ce petit niveau. 



Plongez dans le bassin et ramassez les fleches pour 
votre harpon. Engagez-vous dans le couloir inonde en 
tuant rhomme-grenouille. Lorsque vous remontez a la 
surface, ramassez la trousse de soins et utilisez-la si vous 
etes en mauvaise sante. En effet, en glissant dans la 
petite pente, vous allez effectuer une chute prejudi- 
ciable. Plongez ensuite dans le petit bassin dans le coin 
inferieur droit de la salle et ramassez la trousse de soins. 
Revenez dans la salle de depart et avancez vers I'ou- 
verture de gauche. Lorsque vous entrez dans la salle 
avec les chaises longues renversees (apres avoir tue 
deux ennemis), tournez a gauche et approchez-vous du 
coin. Une ouverture dans le plafond vous permet de 
penetrer dans un conduit au bout duquel se trouve le 
premier secret (attention, vous etes attaque(e) a I'aller 
et au retour). Revenu(e) dans la salle precedents conti- 
nuezd'avancer jusqu'a apercevoir un blocde couleur 
verte. Deplacez-le ainsi que les deux autres afin de libe- 
rer deux couloirs. Empruntez celui qui tourne imme- 
diatement a gauche et qui vous conduit dans une 
grande salle avec des balcons. En arrivant, tuez les trois 
hommes qui vous attaquent et ramassez la grande 
trousse et les torches. Dans la grande salle, tuez I'en- 
nemi qui vous tire dessus en hauteur et trouvez le petit 
« tremplin » qui vous permet de monter sur les balcons. 
En vous agrippant et en vous deplacant aux rebords, 
allez ramasser les munitions de I'homme que vous avez 
tue mais egalement le premier coupe-circuit qui se 
trouve sur un balcon isole dans un coin de la salle. 








Redescendez des balcons et trouvez la salle remplie de 
bouts de verre. Approchez-vous du trou et agrippez- 
vous au rebord. Lachez prise et rattrapez le rebord du 
dessous afin d'entrer dans une cavite qui contient la de 
de la salle de repos. Ramassez-la et sortez. Revenez 
maintenant sur vos pas et empruntez le deuxieme tun- 
nel que vous avez degage precedemment. Arrive dans 
la grande salle, trouvez une porte dotee d'une serrure 
et utilisez la seule cie que vous possedez. Appuyez sur 
I'interrupteur maintenant accessible, et debarrassez- 
vous du gars qui vous attaque en traitre. Allez appuyer 
sur I'autre interrupteur, puis penetrez dans la cache qui 
vient de s'ouvrir dans la salle des balcons. Vous vous 
retrouvez dans un couloir avec cinq portes. Ouvrez la 
deuxieme a droite et sautez dans la salle. A I'aide des 
caisses, atteignez I'interrupteur puis le passage qu'il 
ouvre. Suivez le chemin jusqu'a tomber sur une nou- 
velle caisse. Tirez-la une premiere fois afin de ramasser 
la de qui eta it en dessous et disposez-la sous le levier 
afin de pouvoir I'actionner. Empruntez le passage qui 
vient de s'ouvrir : vous vous retrouvez dans la salle aux 
cinq portes. Utilisez la de sur la serrure de la premiere 
porte a droite et penetrez dans la salle. Manipulez de 
nouvelles caisses pour trouver la sortie de cette salle. 
Avancez sur ce chemin jusqu'a « rencontrer » des dalles 
brinquebalantes. Passez-les et enchainez avec un saut 
afin d'eviter des tonneaux qui arrivent sur la droite. 
Allez voir d'ou venaient ces tonneaux et grimpez dans 
I'ouverture au plafond. Evitez les nouveaux tonneaux 
et allez chercher le deuxieme secret au bout du couloir. 
Revenez maintenant dans la piece precedente et pre- 
nez le chemin logique (tout droit apres les dalles effon- 
drees). Tuez I'ennemi qui se presente et sautez dans la 
fosse : vous atterrissez sur une embarcation. Plongez 
dans I'eau et actionnez le levier. Depechez-vous de 
remonter dans la salle et d'emprunter le passage qui 
vient de s'ouvrir (le temps est limite). Avancez dans le 
couloir et sautez a la fin de votre glisse. Restez accro- 
che au rebord tant que la trappe ne s'est pas refermee. 
Montez ensuite dessus et atteignez la cavite murale. 
Actionnez le levier qui ouvre un passage et retournez 
dans la salle oil se trouve I'embarcation. Continuez 
votre chemin (le seul passage que vous n'ayez pas enco- 
re emprunte), pour arriver dans une immense salle a 
plusieursetages. Tuez tousles ennemis que vous pou- 
vez, et actionnez I'interrupteur se trouvant sur la 
gauche. Depechez-vous de faire le tour de la salle pour 
vous Jeter dans la trappe qui ne reste ouverte qu'un 
temps limite. A I'etage d'en dessous, tuez les ennemis :> 
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|&- encore vivants et ramassez ce quite vous leguent. Allez 
chercher le deuxieme coupe-circuit dans un coin de la 
salle (remarquez que votre passage ouvre une trappe 
permettant de remonter) et appuyez sur I'interrupteur. 
Remontez a I'etage du dessus et retournez dans la sal- 
le de fembarcation. Descendez dans le bassin vide et 
ouvrezla porte ecoutille. Entrezetsuivez le couloir jus- 
qu'au bout (ignorez Intersection). Vous tombez dans 
une piece ou deux ennemis vous attaquent. Tuez-les, 
depouillez-les et appuyez sur I'interrupteur. Remontez 
et, cette fois, tournez a I' intersect ion. Bifurquez ensui- 
te a droite pour vous retrouver dans une grande salle 
deja visitee. Allez actionner une nouvelle fois I'inter- 
rupteur que vous avez pu atteindre preced eminent 
grace a la de de la salle du repos et remontez dans le 
conduit. Retournez dans la salle ou vous avez tue les 
deux energumenes et ramassez le dernier coupe-circuit 
desormais accessible. Revenez maintenant dans la tou- 
te premiere piece et plongez dans le petit bassin (la ou 



allez actionner. Trouvez I'endroit oil une trappe vient 
de 5'abaisser et plongez dans I'etendue d'eau. Ignorez 
requins et murenes et avancez droit devant vous. Virez 
a gauche des que vous le pouvez et trouvez la grotte 
qui cache le dernier secret. Revenez sur vos brasses et 
virez, cette fois-ci a droite, pourtrouver la cle de la 
cabine. Ressortezet allez ouvrir cette derniere afin de 
pouvoir actionner I'interrupteur qui se trouve a I'in- 
terieur. Descendez dans la trappe qui vient de s'ouvrir 
et poussez le bloc afin de pouvoir atteindre un inter- 
rupted en hauteur. Utilisez-le, retournez dans la cabi- 
ne etpassezpar le nouveau passage. Faites letourde 
la grande salle afin detuer, a distance, tous les enne- 
mis (meme les hommes-grenouilles !). Descendez d'un 
etage, depouillez les corps et allez chercher les muni- 
tions Ml 6 dans un petit couloir. Plongez dans le bassin 
et trouvez une ouverture derriere des rochers. Suivez 
ce chemin (en evitant les innombrables murenes) jus- 
qu'a la fin du niveau ! 




vous avez trouve la trousse a pharmacie en debut de 
niveau). Actionnez le levier et remontez a la surface. 
Tuez les trois ennemis que vous rencontrez et ramassez 
la trousse de soins et les munitions. Placez les coupe-cir- 
cuit les uns apres les autres (de maniere a eteindre les 
flammes) et amenez la caisse sous I'ouverture en hau- 
teur. Grimpez-y, tuez I'ennemi et abaissez le levier. Sau- 
tez maintenant de toit en toit pour atteindre I'autre 
cote de la salle. Lorsque vous arrivez devant I'etendue 
d'eau (ou nage une murene), tournez tout de suite a 
droite et allez ramasser, dans un petit couloir, des 
fleches pour votre harpon. Traversez le point d'eau et 
tuez I'ennemi qui garde la cabine (il abandonne une 
petite trousse a pharmacie). Trouvez maintenant la seu- 
le porte a ecoutille que vous pouvez ouvrir. Faites-le et 
actionnez I'interrupteur qui se trouve a I'interieur. 
Retournez-vous et courrez pratiquement tout droit 
pour penetrer dans ia piece qui vient de s'ouvrir (le 
temps est limite). Ramassez les torches et poussez le 
bloc afin de decouvrir un autre interrupteur que vous 



Depassez I'arche metallique et tournez immediatement 
a gauche. Abaissez le levier et passez par la trappe qui 
vient de s'ouvrir. Tuez I'ennemi et passez de I'autre cote 
de ia machinerie. En empruntant le couloir du bout, 
vous debouchez dans une salle oil deux ennemis vous 
attaquent. Tuez-les, ramassez leurs objets, avancez. 
Apres une chute de tonneaux et un ennemi, vous vous 
retrouvez dans la salle aux flammes. Accrochez-vous au 
mur et passez de I'autre cote des flammes afin de pou- 
voir abaisser un levier qui les arrete. Continuez votre 
chemin par le passage en hauteur et actionnez le pro- 
chain levier qui modif ie la position des tours dans la sal- 
le de la machinerie. Descendez dans letrou et vous vous 
y retrouvez miraculeusement. Grimpez et sautez de 
tour en tour pour atteindre I'autre cote (sans oublier 
de sauter sur la plate-forme qui supporte le premier 
secret). Au bout du couloir (ou vous tuez une grosse 
baraque), poussez la caisse afin de decouvrir un passa- 
ge. Empruntez-le et laissez-vous tomber dans le trou 



(vous pouvez recuperer des cartouches en jouant avec 
I'autre caisse), afin d'actionner un nouveau levier (les 
tours changent de position). Remontez par I'ouvertu- 
re des deux caisses et refaites le chemin des tours en 
sens inverse. Sautez sur la plate-forme oil se trouve un 
levier et actionnez-le : la salle des flammes se remplit 
d'eau. Lorsque vous arrivez dans celle-ci, abaissez le 
levierquisetrouvecontreunmur: une porte s'ouvre. 
Passez par celle-ci et remontez a la surface pour 
reprendre votre souffle. Continuez ensuite votre explo- 
ration sous-marine. Lorsque vous allez actionner le 
levier, prenez garde a la murene qui vous attaque. 
Revenez dans la coque principale et remontez a la sur- 
face via la trappe qui s'est ouverte. Dans cette nouvel- 
le piece, abaissez le seul levier visible. Il ouvre une piece 
dans laquelle vous vous engouffrez sans hesitation. 
Actionnez les deux leviers cote a cote, et agrippez-vous 
aux plates-formes qui viennent de se lever. Decalez- 
vous ainsi jusqu'a atteindre un troisieme levier qui 
ouvre une trappe dans la salle precedents. Retournez- 
y et grace a un combine saut arriere/saut avant, attei- 
gnez les hauteurs de la salle. Suivez le chemin et passez 
de I'autre cote de celle-ci. Avancez et tournez a droite 
a la premiere intersection. Tuez I'ennemi qui vous 
attaque et arretez-vous devant la fosse remplie de 
bouts de verre. Sautez sur la plate-forme en hauteur 
(dans I'ombre), et marchez sur la dalle qui s'effondre. 
Ramassez le deuxieme secret et retournez a ['intersec- 
tion pour, cette fois, allertout droit. Avancez jusqu'a 
I'etendue d'eau et tuez les murenes qui sortent du petit 
trou. Plongez dedans et allez recuperer le dernier 
secret. Remontez a la surface et passez de I'autre cote 
de cette etendue. Sautez sur la dalle qui s'effondre puis 
bondissez de I'autre cote. Courez maintenant sur le 
plan incline et, d'un saut avant, accrochez-vous a la fis- 
sure. Decalez-vous puis hissez-vous du cote du bateau 
que vous ne pouviez precedemment pas atteindre. Des- 
cendez dans les quartiers et liquidez les ennemis. 
Lorsque vous arrivez devant une caisse, tirez-la vers 
vous. Rebroussez chemin et sautez par-dessus les balus- 
trades pour atteindre la grande piece. Tuez les ennemis 
encore vivants et avancez jusqu'au bassin comple- 
ment vide. Tirez la caisse qui se trouve au fond et 
ramassez la cle qui etait cachee. Remontez, rebroussez 
chemin etempruntezle passage par les escaliers. Utili- 
sez la cle dans la serrure et penetrez dans le theatre. 
Tuez les deux ennemis qui s'acharnent sur vous depuis 
leur balcon et montez-y. Actionnez I'interrupteur et 
descendez sur scene (un passage s'est ouvert). Tuez 
I'ennemi qui vous attaque et trouvez un bouton dans 
les sombres coulisses. En appuyant dessus, vous rem- 
plissez ie bassin de tout a 1'heure. Plongez dedans et 
remontez de I'autre cote. 



Niveau 18 : le pout 



Avancez sur le pont et liquidez les deux hommes qui 
tentent de vous faire la peau. Ramassez la trousse a 
pharmacie, laissee par fun d'eux, et recuperez les gre- 
nades un peu plus loin. Revenez maintenant au point 
de depart et sautez dans le lac en contrebas. Tuez les 
deux murenes et montez sur les rochers (a gauche en 
regardant d'en haut). Apres deux ou trois petits sauts, 
vous ramassez la cle. Plongez de nouveau et suivez le 
chemin logique. Lorsque vous remontez a la surface, 
reglez son compte a I'ennemi qui vous agresse, et avan- ► 
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| ► cez droit devant pour en rencontrer un autre arme d'un 
lance-flammes. Tuez-le et remarquez la trappe qui se 
trouve a cet endroit. Avancez encore un peu ettournez 
a gauche. Vous devez apercevoir quatre caisses le long 
d'un mur. Manipulez-les afin de degager une parte par 
laquelle vous entrez grace a la cle. Plongez et abaissez 
ie levier que vous trouvez : il ouvre une trappe dans une 
autre salle. Ressortez et allez rejoindre le corps de I'en- 
nemi qui etait equipe d'un lance-flammes. Cette fois, 
marchez sur la dalle pour tomber dans un couloir. Allez 
jusqu'au bout de celui<i et actionnez le levier. La salle 
ouverte grace a la cle se vide. Retournez-y et tirez a 
deux reprises la caisse qui bloque le passage. Vous arri- 
vez devant un lac avec un canot pneumatique en son 
centre. Plongez et ramassez le premier secret (apres 
avoir tue les deux hommes-grenouilles). Remontez a la 
surface et surgissez sur la berge ou vous apercevez deux 
caisses. Tuez I'ennemi et ramassez les munitions. Met- 
tez-vous dos aux caisses et sautez sur les rochers qui 
vous font face. Vous devriez atteindre une grotte. 
Engagez-vous dedans et ignorez la premiere intersec- 
tion : continuez tout droit. Vous vous retrouvez, apres 
avoir bute un ennemi, au-dessus du canot pneuma- 
tique. Utilisez la trousse a pharmacie si vous etes en 



sez-vous et sautez sur la deuxieme partie de ce toit (sur- 
plombe de I'enormetole orange), pour marcher sur la 
trappe (si vous ne voyez pas de trappe, c'est que vous 
etes du mauvais cote). Ramassez les munitions et pous- 
sez la caisse de maniere a decouvrir un interrupteur. 
Actionnez-le et rendez-vous dans la piece qui vient de 
s'ouvrir (des ennemis vous attaquent en cours de rou- 
te). Ramassez les nouvelles munitions et ouvrez la por- 
te a I'aide de la cle de la cabine. Prenez garde aux dalles 
qui s'ecroulent et allez action ner un nouvel Interrup- 
teur. Rendez-vous dans la nouvelle salle et avancez 
dans les grottes jusqu'a ce que vous soyez bloque(e) par 
une paroi trop haute {passez-la grace a la plate-forme 
derriere vous). Laissez-vous tomber sur la tole orange 
et ramassez la cle de I'entrepot. Redescendez mainte- 
nant jusqu'a I'etage du bassin (la oil etait cache le 
deuxieme secret). Descendez encore d'un etage (du 
cote droit lorsque Lara regarde vers I'avant du bateau) 
et sautez sur le bloc de pierre, plat et isole. Atteignez 
ensuite la seule plate-forme accessible ettournez-vous 
vers la droite pour apercevoir le dernier secret {der- 
riere des debris de verre). Effectuez un long saut et 
allez le ramasser. Redescendez et allez plonger dans le 
lac du debut de niveau. Suivez le meme chemin jus- 




mauvaise sante et sautez sur le canot (la chute est 
rude !). Ramassez les munitions pour votre harpon et 
la cle de la cabine. Retournez dans la grotte et emprun- 
tez la voie que vous avez precedemment delaissee. En 
suivant ce chemin, vous arrivez sur le pont le plus eleve 
du bateau. Tuez les ennemis qui vous attaquent et 
ramassez les grenades qui trainent dans un coin. Des- 
cendez ensuite sur le pont inferieur (encore inexplore), 
eradiquez toute trace de vie et ramassez les chargeurs 
deM16etd'UzIs. Tuez la murenequi nagedans le bas- 
sin et plongez dans celui-ci afin d'y ramasser le deuxie- 
me secret protege par un homme-grenouille. Sortez de 
la et remontez a I'etage superieur (en utilisant la cais- 
se prevue a cet effet). Avancez un maximum a I'avant 
de ce pont oil se trouvent deux plans inclines (un de 
chaque cote). Sautez sur Tun d'eux, laissez-vous glisser 
et sautez afin de vous accrocher au rebord du toit. His- 



qu'a I'endroit ou etait I'ennemi arme d'un lance- 
flammes. Tuez les deux nouveaux qui sont arrives et, 
un peu plus loin, ouvrez la porte de I'entrepot. Entrez 
et ramassez Ie5eraph. 



Tuez I'aigle qui vous agresse, puis empruntez le passa- 
ge dans la glace. Courez droit devant vous et sautez, 
tant bien que mal, par-dessus le premier eboulement. 
Evitez le deuxieme en vous protegeant dans le renfon- 
cementde gauche. Continuez votre route jusqu'a etre 
bloque(e) par un mur de glace. Explosez-le en sautant 
dessus completement a droite (afin d'eviter un fosse). 
Arrive(e) au bord d'une falaise, tuez les deux aigles et 
descendez prudemment. Ne sautez pas dans I'eau ! 
Enfoncez-vous dans le reseau de grottes qui se trouve 
derriere vous, dans le but d'arriver en haut de la falai- 



se d'en face. Pour vous reperer, sachez que vous devez 
passer : par-dessus un carre d'eau suivi de stalactites, 
dans un bassin surplombe egalement de stalactites et 
sur une plate-forme oil se trouve une trousse de soins 
(pres de I'eau). Si tout se passe bien, vous devez aper- 
cevoir une cabane, une moto des neiges et deux enne- 
mis. Faites la peau a ces derniers et allez ramasser le 
premier secret qui se trouve devant une grille appa- 
rente. Demarrez la moto et engouff rez-vous dans une 
nouvelle grotte oil un ennemi vous attaque. Tuez-le et 
avancez jusqu'a atteindre une grandezone avec des 
rampes. Au fond a droite (en arrivant), vous devez 
apercevoir deux blocs gris. Deplacez celui qui se trouve 
juste en face du tremplin et remontez sur votre moto 
pour prendre le tremplin central (appuyez sur Action 
pour accelerer). Vous passez de I'autre cote d'un muret 
et pouvez maintenant faire le tour de la salle en sau- 
tant de rampe en rampe afin d'acceder a la grotte que 
vous avez degagee. Quelques metres plus loin (apres 
un autre saut), prenez la voie de droite et ramassez les 
grenades. Escaladez ensuite le gros bloc de glace et 
actionnez le levier qui se trouve en haut. Retournez a 
I'embranchement et tournez a gauche. Passez par !a 
porte que vous venez d'ouvrir, puis sur une etroite pas- 
serelle de glace (ne vous arretez pas, foncez sur vos 
ennemis !). Arretez-vous devant la petite rampe et sau- 
tez sur la plate-forme de droite. Vous recuperez le 
deuxieme secret. Remontez sur votre moto et sautez 
de I'autre cote (prenez de la vitesse !). Vous arrivez dans 
une grande piece oil des rochers sont prets a tomber. 
Accrochez-vous a la paroi de glace centrale (la oil les 
rochers tombent), et descendez jusqu'a une cavite. 
Ramassez la cle du pont-levis et continuez votre che- 
min en passant par le trou juste a cote. Actionnez I'in- 
terrupteur en prenant garde aux stalactites et passez 
par la petite porte. Des que vous etes dehors, retour- 
nez-vous et remontez a la paroi de glace. Retournez 
dans la grande salle et passez cette fois de I'autre cote 
(au lieu de descendre dans la cavite oil se trouvait la 
cle). Lorsque vous arrivez dans la piece avec le lac gele, 
retournez-vous et utilisez la cle du pont-ievis. Faites le 
tour de la salle et sortez (vous entendez un vacarme ter- 
rible). Continuez votre chemin (en passant le grand fos- 
se) et, une fois revenu(e) dans la salle precedente, 
ramassez la cle de la cabine (pres du lac). A ce moment 
precis, un ennemi pilotant une motoneige vous 
attaque. Eliminez-le (attention, s'il vous roule dessus, 
vous mourrez). Retournez maintenant a la cabane, la 
oil vous avez trouve la premiere motoneige (passez par 
I'endroit ou vous avez trouve la cle du pont-levis et, au 
lieu de remonter sur la premiere colonne de glace, 
remontez a telle qui se trouve au bout du fosse). Entrez 
dans la cabane et ramassez-y tout ce que vous trouvez. 
Abaissez le levier et preparez-vous a recevoir comme il 
se doit les trois gaillards qui arrivent. Dirigez-vous 
ensuite vers la porte que vous venez d'ouvrir. Faites des- 
cendre le nouvel ennemi de sa motoneige et continuez 
votre route. Franchissez le fosse (en vous accrochantsur 
le rebord gauche) et descendez pour recuperer le der- 
nier secret. Remontez et, une fois dehors, grimpez tout 
de suite sur un rocher a droite. De la, vous pouvez tirer 
les deux ennemis en motoneige comme des lapins. Ceci 
fait, descendez et allez pousser a deux reprises un bloc. 
Vous entrez dans une grande salle avec un lac en 
contrebas. Passez sur le cote gauche pour descendre 




sanstropdeboboet, des que cela est possible, sautez 
dans !e lac. Remontez a la surface, faites quelques 
metres et vous terminez ce niveau en beaute ! 

Niveau 12: Le monastere de Barkhang 

Premiere chose : netirezjamaissur les moines et lais- 
sez-les tuer les ennemis a votre place ! Apres la 
bataille, montez a I'echeile qui se trouve en face de 
I'entree principale. Debarrassez-vous des aigles et 
sautez sur quelques rochers afin d'atteindre une fis- 
sure qui vous menera directement sur un balcon. Bri- 
sez la vitre, penetrez dans la bibliotheque et allez 
dans la salle d'en face. Lorsqu'un ennemi rentre par 
la fenetre, laissez les moines le tuer et allez chercher 
les grenades qui se trouvent sur le balcon. Trouvez 
maintenant la grande echelle qui vous conduit dans 
la partie haute du monastere. Ramassez la de du hall 
principal et admirez la statue. Continuez votre che- 
min en prenant garde aux nombreux rochers qui rou- 
lent vers vous. Lorsque vous arrivez au pied d'un petit 
bassin, plongez (nagez bien sur les bords afin de ne 
pas etre emporte(e) par le courant). Penetrez dans le 
petit passage sous-marin et engagez-vous dans le 
couloir. Allumez une torche de maniere a eviter les 
piegeset assisteza unjoli combat en entrant dans la 
piece suivante. Allez ramasser la premiere roue des 
moines tibetains et bougez les deux caisses afin de 
liberer un passage. Revenez maintenant dans les pre- 
mieres pieces du monastere et ouvrez le hall princi- 
pal. Apres la bataille, passez derriere la statue et 
atteignez la petite cavite situee dans son d.os : vous 
recuperez le premier secret. Remontez sur la place 
centrale et mettez-vous face a la statue. Tournez-vous 
vers la droite et empruntez la porte de droite (il y en 
a deux). Dans le couloir, sautez par-dessus la premie- 
re lame ettournez dans la piece de gauche. Ramas- 
sez-y la de de la chambre forte. Revenez maintenant 
dans la piece du debut qui donne sur un balcon ou 
vous avez ramasse des grenades. Ouvrez la porte gra- 
ce a la de et ramassez-en une nouvelle. Cette dernie- 
re ouvre la porte protegee par deux roues en pointe 
(pas loin d'ici). Allez I'ouvrir et montez sur les toits. 
Passez entre les deux statues et abaissez le levier qui 
arrete les flammes. Plus rien ne vous empeche de pas- 
ser par ce chemin et de tourner a gauche a la pre- 
miere intersection. Fouillez les alentours, puis 
abaissez le levier et jetez-vous dans I'une des trappes. 
Brisez les fenetres qui protegent les pierres precieuses 
et ramassez-les. Revenez dans I'allee precedemment 
enflammee et prenez la voie inexploree. Placez la 
pierre precieuse dans 1'emplacement prevu a cet effet 



et engouffrez-vous dans le passage que vient de libe- 
rer I'etoile. Tirez la caisse et ramassez la deuxieme 
roue des moines tibetains. Revenez maintenant dans 
le hall principal et prenez le couloir a droite de la sta- 
tue. Tournez dans la premiere piece a gauche et plon- 
gez dans le bassin. En vous dirigeant vers I'echeile, 
vous devez apercevoir une cavite dans un coin haut 
de la piscine. Allez-y et ramassez le deuxieme secret. 
De retour dans le couloir, revenez sur vos pas et pene- 
trez dans la premiere salle. Vous pouvez vous amuser 
a deplacer certaines caisses pour recuperer un char- 
geur de pistoiet et des fleches pour votre harpon. 
Continuez ensuite sur ce chemin et empruntez la voie 
montante (vers une fenetre). Ignorez les ennemis qui 
vous attaquent par derriere et sautez dans la cour. 
Dirigez-vous vers le fond droit de celie-ci et montez 
d'echelle en echelle pour atteindre la troisieme roue 
des moines tibetains. Redescendez et rejoignez le hall 
principal. Mettez-vous face a la statue, tournez-vous 
vers la droite et empruntez la porte de gauche. El le 
vous conduit sur I'immense statue. Montez sur la tete 
et sautez sur la plate-forme que vous apercevez. Inse- 
rez la deuxieme pierre precieuse et la trappe, qui se 
trouve dans la salle en dessous de la statue, s'ouvre. 
Allez prendre ce chemin. Actionnez ensuite J'inter- 
rupteur (vous etes de I'autre cote de la piscine), et 
penetrez dans la nouvelle salle. Poussez ensuite la 
caisse sur la petite riviere afin d'assecher le bassin. 
Descendez dedans et poussez la caisse que vous aper- 
cevez forcement. Ramassez la quatrieme roue des 
moines tibetains, et remontez a I'echeile. En sortant, 
au lieu de retourner vers le hall principal, tournez a 
gauche. Vous debouchez dans un couloir plein de 
pieges (faites attention a la vague d'ennemis). Fran- 
chissez ce couloir et ramassez la de de la trappe. 
Avant de partir, engouffrez-vous dans le couloir ou la 
derniere roue en pointe s'active. Au bout, vous trou- 
verez le dernier secret. Retour au hall principal. Utili- 
sez la cle dans la serrure et laissez-vous tomber dans 
la trappe. Vous vous retrouvez a I'exterieur du 
temple. Passez sous I'arche, escaladez des rochers, 
passez sur un pont suspendu et vous atterrissez 
devant une batisse. Atteignez la plate-forme en hau- 
teur et sautez sur le tas de pierres sur le cote du bati- 
ment. Vous pouvez monter sur le toit et penetrer dans 
la maison. Ramassez la derniere roue des moines tibe- 
tains et ressortez (un ennemi vous attend). Revenez 
dans le monastere et rendez-vous dans la piece qui se 
trouve a gauche de la statue. Placez toutes les roues 
puis, dans la piece suivante, deposez le Seraph. Vous 
pouvez maintenant quitter ce niveau. 



Niveau 13 : Les catacombes du Talion 

Descendez I'escalier en prenant garde aux deux series 
de stalactites. Agrippez-vous a la fissure et allez cher- 
cher des torches, et le premier secret dans un renfon- 
cement. Descendez maintenant tout en bas et tuez le 
yeti. Actionnez le levier (situe a cote d'une grille) et 
remontez afin d'acceder a la porte qui vient de s'ouvrir. 
Apres votre saut, un tigre blanc vous attaque. Tuez-le 
et evitez les escaliers pour descendre (les stalactites sont 
trop dangereuses). Lorsque vous arrivez dans la gran- 
de piece avec un petit bassin en son centre, aneantis- 
sez et depouillez les deux ennemis. A partir d'ici, vous 
allez sans arret etre attaque(e) par des tigres blancs, je 
ne le signifierai done pas systematiquement. En cou- 
rant sur la longue plate-forme, provoquez un eboule- 
ment et evitez-le. Allez maintenant dans le fond de la 
salle et agrippez-vous au bout de plate-forme ennei- 
gee. En suivantce chemin, vous atteignez une echelle. 
Empruntez-la et, une fois en haut, faites un saut arrie- 
re. Abaissez maintenant le levier et ramassez le masque 
tibetain. Descendez dans le bassin qui s'est vide et uti- 
lisez le masque pour ouvrir la grille. Courez vers les 
rochers et mettez-vous a I'abri lorsque I'eboulement 
debute. Pres du pont suspendu, vous devez apercevoir 
une ouverture dans le mur. Sautez dedans et descen- 
dez de I'autre cote. Passez sur la droite du lac gele et 
escaladez les rochers en direction d'un point sombre. 
Sautez dans I'eau et ramassez le masque tibetain qui se 
trouve au fond. Remontez ettuez les ennemis qui vien- 
nentd'arriver. Retournezdans la salle du pont suspen- 
du et allez sur la gauche de la maison. Montez a 
I'echeile pour recuperer les munitions et utilisez le 
masque tibetain dans la serrure pour ouvrir la porte. 
Allumez une torche et aliez actionner un levier qui se 
trouve sur une plate-forme pas tres loin. Entrez dans les 
cages juste a cote du levier et exterminez les yetis qui 
osent se montrer. Ressortez de ces cages et amenez la 
caisse (qui se trouve dans un coin de la salle) en dessous 
d'une des grilles pour bloquer une eventuelle ferme- 
ture. Actionnez maintenant le levier situe au fond de 
ces memes cages et redescendez recuperer les objets se 
trouvant dans les cages du bas (attention, il reste des 
yetis !). Dirigez-vous vers la porte qui vient de s'ouvrir 
et exterminez les ennemis qui s'opposent a vous. Cou- 
rez ensuite sur le pont suspendu et refugiez-vous sur la 
petite plate-forme de gauche lorsque I'eboulement 
commence. Continuez ensuite votre route en vous 
accrochant a I'echeile en suspension, et atteignez une 
plate-forme depuis laquelle vous pouvez plonger dans 
un point d'eau en contrebas. Recherchez maintenant 
deux echelles en suspension. La premiere vous donne 
acces au deuxieme secret et la deuxieme (qui se trouve 
pres de la double porte), vous permet d'atteindre un 
levier. Passez ensuite par la double porte que vous 
venez d'ouvrir et tuez la panthere avant d'actionner un 
levier dispose contre un bloc. Celui-ci ouvre une autre 
double porte dans la cour principale. Allez-y (en 
rebroussant chemin) et franchissez-la. Provoquez un 
eboulement avec les pierres juste en face de vous, puis 
un autre avec celles qui attendent sur votre gauche. 
Laissez-vous maintenant tomber dans la cage aux tigres 
blancs et exterminez-les tous. Ramassez tous les objets 
qui trainent et retournez dans la piece aux eboule- 
ments. Sur votre droite, une porte a ete enfoncee. 
Entrez dans la salle et marchez sur la dalle de gauche. 
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■ Empruntez la porte en hauteur qui vient de s'ouvrir 
et traversez les pics pour vous positionner devant 
['autre porte d'entree de la salle : elle s'ouvre. Pivotez 
d'un quart de tour a gauche et grimpez sur le mur. En 
haut, ramassez le dernier secret et redescendez dans 
la salle precedente (via la corniche). Mettez-vous face 
a la porte qui est restee ouverte et marchez sur la dal- 
le qui se differencie des autres : elle ouvre une deuxie- 
me porte dans le fond. Courez pour I'atteindre et 
sortirdu niveau ! 

Niveau 14 : Le paiais des glaces 

Tirez sur la clochejaune pour ouvrir la porte. Penetrez 
dans la grande piece avec des plaques au sol. Marchez 
surcelle de gauche et appuyez sur la touche Action. His- 
sez-vous sur la plate-forme a laquelle vous etes accro- 
che(e) et, apres avoir ramasse tout ce qui traine, 
abaissez le levier qui ouvre les cages des yetis. Descen- 
dez d'un etage et tuez tous ces affreux gorilles. Ramas- 
sez la grande trousse de survie dans un coin de cet 
etage, maisegalementcelle qui setrouve dans un cou- 
loir grillage. Dans ce couloir, 
tirez le bloc de pierre qui peut 
etre la (presque en face de I'en- 
tree), et passez dans la nouvel- 
le salle. Le premier secret n'est 
apparemment pas accessible, 
mats si vous vous jetez dans le 
vide (a peu presau milieu de la 
salle), vous atterrirez' sur une 
passerelle invisible ! Retourau 
couloir grillage {le secret en 
poche). Allez au bout de celui- 
■ ci, eliminez le yeti et abaissez le 
levier. Redescendez et passez 
par-dessus la ligne des trois 
plaques. Marchez ensuite sur 
celle qui se trouve derriere 
(abordez-la de cote) et accro- 
chez-vous aux planches que 
vous venez de dresser avec le 
levier. Depuis ce point, vous 
pouvez tirer sur une nouvelle 
cloche (vous devez 1'entendre 
sonner). Redescendez et marchez, cette fois-ci, sur la 
plaque dedroite(sur la ligne des trois). Pendant le vol, 
sortez vos f Ungues et tirez sur la cloche qui se trouve en 
haut. Lorsque vous redescendez, les deux grilles qui 
vous bloquaient un passage se sont ouvertes. Marchez 
sur la nouvelle plaque en I'abordant de cote et accro- 
chez-vous au rebord lorsque vous arrivez en haut. Deca- 
lez-vous ainsi jusqu'a vous trouver en face d'une cloche. 
Hissez-vous alors sur le plan incline en sortant vos 
f Ungues, effectuez un saut arriere et tirez sur la cloche. 
Redescendez et marchez une nouvelle fois sur la plaque 
(en I'abordant cette fois de maniere frontale). Accro- 
chez-vous et montez sur la plate-forme. De deux sauts, 
rejoignez I'endroit ou vous apercevez des torches sur 
un bloc. Ramassez ces dernieres en prenant soin de tuer 
le yeti qui se jette sur vous et grimpez dans la cavite 
murale. Sur votre droite, un passage vous conduit au 
deuxieme secret et un autre a une porte fermee. Sur 
votre gauche, vous pouvez ramasser une trousse a 
pharmacie. Lorsque vous allez tout droit, des tigres 
vous attaquent ma is vous recuperez un masque tibe- 



tain. Empruntez de nouveau le passage qui vous 
conduit a une porte fermee pour decouvrir qu'elle ne 
I'est plus. Au bout de la salle avec les cinq « porte- 
f lammes », vous trouvez une trousse de soins. Descen- 
dez a I' etage du dessous en eclairant le sol afin d'eviter 
I'empalement. Tuez les yetis qui vous attaquent et 
montez sur le balcon. Allez chercher la trousse de soins 
au bout de celui-ci et utilisez le masque tibetain dans 
la serrure. Le passage qui mene au pont suspendu s'est 
ouvert. Empruntez-le et allez jusqu'au bout de celui-ci. 
D'un saut agile, allez abaisser le levier : de la lave cou- 
le sur le lac gele. Avant de plonger dans ce dernier, allez 
ramasser les munitions situees a I'endroit du deuxieme 
masque tibetain du niveau precedent. Plongez main- 
tenant dans le lac, ramassez le marteau du gong et 
remontez a la surface en passant par la droite pour evi- 
ter les stalactites. Tuez tous les yetis et fouillez la grot- 
te pour y trouver des grenades et une petite trousse a 
pharmacie. Montez les escaliers de glace et evitez les 
nombreux eboulements pour vous retrouverface a un 
ravin. Sautez par-dessus celui-ci puis le suivant afin de 




vous agripper a un mur de glace. Montez et engouf- 
frez-vous dans le passage. Apres une chute dangereu- 
se, vous vous retrouvez dans la salle du gong. 
Mettez-vous dos a lui et allez dans le coin gauche de la 
salle (en descendant prudemment). Grace a I'echelle 
que vous trouvez, descendez dans le ravin et abaissez 
le levier. Retournez chercher le dernier secret qui se 
trouve dans la maisonnette maintenant ouverte et 
remontez au niveau du gong pour I'actionner (grace 
au marteau). Descendez dans la salle juste en dessous 
et emparez-vous du Talion. Lorsque vous ressortez, un 
immense colosse de pierre vous attaque. Remontez 
rapidement au niveau du gong et depuis votre per- 
choir, alignez-le comme un lapin. 

Niveau 15 : Le temple de Xian 

Avancez droit devant vous jusqu'a tomber dans un pie- 
ge. Lorsque vous glissez sur le filet d'eau, effectuez un 
saut arriere et agrippez-vous au rebord. Decalez-vous 
vers la gauche et remontez dans la cavite qui contient 
le premier secret. Ramassez-le et plongez dans le lac. 



Laissez-vous porter par le courant puis, apres la deuxie- 
me cascade, trouvez un passage qui vous mene a un 
temple. Ramassez les cartouches de fusil sur la gauche 
et eliminez les tigres qui vous attaquent. Avancez main- 
tenant sur la gauche de ce temple et marchez sur la 
plaque qui vous emmene directement sur le toit. Avan- 
cez et abaissez le levier qui se trouve au bout. Apres 
avoir tue I'aigle, redescendez et replongez afin de vous 
rendre a I'endroit ou la trappe vient de s'ouvrir. Ceci 
fait, utilisez les echelles pour descendre sans risque vers 
le lac de lave. N'essayez pas de descendre directement 
sur la plate-forme oil vous apercevez le deuxieme 
secret : il faut passer par le cote et s'agripper a la fissu- 
re. Apres etre monte a I'echelle, vous devez passer 
quelques pics. Rien de bien complique si ce n'est fe com- 
bine saut arriere/saut avant, qu'il est necessaired'ef- 
fectuer a la fin pour passer definitivement de I'autre 
cote de la paroi. Laissez-vous tomber sur la premiere 
dalle en dessous de vous et courez jusqu'a la derniere. 
Vous tombez sur une plate-forme oil vous recuperez 
des cartouches de fusil. Sautez sur le plan incline sui- 
vant et, de quelques pettts 
sauts, evitez tous les pics. 
Ramassez les grenades et abais- 
sez le levier qui se trouve un 
peu plus haut. Plongez et 
retournez au temple. Avancez 
dans la salle pleine de statues 
et empruntez le passage en 
hauteur. Sautez alors de plan 
incline en plan incline, pour evi- 
ter la lave et passer de I'autre 
cote. Lorsque vous voulez utili- 
ser le levier, les dalles s'effon- 
drent sous votre poids. Courez 
actionner le nouveau levier et 
revenez sur vos pas avant que 
les murs ne vous ecrasent. Fran- 
chissez les nombreux pieges, 
afin d'arriver au-dessus de la 
salle des statues. Appuyez done 
sur I'interrupteur et allez le plus 
vite possible a la porte (qui ne 
reste ouverte que tres peu de 
temps). Continuez d'avancer jusqu'au couloir avec les 
deux interrupteurs de chaque cote d'un passage. 
Actionnez cetui de droite, sautez sur le cote, actionnez 
celui de gauche et passez dans le couloir. Lorsque vous 
etes poursuivi(e) par une enorme boule, continuez de 
courir et sautez sur la plate-forme d'en face : vous recu- 
perez le sceau du dragon ! Atteignez le passage der- 
riere la statue et ramassez les munitions. Actionnez 
maintenant I'interrupteur pour voir surgir des blocs 
dans la lave. Utilisez ces derniers pour rejoindre I'autre 
cote de la salle. Vous devez maintenant atteindre le 
haut de la piece en sautant de bloc en bloc. Au tiers de 
votre ascension (apres les deux eboulements), utilisez 
la plaque ressort de droite pour gagner une plate-for- 
me en hauteur. Depuis celle-ci, vous pouvez atteindre 
le dernier secret. Reprenez votre ascension jusqu'au 
sommet. Tirez le bloc qui vous encombre et avancezjus- 
qu'a atteindre la salle des statues. Utilisez le sceau du 
dragon et passez la porte. Evitez les quelques pieges 
avant de vous retrouver dans une salle remplie de 
leviers. Actionnez les trois vrais leviers, et sortez avant ^ 
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que le plafond ne vous ecrase. Plongez dans le bassin 
et manipulez le premier levier. Nagez rapidement dans 
le couloir de droite et au bout de celui-ci, tournez de 
nouveau a droite (vous devez apercevoir une trousse a 
pharmacie). Actionnez le deuxieme levier, puis engouf- 
frez-vous dans le passage qui vient de s'ouvrir juste der- 
riere. Actionnez le troisieme levier et remontez a la 
surface dans le bassin principal (ca va etre chaud i). 
Replongez et allez au bout du premier couloir de droi- 
te pour actionner un quatrieme levier. Un fort courant 
vous ramene dans le bassin principal ou vous actionnez 
un cinquieme levier (qui n'est autre que le premier 
levier !). Voila, vous pouvez atteindre les deux entrees 
a la surface. L'une d'entre elles vous permet de conti- 
nuer votre route. Laissez-vous emporter par le courant 
d'une des pieces suivantes et ramassez la de d'or et une 
petite trousse de soins. Remontez a la surface, au 
niveau du ponton de bois, et utilisez la de pour ouvrir 
une double porte. Plongez a nouveau et entrez dans la 
zone ou vous apercevez une trousse a pharmacie. 
Ramassez-!a et ouvrez la porte a I'aide du levier situe 
sur le pilier du milieu. Emergez dans une grotte rem- 
plie de toiles d'araignees et ramassez les torches qui 
tralnent. Continuez votre chemin en tuant petites et 
grosses araignees. Utilisez les plates-formes de la pro- 
chaine salle pour atteindre un tunnel en hauteur. De la, 
vous pouvez trouver la de d'argent. Allez maintenant 
ouvrir la batisse qui se trouve a droite du temple. Sau- 
tez de bloc en bloc (en evitant les deux eboulements 
successifs), et ramassez les munitions. Passez dans 
I'autre salle et escaladez quelques blocs. Depassez la 
serie de plaques ressorts, sur votre droite, et tuez les 
deux tigres et le vautour qui vous attaquent. Engagez- 
vous sur le pont (attention la roue se met en marche !) 
et au bout de celui-ci, abaissez le levier qui ouvre une 
porte en haut des plaques ressorts. Revenez sur vos pas 
et lorsque vous vous trouvez en face de la premiere 
« plaque ressort» (a peu presau meme niveau de hau- 
teur), sautez dessus. Vous devriez atteindre le sommet 
sans aucun probleme. Avancez dans la nouvelle salle et 
sautez sur la dalle oii se trouve une serrure. Passez de 
I'autre cote et depechez-vous d'atteindre le bloc en 
hauteur avant que le mur de pointes ne vous empale. 
Quelques pieges apres, vous actionnez un levier qui 
vous permet d'acceder a une nouvelle salle (avec un 
dragon). Sautez de plate-forme en plate-forme et 



ramassez la de qui se trouve sur le pilier devant la sta- 
tue. Pour redescendre, laissez-vous glisser sur le corps 
du dragon et sautez lorsque vous arrivez au bout. Allez 
utiliser la de dans la serrure et retournez-vous. Vous 
devez monter a I'echelle que vous apercevez en face de 
vous. Faites-le (vous aurez a changer d'echelle en cours 
de route) et vous arrivez au niveau d'un autre dragon. 
Sautez sur quelques plates-formes plates puis sur celle 
qui est inclinee. Grace a un saut arriere, vous vous 
retrouvez sur le corps du dragon et pouvez monter a 
I'echelle placee juste a cote. Arretez-vous a la lame et 
faites un saut arriere, puis un saut avant, au bout du 
plan incline. Reprenez votre ascension sur la nouvelle 
echelle et arretez-vous egalement au niveau de la lame. 
Effectuez maintenant un saut arriere avec retourne- 
ment. Cette derniere echelle vous emmene a la fin de 
ce $*@ ! 1$ de niveau ! 



Dans ce niveau, de nombreuses statues volantes vont 
vous attaquer. Je ne vous previendrai done pas a chaque 
fois, afin de conserver un minimum de suspense. Avan- 
cez jusqu'au bout de la plate-forme et sautez sur le 
rocher incline. De deux sauts, vous vous accrochez a un 
rebord et vous hissez dans un endroit grillage ou se 
trouve un levier. Actionnez-le et continuez votre che- 
min jusqu'au temple (que vous venez d'ouvrir). Montez 
a I'interieur et recuperez tout ce qui s'y trouve (dont un 
disque mystique). Mettez-vous face aux deux statues 
vertes. Montez sur la plate-forme de gauche qui sup- 
porte un arbre et, apres avoir grimpe sur le toit, ramas- 
sez le premier secret. Retouraux deux statues. Allez a 
['extreme droite et accrochez-vous au rebord legere- 
ment teinte de vert. Lachez prise et accrochez-vous a 
I'etage d'en dessous. Actionnez le levier et continuez 
votre chemin. Escaladez les blocs en forme d'escalieret 
vous vous retrouvez au-dessus d'un passage precedem- 
ment employe. Tournez a droite puis a gauche et sau- 
tez sur la plate-forme verte qui se trouve legerement 
sur votre a gauche (pas celle juste en face de vous). 
Apres une ou deux acrobaties, vous ramassez le deuxie- 
me disque mystique. Revenez aux blocs en forme d'es- 
calier mais, cette fois-ci, atteignez I'entree de la 
forteresse. Ramassez les munitions et placez les deux 
disques dans leurs emplacements afin que la grande 
porte s'ouvre. Avancez devant le pont. Empruntez le 



passage de droite et ramassez le deuxieme secret. 
Empruntez ensuite le passage de gauche et sautez par- 
dessus le rocher vert. Arrive en bas de la descente, faites 
un saut en avant puis un saut arriere afin d'eviter les 
deux rochers. Sautez sur I'ilot vert ou vous apercevez un 
treuil et utilisez-le. Lachez prise lorsque vous arrivez au 
dessus du pont. Entrez dans la salle, actionnez le levier 
garde par trols statues et utilisez le treuil qui se trouve 
dans un renfoncement derriere vous. En avancant, vous 
vous retrouvez la ou les deux rochers onttente de vous 
ecraseret vous pouvez reprendre le premier treuil. Des 
que vous avez atterri, sautez a droite de la riviere de 
lave. Montez sur le muret incline au bout de la salle et 
d'un saut arriere, rejoignez une plate-forme. Actionnez 
le levier et redescendez pres du couloir de lave. Une 
trappe s'est dressee, vous permettant de manipuler un 
autre levier. Remontez au niveau du premier levier et 
grimpez sur le muret. Sautez en direction de la trappe 
qui s'est ouverte dans la lave (en maintenant la touche 
qui permet a Lara de s'agripper). Sain(e) et sauf(ve), 
vous pouvez utiliser les deux leviers que vous decouvrez 
aux alentours (le deuxieme se trouve avant le couloir de 
lames !). Retour a la piece principale. Un passage s'est 
ouvert juste au-dessus de votre point de chute (avec le 
treuil), empruntez-le. Apres avoir abaisse un levier, vous 
vous retrouvez dans une salle avec un bassin vide. Des- 
cendez dans celui-ci et ouvrez la cage a I'aide du levier, 
Apres avoir tue les quatre ennemis qui vous attaquent, 
sortez de cette cage et explosez les statues. Actionnez 
ensuite les deux leviers se trouvant sur le cote. En repar- 
tant, vous croisez un ennemi, abattez-le et ramassez les 
chargeurs et la trousse a pharmacie. Lorsque vous pene- 
trez de nouveau dans la salle du bassin, deux statues 
vous attaquent. Debarrassez-vous en et prenez le pas- 
sage de droite. Grimpez de paroi en parol a I'aide de 
sauts arriere renverses et tuez I'ennemi qui vous attend 
au sommet. Ignorez le treuil et sautez sur les rochers de 
gauche (assez loin). Suivez le chemin logique et vous 
trouverezun passage au bout duquel se trouve le der- 
nier secret. Rebroussez chemin et sautez dans la gran- 
de ouverture ou aboutit le filin. 



Ramassez la grande trousse de soins, les chargeurs et 
penetrez dans la salle. Tuez les quatre statues et action- 
nez les leviers ainsi liberes. Avancez dans la nouvelle 
piece et butez les nombreux ennemis qui s'y trouvent 
Utilisez la plaque mystique que vous venez de recupe- 
rer (sur un corps), et avancez jusqu'a I'autel de la gran- 
de salle. Lorsque I'ennemi se transforme en dragon, 
reculez dans la zone ou il n'y a aucun point d'eau et 
tirez-lui dessus jusqu'a ce qu'il s'effondre (sautez regu- 
lierement sur le cote pour eviter ses flammes). Courez 
alors retirer la dague de Xian plantee dans son corps. 
Si vous loupez votre coup, il se regenerera et vous 
devrez le battre a nouveau. Courez vers la sortie et pre- 
nez garde au plafond qui s'effondre... 

Niveau 18: Home sweet home 

Vous leur avez botte le derriere en exterieur, que 
croient-ils obtenir a domicile ? Ouvrez la piece a cote 
de votre lit et ramassez armes, munitions et trousses de 
survie. Ainsi equipe, dedmez toute cette vermine jus- 
qu'a tomber sur le boss. Il est un peu plus costaud mais 
vous en avez vu d'autres. The end I 
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Non mais, vous avez vu la place que preral Lara Croft ? 
Encore iin pen et l'on n'aurait pas pu caser les elephants 
de Age of Empires. Heureusement, tout le morale 
s'est scire afin cme vous puissiez beneficier des ficelles 
de cet excellent jeu de strategic. 
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Strategies des peuples 

Chaque civilisation possede ses propres 
caracteristiques. Void un recapitulatil 
accompagne de strategies specifiques. 



Assyrians 

Cadence et portee de tir des archers : +40%. 
Vitesse des paysans : +30%. 

Cette tribu est tres efficace, en particulier a 1'age du 
bronze. Un groupe d'une quinzaine (voir d'une ving- 
taine) d'archers sur un chariot ravagera tout sur son 
passage. En envoyant une ligne de Hopiites, suivis d'un 
groupe d'archers sur un chariot, les unites ennemies 
seront ralenties et decimees ! 

Babylonians 

Resistance doublee pour les murs et les tours. 
Regeneration des pretres : +30%. 
Extraction de pierre : +30%. 

Avec de telles caracteristiques, vous avez tout interet 
a jouer sur la defensive ! Fortifiez done au maximum 
votre cite, etoubliez les manoeuvres d'attaque... sauf 
peut-etre une ! En effet, une tour babylonienne, a 
I'age des outils, possede 200 points de vie et rien ne 
peut en venir a bout. La technique consiste a evoluer 
jusqu'a cet age en ayant repere la cite ennemie et en 
ayant un grand nombre de paysans. Ceci fait, assignez 



quelques peons a la coupe du bois ettous les autresa 
la collecte de pierres. Lorsque vous avez assez de res- 
sources, emmenez seize paysans pres du centre ville 
ennemi et construisez une tour (en quelques 
secondes). Rebroussez chemin et votre ennemi n'aura 
meme pas comprisce qui lui arrivait... et croyez-moi, 
il va lui en arriver ! 



Points de vie des guerriers a epee longue et des legion- 
naires : +80. 

Portee de tir des tours : +2. 
Cout des pretres : -30%. 

La portee de tir des tours, superieure a la moyenne, 
constitue le point fort de cette civilisation et vous devez 
en profiter au maximum en defense comme en 
attaque. Les legionnaires, peu chers et rapides a entrai- 
ner, peuvent egalement se trouver au centre de votre 
strategie. Construisez done troisou quatre baraque- 
ments et formez ce type d'unite a la chaTne : tres utile 
lorsque vous avez besoin de renforts ! 



Egyptiens 






Extraction d'or : +20%. 
Resistance des chariots : +33%. 
Portee des pretres : +3. 

A I'age du bronze, tirez pleinement profit de la puis- 
sance de vos chariots en les envoyant attaquer les 
centres villes ennemis. A I'age du fer, entralnez un 





maximum d'elephants de guerre (pour I'attaque) et 
de pretres (pour la defense), grace a votre facilite 
d'extraction de I 'or. Lors d'une attaque ennemie, 
envoyez vos elephants stopper I'invasion et utilisez vos 
pretres en retrait pour convertir les unites ennemies 
(un groupe de six ou sept pretres semble raisonnabie). 



Rapidite des Hopiites, Phalanges et centurions: +30%. 
Rapidite des bateaux de guerre : +30%. 
Meme si I'infanterie grecque est raisonnablement effi- 
cace, cette civilisation s'appuie surtout sur une large 
panoplie d'unites maritimes. Apportez tout de meme 
une attention particuliere aux combats navals. Ainsi, 
une bonne technique consiste a regrouper plusieurs 
bateaux catapultes entre eux, a ies faire tirer sur I'en- 
nemi et a eviter la riposte en reculant les bateaux 
(aucune difficulty its se deplacent 30% plus vite). 



Points de vie doubles pour les catapultes. 
Portee de tir des archers : +1. 
Portee de tir des bateaux de guerre : +4. 
Les Hittites peuvent dominer les mers sans difficulte jus- 
qu'a I'age du fer, moment oil les triremes entrent en 
jeu. Vous avez done tout interet a rechercher et a 
detrulre les ports ennemis avant cet age. Utilisez egale- 
ment la grande portee de tir de vos bateaux pour mi- 
ner les batiments ennemis pres des cotes. En plus de 
cela, vous disposez egalement d'un avantage precieux 
sur terre : la resistance de vos catapultes. Un groupe 
de ces unites lourdes peut ainsi faire beaucoup de 
degats sans avoir besoin d'escorte (chacune d'elle pos- 
sede 300 points de vie !). 



Cout des bateaux : -30% 

Portee de tir des archers upgrades : +2 

Production des fermes : +25% 

Heureusement qu'avec cette ristourne sur les bateaux, 

vous pouvez vous entourer d'une flotte consequente 

et puissante, car les unites terrestres des Minoens sont 
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vraiment faibles. Pour tout de meme arriver a tirer 
votre epingle du jeu, une seule solution : upqradez vos 
archers le plus rapidement possible, et attaquez votre 
ennemi alors qu'il n'a pas depasse I'age des outils. Avec 
votre excedent de production, vous pouvez assigner 
plus de paysans a la coupe du bois et done obtenir une 
belle armee d'archers. 

Pefbrs 

Chasse:+30%. 

Production des fermes : -30%. 

Vitesse des elephants de guerre et des elephants 

archers: +50%. 

Cadence de tir des triremes : +50%. 

Les elephants sont des unites tres puissantes et, dans le 

cas des Perses, egalement tres rapldes. Le probleme est 

que vous avez besoin de beaucoup de nourriture pour 

les elever et que vos fermes produisent peu. Vous 

devrez done former beaucoup de paysans afin qu'ils 

s'attellenta pallierce manque. Notons egalement que 

la cadence de tir de vos triremes peut s'averer infernale 

pour vos ennemis ! 

Pheniciens 

Cout des elephants de guerre et des archers sur 
elephant: -25%. 

Cadence de tir des bateaux de guerre : +65%. 
Non, non, vous avez bien lu : +65% ! Inutile de vous dire 
que vous prenez I'avantage tres rapidement lors des 
combats navals (surtout si vous constituez des groupes 
de deux ou trois bateaux). Rajoutez a cela les prix avan- 
tageux d'unites terrestres devastatrices et vous com- 
prendrez pourquoi les Pheniciens sont souvent utilises ! 



Cout des paysans :-30%. 
Resistance doublee pour les murs. 
Pas grand-chose a dire sur cette civilisation mediocre. 
Son principal avantage est d'offrir la possibility de 
formertrois paysans pour le prix de deux. Entourez- 
vous done d'un grand nombre de ces unites primor- 
diales et vous pourrez peut-etre prendre I'avantage 
sur votre adversaire. 



Points de vie des paysans : +15. 
Cadence de tir des catapultes : +50%. 
Production des fermes doublee. 
Cette civilisation est a eviter sur les cartes « maritimes ». 
En revanche, la cadence de tir des catapultes vous 
donne un avantage certain sur terre. Une bonne tech- 
nique egalement est d'attaquer I'ennemi des que vous 
avez forme un grand nombre de paysans. En effet, ces 
derniers ont la meme resistance que de simples guer- 
riers. La victoire peut etre facile et rapide ! 

Yamato 

Cout des archers, des espions, des cavaleries et des 
« cataphractaires » : -25%. 
Rapidite des paysans : +30%. 
Resistance des bateaux : +30%. 
Cettetribu serait geniale s'il ne lui manquaitpas la tour 
Ballista. Elle possede neanmoins d'interessantes carac- 
teristiques. La meilleure technique a employer est d'at- 
taquer sans cesse I'ennemi afin qu'il reste sur la 
defensive. Detoutefacon, avec vos puissantes unites a 
cout reduit, vous finirez bien par t'exterminer ! 

Mreedejeu 

En mode Solo comme en mode Multljoueur, 
les debuts de partie de Age of Empires sont 
pour le moins primordiaux. . . 



N'hesitez pas a generer un tres grand nombre de 
paysans ! Une douzaine de ces hommes dont la majo- 
rity se charge de la nourriture et le reste du bois parait 
etre raisonnabie et efficace. 

Lorsque cette douzaine de paysans est generee, pen- 
sez a produire une petite armee afin de pouvoir 
contrer une attaque surprise (surtout sur les petites 
cartes). Selon la conjoncture, il peut egalement etre 
judicieux de produire moins de paysans et plus de soJ- 
dats des le debut de la partie. 

Construisez une ou deux maisons avec vos premiers 
paysans puis envoyez-ies dans toutes les directions a la 
recherche de nourriture. Occupez-vous en priorite des 
antilopes et des lions qui, au contraire des baies, ris- 
quent des'enfuirou de devorervos hommes ! 
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Meat Bodes. . . 
fee nu 1 



Pendant le jeu, tapez sur la touche Enter et saisis- 

sez les codes suivants : 

BigDaddy : pour obtenir une voiture devastatrlce. 

Photon Man : pour obtenir une unite armee d'un 

laser devastateur. 

Hari Kari : suicide. 

Reveal map : devoile la carte. 

Coinage : + 1000 sur reserve d'or. 

Pepperoni Pizza : + 1 000 sur reserve de nourriture. 

Woodstock : + 1 000 sur reserve de bois. 

Quarry : + 1 000 sur reserve de pierre. 

Diediedie : tout le monde meurt. 

No Fog : enterre la hache de guerre. 

Resign : abandon. 

Medusa : transforme vos paysans en meduses ( ?). 

Gaia : permet le controle des animaux. 

Homerun : victoire instantanee. 

Flying Dutchman : transforme vos Juggernauts en 

flying dutchmen. 

Steroids : construction immediate. 

Big Bertha : les catapultes lourdes deviennent plus 

performantes. 

ICBM : Les Ballistas deviennent plus performantes. 

Hoyohoyo : pretres plus rapides et plus resistants. 

Jack be nimble : les catapultes tirent sur des vaches 

et d'autres choses stupides. 



Des que possible, et a I'aide d'unites de reconnais- 
sance, explorez les alentours. Vous pourrez ainsi loca- 
liser des gisements eloignes, des artefacts et surtout 
detecter des trous dans la defense ennemie. N'hesitez 
surtout pas a sacrifler plusieurs unites pour bien repe- 
rerles lieux. 

Lapecheestsurement le meilleurmoyen derecupe- 
rer de la nourriture rapidement et en abondance. Seule 
ombre au tableau : les ports ne peuvent etre construits 
n'importe ou. Assurez-vous done de la viabilite d'un 
emplacement avant de vous lancer dans la construction 
(mer ouverte ou simple lac, quantite de poisson, etc.). 

Placez vos batiments de maniere intelligente en gar- 
dant a I'esprit qu'une bonne organisation peut vous 
faire gagner un temps precieux ! Ainsi, placez des gre- 
niers pres des baies eloignees, et le premier puits de 
stockage pres d'une foret afin d'accelerer le travail de 
vos paysans. Les autres puits de stockage ont tout inte- 
ret a etre places pres de gisements (pierre ou or). Pour 
les meme raisons, placez vos fermes autour de votre 
centre ville ou d'un grenier. 

Dans le meme ordre d'idee, reflechissez avant de 
construire vos batiments militaires. Si vous jouez de 
maniere defensive, batissez-les a I'interieur de votre 
base. Au contraire, si vous decidez de jouer offensive- 
ment, edifiez vos baraquements et autres batiments 
de ee genre pres de la base ennemie. 

Vous pouvez faire basculer une partie en votre 
faveur en gagnant la course aux ressources. Si vous 
constatez que vos adversaires restent sur la defensive, 
generez encore plus de paysans que conseille prece- 
demment, et etablissez un poste avance (avec grenier 
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■ et puits de stockage) pres des ressources ennemies. 
Protegez le tout avec deux tours et pendant que votre 
ennemi tentera de les detruire, vous prendrez un 
avantage certain ! 

• Construire quelques bateaux scouts pour harceler 
les navires de peche ennemis mais egalement pour 
tuer les paysans et detruire les batiments adverses pres 
des cotes peut s'averer tres benefique. Cette tech- 
nique oblige votre ennemi a produire plus de bois 
pour generer une flotte de riposte qui retardera sa 
production de nourriture. Dans certains cas, il est 
meme possible de dominer une civilisation en prenant 
cette avance maritime. 

Paysans et constructions de base 

Unites de base indispensables, les paysans travailient 
d'arrache-pied pour nourrir et abriter votre armee... 
; - Certaines structures se pretent particulierement bien 
a la construction en serie (maisons, fermes, murs, tours, 
etc.). Utilisez done la touche Shift pour ordonner une 
serie de constructions a vos hommes. Vous gagnerez 
enormement de temps et pourrez done mieux super- 
viser des taches plus importantes. 
■ Les villageois peuvent reparer toutes vos structures 



// exists un guide strategique pour Age of Empires, edite par Microsoft Press. 

Arrive' trop tard a la Redac pour que je puisse reellement m 'en servir, ce que 'fen ai 

vu ne m'a pas transcende. La plus grosse partie etant constitute d'un pas a pas 

de quatre des campagnes, il ne reste evidemment plus beaucoup de place pour 

le reste... A vous de voir ! 
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tage). L'or vous permettra, quant a lui, de progresser 
vers Cage du fer plus rapidement. 
I Construisez vos ports aux pointes de votre pays afin 
que les bateaux de peche et de marchandises puissent 
y acceder facilement et rapidement. Ne les construisez 
pas dans des passages etroits sauf si vous desirez les uti- 
liser pour bloquer letrafic ! 
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faut-il savoir les placer ! Le but est de n'avoir aucune 
zoneechappant a leur controle. Pourcela, vousdevez 
les placer a I'interieur de votre cite et tout autour 
(arretez de penser betement que I'ennemi va vous 
attaquerde manierefrontale... surtout lorsd'une par- 
tie multijoueur !). 

I Comme vous I'aurez surement constate, les cata- 
pultes (terrestres) font des ravages lors des attaques 
mais sont tres frag i les au « corps a corps ». Vouspou- 
vez done detruire celles qui ne sont pas gardees tres 
facilement, a I'aide d'unites rapides (par exemple, la 
cavalerie). Les catapultes (navales) sont facilement mai- 
trisables egalement. Placez des tours de defense sur vos 
cotes et placez derriere elles une rangee de pretres. 
lis se chargeront de convertir les bateaux catapultes 
pendant que ceux-ci (qui ne possedent pas une grande 
cadence de tir) tenteront de detruire les tours. Remar- 
quez, la meilleure chose est encore de controler les 
mers (dans la grande majorite des cas, celui qui 
controle les mers controle la partie !). 

Lorsqu'une catapulte a vise une cible, elle ne la lache 
pas ! Enjouantfinement, vous pouvez la rg erne nt pro- 
pter de cet etat de fait. Amenez une catapulte enne- 
mie a tirer sur une de vos unites qui se placera 
intelligemment parmi un groupe de catapultes enne- 




endommagees et meme certaines de vos unites 
(comme les bateaux) d'un simple die droit de la souris. 
Si ees reparations necessitent des ressources (en parti- 
culier du bois), n'oubliez pas que la quantite deman- 
dee reste derisoire par rapport a celle qui vous serait 
necessaire pour ia reconstruction d'un batiment. Mieux 
vaut done entretenir ces derniers (surtout des bati- 
ments comme les tours de defense). 
fl 'L'une des recherches indispensables est la roue I Une 
fois celle-ei decouverte, les villageois se deplaeent 
30 % plus vite et la prospection des ressources s'en 
retrouve grandement acceleree. Grace a elle, la vitesse 
de construction des villageois est egalement accrue. 
• II est tres important, des que vous avez decouvert des 
gisement5, d'assigner un couple de villageois a la col- 
lecte de pierres et d'or. Un excedent de pierres peut 
vous permettre de batir de nombreuses tours de 
defense dans vos lignes mais egalement pres de gise- 
ments ennemis (et done de prendre un certain avan- 



Defense 



Allez, n'ayez pas honte ! Combien defois avez-vous 
du recommencer une partie a cause de lacunes dans 
votre defense... 

Un conseil elementaire est de construire votre base 
a I'interieur des terres. En effet, les bateaux catapultes 
n'ontaucun mala detruire vos maisons et vos fermes 
et n'en eprouvent pas beaucoup plus pour exploser 
les batiments importants. Si votre centre ville est d'of- 
fice situe pres des cotes, personne ne viendra le 
detruire tant que vous n'acquerrez pas la possibilite 
d'en reconstruire un autre dans les terres. 

La construction de murs peut vous paraitre longue 
et fastidieuse mais sachez qu'ils offrent une excel lente 
protection contre la plupart des unites ennemies {hor- 
mis les catapultes). lis peuvent ainsi etre utilises pour 
proteger votre base mais egalement pour empecher 
votre ennemi d'acceder a ses propres ressources. 
: Les tours sont tres efficaces en defense mais encore 



mies. Si aucune catapulte n'est isolee, introduisez votre 
unite dans le groupe et elles se detruiront entre elles ! 
Magique, non ? 

Entourer completement vos tours de defense par des 
murs peut etre tres benefique. En effet, vos ennemis 
seront alors obliges de les attaquerau missile (enfinsi 
ils ont decouvert cette technique !). 

En mode Multijoueur, l'une des manieres de gagner 
est de conserver tous les artefacts sur une periode de 
2 000 ans. Si vous choisissez de les conserver au sein de 
votre base, pensez a les emmurerafin d'eviterqu'une 
unite ennemie ne se faufile et qu'elle reinitialise le 
compteur de temps (vous auriez a tenir 2 000 ans de 
plus !). Une autre technique consiste a les charger dans 
un navire de transport afin de les expedier dans un coin 
de la carte completement inexplore. Si, par malheur, 
un ennemi decouvre votre bateau et le coule, les arte- 
facts reapparaitront sur la carte de maniere aleatoire 
etvous n'aurez plus qu'a pleurer un bon coup ! 




Attaque 



Comme il est beau de voir ses elephants pietiner I'en- 
nemi, ses tatapultes detruire les bailments adverses et 
ses bateaux touler une flotte entiere... 
SJ Upgradez vos fantassins de base des que vous le 
pouvez ! Envoyez ensuite un groupe de six de ces 
guerriers sur la base ennemie et ciblez les villageois en 
priorite afin de donner un mauvais coup a son econo- 
mie. Separez votre commando en deux groupes, cela 
rend la tache de votre ennemi plus difficile, alors ne 
vous en privez pas ! 

Avant d'attaquer votre ennemi, construisez done des 
tourelles pres de sa base afin de le harceler un peu (sur- 
toutque les tourelles sont « intelligentes » et qu'elles 
attaquent automatiquement les unites en mouve- 
ment). Si cette technique fonctionne tres bien avant 
I' attaque, elle marche egalement pendant. Votre 
ennemi etanttropoccupe a repousser vos unites mili- 
taires, un groupe de cinq ou six de vos paysans pourra 
sans probleme edif ier quelques-unes de ces tours ! 
f N'oubliez pas que la gravite est geree dans Age of 
Empires. Ainsi, en placant vos unites a projectiles sur 
des collines, vous augmenterez la portee et la puis- 
sance (de 50% !) de leurstirs. On peutfacilement ima- 
giner les degats causes par quelques archers et 
catapultes sur une colline ! 

■ II estevidemment vivementconseille de melanger 
des unites a projectiles et des unites destinees au corps 
a corps. Pensez egalement a garder des infanteries 
pour proteger vos catapultes et vos pretres. Faites 
suivre vos groupes d'attaque par des villageois qui 
pourront aisement construire des tours (point de 
retranchement en cas de deroute). Cette technique est 
particulierement utile lorsque vous cherchez a eloigner 
I'ennemi d'un gisement. 

Les elephants de guerre sont tres puissants et posse- 
dent un large rayon d'attaque. En effet, chaque coup 
donne par I'un de ces mastodontes louche toutes les 
unites qui se trouvent en face. L'infanterie est tres peu 
efficace contre ces unites et dans la plupart des cas, 
celle-ci ne fait que raientir les elephants (au risque de 
sefaire pietiner). Les meilleuresarmes contre euxsont 



en realite les pretres. En effet, les elephants sont ients 
et resistent tres peu a la conversion. Ne vous en privez 
done pas, vous gagnerez ainsi des unites puissantes. 

Les pretres sont des unites tres importantes (et tres 
cheres I), il est done necessaire de leur apporter une 
attention particuliere. Vous remarquerez qu'ils conver- 
tissent beaucoup plus vite lorsqu'ils sont en groupe et 
qu'ils ont besoin de se reposer apres chaque conver- 
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sion. S'ils peuvent convertir des unites militaires a dis- 
tance, ce n'est pas le cas des batiments pres desquels ils 
sont obliges de se rapprocher. Un simple pretre qui 
tente de convertir une tour est particulierement pathe- 
tique, mettez-en au moins quatre pour que cette tache 
puisse etre accomplie rapidement. 

Parmi les nombreux upgrades possibles pour les 
pretres, I'astrologie est I'un de ceux qui sont neces- 
saires : il accelere la conversion. Ainsi les unites lentes 
et moyennement lentes n'ont pas le temps de tuer le 
pretre avant d'etre converties. En completant cet 
upgrade avec un autre, nomme vie apres la mort (after- 
life), meme les unites rapides ne pourront eviter la 
conversion. En effet, elles ont alors une distance sup- 
plementaire a parcourir pour atteindre le pretre ! 
9 Lorsque vous voulez convertir une serie de tours 
ennemies, envoyez un elephant et deux pretres. 
Approchez I'elephant de la tour jusqu'a ce qu'il soit pris 
comme cible par cette derniere et commencez la 
conversion avec Tun des pretres qui se fera surement 
tirer dessus par une autre tour (si la base ennemie est 
bien organisee). Des que la conversion est terminee, 
reculez vos unites. Faites soigner I'elephant par le 
pretre qui convertissait et ce dernier par le pretre qui 
ne faisait rien. Recommencez ('operation autant de fois 
que vous le pouvez. Attention, cette technique ne 
marche que lorsque les tours sont suffisamment eloi- 
gnees les unes des autres ! 

N'oubliez pas que la diversion peut parfois etre la 
clef de la reussite ! Avant d'attaquer une base enne- 
mie, preparez deux formations. Une premiere compo- 
see de quelques catapultes et d'unites de protection et 
une deuxieme composee d'unites qui peuvent provo- 
quer beaucoup de degats en peu de temps. Envoyez la 
premiere formation en direction de la base ennemie et 
attendez que votre ennemi lance toutes ses unites pour 
vous contrer (mais si, il le fera !). Envoyez ensuite votre 
deuxieme formation pour detruire la base. Avant que 
votre ennemi ne se rende compte de son erreur, il aura 
subi de lourdes pertes... 

a Si vous jouez en Deathmatch (les ressources de 
depart sont alors tres importantes), soyez le premier a 
edifier une grande merveille. Ainsi, I'ennemi n'aura 
plus que 20 minutes pour la detruire... e'est court ! ■ 
Sebastien Tasserie 
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J .=.ii l ,V:.ii."-i.n!=rac1ive-i:ii rtiil 

J LesfiilesD'AlrJo'dwiiifi 

] LesfitedeHiteirn™i 

I Deborah Manga i IndTjLiif; 

1 Erotica Manga liiitriifLif 

) GagnHaulolO'iirprJiiipu.i 



Nombre de CO : fois 39frs 



TOTAL GENERAL: FRS 
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LE PLUS GRAND MAGASIN DE CD ROM A PARK 

15000 PRODUITS EN STOCK, 1500 REFERENCES : '< '. 
VOUS ATTENDENT AU 37 RUE DE LAPPE 7501 1 PARIS AJ 
METRO BASTILLE, DE 9H A 19H 

NOUS RACHETONS TOUS VOS CDX CASH OU PAR BON D'ACHAT 
GR0SSISTES,REVENDEURSC0NTACTEZ-N0USPARFAX:01 49 29 02 19 
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ra Sexe Ultra Sexe Ultra Sexe Ultra Sexe Ultra Sexe Ultra Sexe Ultra Sexe 

dyssee Odyssee OdvssSe Odyssee Odyssee Odysse"e Odyssee 

HARD 1 Vol.2 Amateur Vo].3 Mangas Vol.4 Asie Vol.5 Soft Vol.6 HARD 2 Vol.7 Pipes 

1 TOUTS DERNIERE COLLECTION DE 14 TITRES DE 4 000 PHOTOS CHACUN. TOUSLE: 

UNE OUALITE PHOTO ENCORE JAMAIS EGALEE. 



Ultra Sexe Ultra Si 

Odyssee Odysse 

Vol.8 S.M. Vol.9 Lesb 
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LE S PACK PRIVATE : CHOISISSIEZ 
ENCORE DES REMISES II VOTRE PACK 

2 TITRES 3 TITRES 4 TITRES PARMISCES 
IROUPES CROUPES CROUPES DOUZE TITRES 
=369 Frs =539 Frs =699 Frs PRIVATE. 



@VENTE PAR CORRESPONDANCE 

g?LA8 H CHRONO + Encaissement Uniquement A L'Expediiron 

' COMANDIZ el MGLEZpar (Baa 01 43 14 04 



515 CYBERViSION t> ISLETS 



SEXY CELEBRITY 3 
- 2 CD Rom, re " 
1 attend 



tuveaute : un 



~jpy i 



Un 



ULTRA SEXE ODYSSEE 14 
10000 IMAGES 

Un CD Roi 



www.cybervision-info.com 
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Dde postal Ville . 

regie par : Cheque O Mandat O CB O Signature : 

/ / / Date: / 



~] CATALOGUE CRATUIT : PLUS DE 300 PRODUITS DISPONIBLES ! (RENVOYEZ LE BON DE COMMANDE AVEC VOS COORDONEES) 



•aehetes 



TOUT 

A 99 FRANCS 



Une selection de jeux 
interactifs avec les plus 
belles stars du moment ! 




TOUT A Oof 

nMODtsToaL 



PRIVATE, le numero I du X dans le monde 
vous propose une gamine complete de 
cederoms. Toujour* avec les plus belles 
acthees du moment, une collection 
exeptionnelle a prix special 




A retourner a CYBER-PRESS 52 avenue Parmentier 7501 1 Paris 



Virtual Detective (99F) 
Interactive Draghixa (99F) 
Virtual Top Model (99F) 
Special Mangas (99F) 
Interactive Debutantes(99F) 
Zara whites interactive(99F) 
Interactive Tabatha (99F) 
Pleasure park (99F) 
Private magazine (99F) 
Private hardcore (99F) 
Private pleasure (99F) 
Private collection (99F) 
Private pyramide (99F) 
Private Prison (99F) 
Private PC game (99F) 



Nom 

Prenom... 
Adresse.. 



REGLEMENT : 

| | par carte bancaire 

UJLU VJJLU UJJL/ UJLL7 expire\_l_l_ 
[JJ par cheque (a I'ordre de CYBER PRESS). 

( Elranger : Nous n'acceptons plus de cheque stranger au dessous de I 



CD SHOP 

IT 



Les meilleurs CI 
au meilleurs pri 

DIGITAL 



Tous ces CD gratuits : 

- Composez le 361 7MGITALCD et recevez 

gratuitement les cederoms CD SHOP le temps^ 

de communication depend des produits selectionneV^ 






A renvoyer a DIGITAL PRESS 242 Boulevard Voltaire 7501 1 Paris 



designation 


Prix designation Prix 






































Chronopost : 89F 




Port France : 39F Elranger Dom Tom : 59F 


TOTAL | 





□ cheques QMandat QCB 

Reglements a I'ordre de DIGITAL PRESS 
\_l_M_/\_l_M_/\_l_U_A_U_l_/expire\_l_l_L/ 

Nom Prenom 

Adresse 

CR Ville 



iJ 



Pmuiumum 

Coucou, y'a quelqu'un ? Desole de vous deranger pendant que 
vous etes en train de jouer a tous les hits sortis pour Noel dernier, 
mais il reste encore quelques retardataires, que nous testerons 
dans le prochain numero, qui devrait retenir votre attention ! 



STARCRAFT 





Loin ires loin, dans unc autre galaxie T les programmeiirs de Blizzard apportcnt les demieres touches 
a ieur fameux jeu de strategic en temps reel. D'apres ce que nous avons pu voir du beta-test sur 
Battle.net, il semblerait que Starcraft soit apres tout le digue successeur de Wareraft 2. Mais tien- 
dra-t-il la comparaison avec Total Annihilation, la reference actuellc dans le genre ? Vous je sais 
pas, mais nous on se posecette question carrement existentielle... 



FALLOUT 



Ca faisait longtemps qu'on atten- 
dait 9a : un jeu de role sur PC au 
scenario original qui nous permel- 
te de perdre le peu d'heures de 
sommeil qui nous reste et d'enri- 
ehir la Maison du Cafe ! Situe dans 
un univers impiioyable el postapo- 
calyplique. Fallout vous oblige a 
sortirde votre abri antiaioniique el 
decouvrir ee qu'il reste du mondc 
exterieur. Autant vous dire que 
Tavenirdepeint par Interplay n'est 
pas folichon. mais nous promel un 
jeu exceptionnel ! 
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L'IMAGE - LE SON - L'IMAGE - L'ELECTROMENAGER 



Faites tournez la roue ! 



349 FRANCS 




LOGITECH 




ALLEZOUVOUSVOULEZ 




AVEC MOUSEMAN + ! 




• Souris 4 boutons dont un 




bouton-roulette central 


%,$ 


pour les menus de 


% 


defilement et les -..»- 




zooms, pourtoutes les 




applications W.95 et 


^ 


Office 97 ; ainsi qu'un 


y- 


nouveau bouton pour le 


jr 


pouce, off rant un grand contort 




d'utilisation. 








399 FRANCS 
WINGMAN EXTREME 
DIGITAL 

SANS LUI, VOUS ETES MORT ! 

• II offre une reponse rapide, 

precise etfatale. 

La manette ideale pour vos jeux 

d'action et de combat preferes. 

6 boutons pour programmer les 

commandes clavier les plus 

courantes, 4 directions 360° 

et commande des gaz de 

|^^ rotation pour regler 

tw la vitesse. 



Avec Microsoft, 

offrez-vous le meilleur du jeu. 



449 FRANCS 369 FRANCS 

FLIGHT SIMULATOR 98 AGE OF EMPIRES 



369 FRANCS 
CLOSE COMBAT 2 








ZSi 
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■ Fans de logiciels, 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 




BOULANGER 

Vous ne le regretterez jamais 
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AMIENS • BETHUNE • BOULOGNE St Martin • CALAIS • CAMBBAI • DOUAI • DUNKERullE Grande-Synthe • ENGLOS • LEERS • LENS Vendin-Le-Vteil • NOYELLES-GODAULT • RONCQ • VALENCIENNES 
Petite-Forit • VILLENEUVE D'ASCQ • AULNAV-SOUS-BOIS • LOGNES • MASSY • MELUN Cesson • MONTIGNYLES CORMEILLES • FONTENAY-SOUS-BOIS • PLAISIR • BORDEAUX Le Lac 
BORDEAUX Meriqnac • CAEN • LEMANS La ChapeMe St Aubin • LEMANS • NANTES Reze • NANTES Atlantis • NANTES Paridis • MANTES Buchelay • StBRIEUC • VANNES Ploeren 
ti[iiiiinuiik»„„. J . mill mice p»«,ifo™, . aiipaiiNF • AUIRNfiniePnniM • r.RFWnRIFFrhirnllRS • GRENOBLE St Emmie • LYON Limnnest • LYONStPtiest • NIMES • ROANNE • V TROLLES 
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